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คำำ�นำำ�

      หนัังสืำอเรื�อง ฟุุตบอลแฟุนตาซีี: ฤาการพนันอุบัติใหม่่ในสัังคม่
ไทย? เปั็นัง�นัวิิจุัยทุี�มีเปั้�หม�ยเพื�อทุำ�คุวิ�มเข้�ใจุเกี�ยวิกับกีฬ�
แฟนัต�ซื่ี ซื่ึ�งถืือกำ�เนัิดในัสำหรัฐอเมริก�ม�เปั็นัเวิล�หล�ยสำิบปัีแล้วิ 
เปั็นัเกมทุี�คุิดคุ้นัเพื�อให้ผื่่้ทุี �ชื �นัชอบในักีฬ�เริ�มจุ�กกีฬ�เบสำบอล 
ได้เข้�ม�มีสำ�วินัร�วิมจุัดทุีมนัักกีฬ�ในัฝัันัของตัวิเอง เข้�ม�แข�งขันักันั
โดยเปั็นัก�รแข�งขันัโดยอิงกับก�รแข�งขันัทุี�เกิดขึ�นัจุริง มีก�รกำ�หนัด
กติก�ก�รให้คุะแนันันัักกีฬ�แต�ละคุนัจุ�กก�รแข�งขันัจุริง ผื่ลก�ร
แพ้ชนัะจุะตัดสำินัเมื�อจุบฤด่ก�รแข�งขันั ทุีมไหนัมีคุะแนันัสำ่งสำุดทุีมนัั�นั
เป็ันัผ้่ื่ชนัะ ก�รแข�งขันักีฬ�แฟนัต�ซีื่ในัระยะแรกมีหล�ยแบบ เป็ันัก�ร
จุัดแบบแต�ละทุีมทุี�เข้�แข�งต้องจุ��ยเงินัคุ��สำมัคุร และเงินัคุ��สำมัคุร
ทุั�งหมดถื่กแบ�งเปั็นัเงินัร�งวิัลสำ�วินัหนัึ�ง หรืออ�จุจุะเปั็นัก�รแข�งขันั
แบบมีผื่่ ้ให้ก�รสำนัับสำนัุนั คุวิ�มนัิยมในักีฬ�แฟนัต�ซื่ีได้ขย�ยตัวิ
เพิ�มขึ�นัไปัสำ่�กีฬ�แต�ละปัระเภทุทุี�มีผื่่้นัิยมจุำ�นัวินัม�ก และขย�ยตัวิสำ่�
ปัระเทุศิอื�นั ๆ โดยเฉพ�ะในัอังกฤษ์ เยอรมันั ออสำเตรเลีย และ
อินัเดีย จุุดเปัลี�ยนัสำำ�คุัญของกีฬ�แฟนัต�ซื่ีก็คุือ เมื�อมีก�รเปัลี�ยนั
ก�รเล�นั จุ�กก�รเล�นัต�มฤด่ก�ล เป็ันัก�รเล�นัร�ยวัินัหรือร�ยสัำปัด�ห์
ทุำ�ให้เกมทุี�ต้องเล�นัและใช้เวิล�นั�นัหล�ยเดือนั เปั็นัเกมระยะสำั�นั

ค้ำ นัำ 
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6 ฟุตบอลแฟนตาซี: ฤาการพนันอุบัติใหม่ในสังคมไทย?

ตัดสำินัแพ้ชนัะเปั็นัร�ยวิันัหรือร�ยสำัปัด�ห์ มีผื่ลให้มีก�รขย�ยตัวิ
ของก�รจุัดให้มีก�รเล�นัเปั็นัจุำ�นัวินัม�ก จุำ�นัวินัผื่่้เล�นัมีก�รเพิ�มขึ�นั
อย��งก้�วิกระโดด

       ในัปัระเทุศิไทุยก็มีก�รจุัดให้เล�นัฟุตบอลแฟนัต�ซื่ี แม้วิ��ยัง
ไม�เป็ันัทีุ�แพร�หล�ยม�กนััก คุนัจุำ�นัวินัม�กยังไม�ร้่วิ��ฟุตบอลแฟนัต�ซีื่
คุืออะไร และมีก�รตั �งคุำ�ถื�มวิ��ฟุตบอลแฟนัต�ซื่ีจุะม�ทุดแทุนั
ก�รเล�นัพนัันัฟุตบอลได้หรือไม� เพร�ะคุนัจุำ�นัวินัไม�นั้อยทุี�เล�นัพนัันั
ฟุตบอลก็เกิดจุ�กคุวิ�มชื�นัชอบในักีฬ�ฟุตบอล มีก�รรวิบรวิมข้อม่ล
เกี�ยวิกับนัักฟุตบอล ก�รแข�งขันั สำถิืติต��ง ๆ  จุำ�นัวินัม�ก จุนัเกิดคุวิ�ม
มั�นัใจุวิ��ตนัเองมีคุวิ�มร่ ้ม�กพอและสำ�ม�รถืทุ�ยผื่ลก�รแข�งขันั
ได้แม�นัยำ� จุึงนัำ�ไปัสำ่�ก�รเล�นัพนัันัฟุตบอล ชัยชนัะในัก�รทุ�ยผื่ล
ก�รแข�งขันัคุือคุวิ�มสำนัุกและคุวิ�มภ่มิใจุ ถื้�เปั็นัเช�นันัั �นัฟุตบอล
แฟนัต�ซื่ีก็นั��จุะเปั็นัเกมทุี�ทุ้�ทุ�ยสำำ�หรับคุนัทุี�ชื�นัชอบฟุตบอลแล้วิ
ใช�ไหม ก�รสำ�งเสำริมฟุตบอลแฟนัต�ซื่ีจุะสำ�ม�รถืลดจุำ�นัวินัผื่่้เล�นัพนัันั
ฟุตบอลได้หรือไม�

       ง�นัวิิจัุยเรื�องนีั�พย�ย�มรวิบรวิมข้อม่ลปัระสำบก�รณ์ัในัต��งปัระเทุศิ
ในัก�รจัุดฟุตบอลแฟนัต�ซีื่ พัฒินั�ก�รกีฬ�แฟนัต�ซีื่ ข้อถืกเถีืยงต��ง ๆ
โดยเฉพ�ะปัระเด็นัวิ�� กีฬ�แฟนัต�ซื่ีเปั็นัก�รพนัันัหรือไม� ผื่ลกระทุบ
ทัุ�งเชิงบวิกและลบของกีฬ�แฟนัต�ซีื่เป็ันัอย��งไร  

      แม้วิ��บ�งปัระเด็นัจุะยังไม�มีคุำ�ตอบทีุ�ชัดเจุนั ยังคุงเป็ันัข้อถืกเถีืยง
ต�อไปั เช�นั ปัระเด็นัทุ�งกฎหม�ยทุี�วิ��กีฬ�แฟนัต�ซื่ีเปั็นัพนัันัหรือไม�
ในัสำหรัฐอเมริก�มีก�รฟ้องร้องในัเรื�องนีั�ในัหล�ยรัฐ ศิ�ลในัหล�ยมลรัฐ 
ตัดสิำนัวิ��ก�รเล�นักีฬ�แฟนัต�ซีื่ไม�เป็ันัก�รพนัันั เพร�ะผ้่ื่เล�นัต้องมีทัุกษ์ะ
คุวิ�มร้่ในัตัวินัักกีฬ� มีก�รวิ�งแผื่นัในัเกมก�รเล�นั ดังนัั�นัเกมทีุ�แข�งกันั
โดยใช้ทุักษ์ะเช�นันัี�ไม�เปั็นัพนัันั ขณัะทุี�บ�งมลรัฐตัดสำินัวิ��เปั็นัพนัันั
เพร�ะผ้่ื่เล�นัต้องจุ��ยเงินั และจุะส่ำญเงินัถ้ื�แพ้ และได้เงินัเมื�อชนัะ 
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      อย��งไรก็ต�ม ก�รเล�นักีฬ�แฟนัต�ซีื่ โดยเฉพ�ะอย��งยิ�งฟุตบอล
แฟนัต�ซื่ีทุี�ได้พัฒินั�ร่ปัแบบเปั็นัก�รเล�นัร�ยวิันัหรือร�ยสำัปัด�ห์ 
เป็ันัจุุดเปัลี�ยนัทีุ�ทุำ�ให้กีฬ�แฟนัต�ซีื่สำร้�งผื่ลกระทุบในัลักษ์ณัะทีุ�
คุล้�ยคุลึงกับก�รเล�นัพนัันัทุ�ยผื่ลก�รแข�งขันัม�กขึ�นั เพร�ะกีฬ�
แฟนัต�ซีื่กล�ยเป็ันัเกมระยะสัำ�นั แต�ละทีุมต้องจุ��ยคุ��สำมัคุรเพื�อเข้�ร�วิม
ผื่่้ชนัะจุะได้รับร�งวิัลเปั็นัเงินัต�มร่ปัแบบทุี�เลือกเล�นั ผื่่้เล�นัสำ�ม�รถื
สำร้�งทีุมแฟนัต�ซีื่ใหม�ได้เรื�อย ๆ  เพร�ะเป็ันัก�รแข�งร�ยวัินั และผ้่ื่เล�นั
แต�ละคุนัสำ�ม�รถืสำร้�งทุีมได้หล�ยทุีม แต�ต้องจุ��ยคุ��สำมัคุรทุุกทุีม 
กีฬ�แฟนัต�ซื่ีจุึงเริ�มถื่กมองวิ��เปั็นัก�รพนัันั เพร�ะเริ�มมีร่ปัแบบทุี�
คุล้�ยพนัันัม�กขึ�นั

       นัอกจุ�กนัั�นัในัง�นัวิิจุัยชิ�นันัี� ยังอ้�งถืึงง�นัวิิจุัยในัต��งปัระเทุศิ
หล�ยชิ�นัพบวิ�� ผื่่้เล�นัเกมแฟนัต�ซื่ีจุำ�นัวินัไม�นั้อยมีคุวิ�มเสำี�ยงทุี�จุะมี
อ�ก�รเสำพติด โดยมีแนัวิโน้ัมทีุ�จุะหมกมุ�นัและทุุ�มเทุเวิล�ไปักับก�รเล�นั
ใช้เงินัและเวิล�ไปักับก�รเล�นัฟุตบอลแฟนัต�ซื่ีม�กกวิ��ทุี�ตั�งใจุไวิ้ 
เกิดปััญห�ด้�นัก�รเงินั มีผื่ลกระทุบทุ�งด้�นัคุวิ�มสำัมพันัธ์์กับ
คุนัในัคุรอบคุรัวิทุี�แย�ลง และสำ�งผื่ลกระทุบต�อสำุขภ�พจุิตของผื่่้เล�นั
ในัระยะย�วิได้

     ศ่ินัย์ศึิกษ์�ปััญห�ก�รพนัันัหวัิงวิ�� หนัังสืำอวิิช�ก�รเล�มนีั�จุะช�วิย
เสำริมสำร้�งคุวิ�มร่้คุวิ�มเข้�ใจุในัเรื�องฟุตบอลแฟนัต�ซื่ี ปััญห�และ
ผื่ลกระทุบต��ง ๆ  ตลอดจุนัก�รสำร้�งข้อถืกเถืียงทุี �เปั็นัปัระโยชนั์
ทุ�งวิิช�ก�รและก�รวิ�งนัโยบ�ยทีุ�เหม�ะสำมสำำ�หรับสัำงคุมไทุยต�อไปั 

นัวิลน้ัอย ตรีรัตน์ั
ผ้่ื่อำ�นัวิยก�รศ่ินัย์ศึิกษ์�ปััญห�ก�รพนัันั
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คำำ�นำำ�ผู้้�เขีียนำ

       ในัสำังคุมตะวิันัตกทุี�ผื่่้คุนัมีคุวิ�มคุลั�งไคุล้กีฬ�จุนัเปั็นัวิัฒินัธ์รรม
อันัเข้มแข็ง “Fantasy Sports” หรือ “กีฬ�แฟนัต�ซื่ี” เริ �มเข้�ม�มี
บทุบ�ทุเพิ�มขึ�นัเรื�อย ๆ  โดยเฉพ�ะในัหม่� “แฟนักีฬ�ยุคุใหม�” ทีุ�ต้องก�ร
มีสำ�วินัร�วิมในัเกมกีฬ�ให้ม�กกวิ��ทุี�เคุย สำิ�งนัี �ได้เปั็นัสำ�วินัหนัึ�งของ
วิิถีืชีวิิตผ้่ื่คุนัในัหล�ยสำ�วินัของโลกไปัแล้วิ

       เพียงลองคุ้นัห�เร็วิ ๆ ผื่��นั Google Scholar ใช้คุำ�คุ้นัวิ�� “Fantasy 
Sports” ก็จุะพบวิรรณักรรมทุ�งวิิช�ก�รเกี �ยวิกับเรื �องนัี�มห�ศิ�ล
เจุอม�กถืึง 432,000 ร�ยก�ร (ณั เดือนัตุล�คุม พ.ศิ. 2566) กีฬ�
แฟนัต�ซีื่จึุงเป็ันัอีกปัร�กฏก�รณ์ัทุ�งสัำงคุมทีุ�นั��สำนัใจุศึิกษ์� กอปัรกับ
ปัระเทุศิไทุยยังไม�เคุยมีก�รศิึกษ์�เกี�ยวิกับเรื�องนัี�ม�ก�อนั นัั�นัเปั็นั
ทีุ�ม�ของโคุรงก�รวิิจัุยทีุ�ได้กล�ยม�เป็ันัหนัังสืำอเล�มในัมือทุ��นัขณัะนีั� 
ซึื่�งอ�ศัิยข้อม่ลสำองสำ�วินัหลัก สำ�วินัแรกม�จุ�กก�รอ��นับทุคุวิ�มวิิช�ก�ร
ภ�ษ์�อังกฤษ์กวิ�� 150 เรื�อง ร�วิมกับสำ�วินัทีุ�สำองจุ�กก�รสัำมภ�ษ์ณ์ัเชิงลึก
กลุ�มเป้ั�หม�ยคุนัไทุยอีกร�วิ 30 ร�ย

ค้ำ นัำ ผู้้�เขีียนั
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10 ฟุตบอลแฟนตาซี: ฤาการพนันอุบัติใหม่ในสังคมไทย?

       พ่ดต�มจุริง สำำ�หรับสำังคุมไทุย เมื�อเอ�ยถืึงกีฬ�แฟนัต�ซื่ีกลับ
ไม�เปั็นัทุี�ร่้จุัก แทุบทุุกคุรั�งทุี�บอกใคุรวิ��เร�กำ�ลังทุำ�วิิจุัยเรื�องนัี�อย่�ก็มัก
ถื่กถื�มย้อนักลับเสำมอวิ�� “กีฬ�แฟนัต�ซื่ีคุืออะไร” “มีวิิธ์ีก�รเล�นั
อย��งไร” “เป็ันัก�รพนัันัหรือไม�” และอีกหล�ยคุำ�ถื�ม ทัุ�ง ๆ ทีุ�ก�รเล�นั
กีฬ�แฟนัต�ซื่ีของคุนัไทุย ซื่ึ�งก็คุือ “ฟุตบอลแฟนัต�ซื่ี” นัั�นัมีม�นั�นั
กวิ��สำองทุศิวิรรษ์ หนัังสำือเล�มนัี�ถื่กพัฒินั�ขึ�นัด้วิยหวิังวิ��จุะมีคุำ�ตอบ
ให้กับคุำ�ถื�มม�กม�ยเหล��นัั�นั

       เนัื�อห�ในัหนัังสำือนัี�แบ�งออกเปั็นั 6 ภ�คุ รวิมทุั�งสำิ�นั 12 บทุ
คุรอบคุล ุมหล�กม ิต ิ  ไล � เร ียงต ั � งแต �ปัระวิ ัต ิศิ�สำตร ์  กฎหม�ย
ผื่่ ้ปัระกอบก�ร คุนัเล�นั ผื่ลกระทุบ และให้ข้อเสำนัอแนัะทุิ �งทุ้�ย 
พร้อมระบุแหล�งอ้�งอิงไวิ้ชัดเจุนัในัร่ปัแบบเชิงอรรถื เพื�อให้ผื่่้สำนัใจุ
ใคุร�ร้่ในัปัระเด็นันัั�นั ๆ เพิ�มเติมสำ�ม�รถืต�อยอดคุ้นัคุว้ิ�ได้ด้วิยตนัเอง

       ทุ้�ยทีุ�สุำดนีั� ต้องขอขอบพระคุุณัรองศิ�สำตร�จุ�รย์ ดร.นัวิลน้ัอย
ตรีรัตนั์ คุุณัศิิริพร ยอดกมลศิ�สำตร์ และศิ่นัย์ศิึกษ์�ปััญห�ก�รพนัันั
ซื่ึ�งมอบโอก�สำให้แก�คุณัะผื่่้วิิจุัยได้ศิึกษ์�เรียนัร่้เรื�องกีฬ�แฟนัต�ซื่ี
สำมดั�งใจุปัร�รถืนั� โดยก�รสำนัับสำนุันัทุุนัทัุ�งในัด้�นัของก�รทุำ�วิิจัุยและ
จัุดพิมพ์หนัังสืำอ ง�นัวิิจัุยเรื�องนีั�ไม�อ�จุสำำ�เร็จุลุล�วิงได้เลย ห�กปัร�ศิจุ�ก
คุวิ�มช�วิยเหลือจุ�กมิตรสำห�ยหล�ยทุ��นั โดยเฉพ�ะคุุณัสำม�นัฉันัทุ์
พุทุธ์จุักร (สำม�) ผื่่้ช�วิยสำัมภ�ษ์ณั์กลุ�มคุนัเล�นัฟุตบอลแฟนัต�ซื่ีในัไทุย
คุุณัจุตุจุักร์ ง�มศิศิิสำกุลชัย (สำันัต์) รวิมทุั�งคุุณับ่รณัิจุฉ์ รัตนัวิิเชียร
(พี�จุอม) ผ้่ื่คุอยติดต�อปัระสำ�นักับกลุ�มเป้ั�หม�ยคุนัสำำ�คัุญให้
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       ขอบคุุณัผื่่ ้ทุี �ได้ให้คุวิ�มอนัุเคุร�ะห์ในัก�รสำัมภ�ษ์ณั์ ไม�วิ��
คุุณัรณัฤทุธ์ิ� ซื่ื�อวิ�จุ� คุุณัเบลล์ ขอบสำนั�ม คุุณัปั�ล์ม วิ�ทุะล่กหนััง
คุุณัจุ�รุวัิฒิน์ั พริบไหวิ (วิ�วิ) คุุณัสำมคิุด แสำงจัุนัทุร์ คุุณัร�เมศิร ศิรีทัุบทิุม
(กุ้ง) คุุณัทุวิีศิักดิ� จุันัปัระณัต คุุณัเดช�ธ์ร บำ�รุงเมือง (Hockhacker) 
นั�ยแพทุย์จุตุพล สำุวิรรณัพินัิจุ ทุีมแอดมินัเพจุ Data Analytics 
Fantasy Premier League TH ตลอดจุนัผื่่้ทุี�กรุณั�สำละเวิล�ให้ข้อม่ล
ทีุ�เร�ไม�ได้เอ�ยนั�มในัทีุ�นีั�ทุุกคุนัด้วิย

       หวิังวิ��ข้อม่ลและคุวิ�มร่้ทุี�ผื่่้อ��นัได้รับจุ�กหนัังสำือเล�มนัี�จุะเปั็นั
ปัระโยชน์ัต�อตัวิทุ��นัไม�ม�กก็น้ัอย และมุ�งหวัิงเป็ันัอย��งยิ�งวิ��จุะได้เห็นั
ก�รศิึกษ์�คุ้นัคุวิ้�เกี�ยวิกับปัระเด็นันัี�ในัแวิดวิงวิิช�ก�รไทุยให้ลึกซื่ึ�ง
ยิ�งขึ�นั ซึื่�งก็อ�จุจุะเป็ันัสำ�วินัหนึั�งทีุ�ช�วิยขับเคุลื�อนัให้ธุ์รกิจุกีฬ�แฟนัต�ซีื่
ของไทุยเติบโต และได้อย่�ในัทีุ�ทุ�งทีุ�เหม�ะสำมในัอนั�คุตอันัใกล้

ณััฐกร วิิทิุต�นันัท์ุ
คุุณัวุิฒิิ บุญฤกษ์์

วิิทุย�กร บุญเรือง
ปัล�ยฝันัต้นัหนั�วิ ปีั พ.ศิ. 2566

ค้ำ นัำ ผู้้�เขีียนั

��������������������.indd   11��������������������.indd   11 30/8/2567   16:03:2530/8/2567   16:03:25



12 ฟุตบอลแฟนตาซี: ฤาการพนันอุบัติใหม่ในสังคมไทย?

ส�รบััญ

5

9

15

79

121

17

81

123

41

101

135

51

คำำ�นำำ�

คำำ�นำำ�ผู้้�เขีียนำ

ภ�คำ 1 ประวััติิศ�สติร์ว่ั�ด้�วัยกีีฬ�แฟนำติ�ซีี

        บท 1 การเดิินทางรอบโลกของกีฬาแฟนตาซีี

        บท 2 ปรากฏการณ์์กีฬาแฟนตาซีีรายวััน

        บท 3 ฟุตบอลแฟนตาซีีในสัังคมไทย

ภ�คำ 2 ติำ�แหน่ำงแห่งทีี่�ที่�งกีฎหม�ยขีองกีีฬ�แฟนำติ�ซีี

        บท 4 กีฬาแฟนตาซีี: ทักษะหรือดิวัง?

        บท 5 สัถานะทางกฎหมายของกีฬาแฟนตาซีีรายวััน

ภ�คำ 3 อุติส�หกีรรมกีีฬ�แฟนำติ�ซีี

        บท 6 ธุุรกิจกีฬาแฟนตาซีี: การบริหารจัดิการ

               

        บท 7 กลยุทธ์ุการตลาดิของกีฬาแฟนตาซีี

ของผู้้�ให�บริการกับควัามพึึงพึอใจของผู้้�เล่น

��������������������.indd   12��������������������.indd   12 30/8/2567   16:03:2530/8/2567   16:03:25



13

145

177

203

217

147

179

165

195

205

บัรรณ�นุำกีรม

ภ�คำ 4 โลกีขีองคำนำเล่นำกีีฬ�แฟนำติ�ซีี

        บท 8 ตัวัตนผู้้�เล่นและพึฤติกรรมการเล่น

        บท 9 แรงจ้งใจเบื�องลึก

ภ�คำ 5 ผู้ลกีระที่บัขีองกีีฬ�แฟนำติ�ซีี

        บท 10 ผู้ลกระทบต่างมุมมองและมาตรการป้องกัน

        บท 11 กีฬาแฟนตาซีีในฐานะสิั�งทดิแทนการพึนัน

ภ�คำ 6 อนำ�คำติขีองกีีฬ�แฟนำติ�ซีี

        บท 12 ทางเลือกนโยบายสัาธุารณ์ะ 

                 และข�อเสันอแนะการวิัจัย

��������������������.indd   13��������������������.indd   13 30/8/2567   16:03:2530/8/2567   16:03:25



14 ฟุตบอลแฟนตาซี: ฤาการพนันอุบัติใหม่ในสังคมไทย?

��������������������.indd   14��������������������.indd   14 30/8/2567   16:03:2630/8/2567   16:03:26



15

ภ�คำ 1
ประวััติศาสัตร์

ว่ัาดิ�วัยกีฬาแฟนตาซีี
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บัที่ 1
การเดิินทางรอบโลก
ของกีฬาแฟนตาซีี

       กีฬ�แฟนัต�ซื่ี หรือทุี�ในัภ�ษ์�อังกฤษ์ใช้คุำ�วิ�� Fantasy Sport 
เป็ันัเกมชนิัดหนึั�งทีุ�เปิัดโอก�สำให้ผ้่ื่เล�นัสำร้�งทีุมกีฬ�ในัจิุนัตนั�ก�รขึ�นั
เพื�อแข�งขันักับเพื�อนัฝ่ังหรือคุนัแปัลกหนั้�ผื่��นัช�องทุ�งก�รสืำ�อสำ�ร
ต��ง ๆ นัับตั�งแต�ก�รสำ�งไปัรษ์ณัีย์ โทุรศิัพทุ์ ม�จุนัถืึงยุคุอินัเทุอร์เนั็ต
โดยเลือกนัักกีฬ�ทุี�มีตัวิตนัจุริงเข้�ม�ในัทุีมของตัวิเอง ปัระกอบเปั็นั
ทุีมแฟนัต�ซื่ีทุี�ไม�อ�จุเกิดขึ�นัได้ในัโลกคุวิ�มเปั็นัจุริง ภ�ยใต้เงื�อนัไข
กติก�ทุี�แตกต��งกันั คุิดคุะแนันัห�ผื่่้ชนัะโดยอิงกับผื่ลง�นัทุี�นัักกีฬ�
คุนันัั�นัทุำ�ได้จุ�กก�รแข�งขันัจุริง มีให้เลือกเล�นัหล�กหล�ยชนัิดกีฬ�
ไม�วิ��ฟุตบอล เบสำบอล ฮอกกี�นัำ��แข็ง กระทัุ�งแข�งรถื

กีีฬ�แฟนำติ�ซีีคืำออะไร?

       ก�รถืือกำ�เนัิดของกีฬ�แฟนัต�ซื่ีอ�จุย้อนักลับไปัได้ไกลถืึง 
80 กวิ��ปัีก�อนั เมื�อ Ethan Allen นัักกีฬ�เบสำบอลอ�ชีพ ได้ออกแบบ

จุุด้กีำ�เนิำด้ และคำวั�มเป็นำไปในำสหรัฐอเมริกี�

บท 1 การเดินัที่างรอบโล่กขีองกีฬาแฟนัติาซี 17
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1 Mark Grabowski, “Fantasy Sports Law,” in Nicholas David Bowman, 
John S. W. Spinda and Jimmy Sanderson (Eds.), Fantasy Sports and the 
Changing Sports Media Industry Media, Players, and Society, (Lanham: 
Lexington Books, 2016), 235.

2 คุำ�อธ์ิบ�ยกระแสำรองบอกวิ�� เริ�มจุ�ก Bill Winkenbach นัักธ์ุรกิจุหุ้นัสำ�วินัทุีม 
Oakland Raiders ร�วิมกับ 2 นัักเขียนั Oakland Tribune เปั็นัต้นัคุิด ใช้ชื�อเกม
ตอนันัั�นัวิ�� Greater Oakland Professional Pigskin Prognosticators League 
(GOPPL) มีขึ �นัในัช�วิงใกล้เคุียงกันั ร�วิต้นัทุศิวิรรษ์ 1960 ด่ Jon Wilner, 
“Fantasy football was born in Oakland, original league still thriving,” 
The Mercury News (13 September 2015), from https://www.mercurynews.
com/2015/09/13/fantasy-football-was-born-in-oakland-original-league-
still-thriving/

บอร์ดเกม ตั �งชื �อวิ�� All Star Baseball ให้คุนัเล�นัสำร้�งทุีมในั
จิุนัตนั�ก�รโดยเลือกผ้่ื่เล�นัเข้�ทีุมของตนัจุ�กก�ร์ดสำะสำม1 ห้วิงทุศิวิรรษ์ 
1950 บริษั์ทุ APBA กับ Strat-O-Matic ได้ทุำ�บอร์ดเกมกีฬ�เบสำบอล
ออกจุำ�หนั��ย แต�ลักษ์ณัะก�รเล�นัยังไม�เหมือนักับกีฬ�แฟนัต�ซื่ี
ทุุกวัินันีั� 

       เกมแฟนัต�ซื่ีทุี �แฟนักีฬ�คุุ ้นัเคุยกวิ��เริ �มปัร�กฏขึ �นัช�วิงต้นั 
ทุศิวิรรษ์ทีุ� 1960 จุ�กคุวิ�มคิุดของแกมสัำนั (William Anthony Gamson, 
1934-2021) หรือ Bill Gamson2  ตอนันัั�นัทุำ�หนั้�ทุี�ผื่่้ช�วิยวิิจุัยด้�นั
จุิตวิิทุย�สำังคุมอย่�ทุี�มห�วิิทุย�ลัยฮ�ร์วิ�ร์ด ด้วิยคุวิ�มทุี�ชื�นัชอบในั
กีฬ�เบสำบอล เข�ได้คุิดคุ้นัเกมนัี�เอ�ไวิ้เล�นักันัเองกับเพื�อนั 3 คุนั
ไม�มีเรื �องเงินัเข้�ม�เกี �ยวิข้อง ตั�งชื �อวิ�� The Baseball Seminar 
กติก�คืุอกำ�หนัดให้ผ้่ื่เล�นัแต�ละคุนัต้องจัุดทีุมเบสำบอลของตัวิเอง 
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3 Marc Edelman, “Regulating Fantasy Sports: A Practical Guide to State 
Gambling Laws, and a Proposed Framework for Future State Legislation,” 
Indiana Law Journal, 92(2), 2017, 657.

4 Richard Sandomir, “Bill Gamson, Sociologist and Inventor of Games, 
Dies at 87,” The New York Times (6 April 2021), from https://www.
nytimes.com/2021/04/06/us/bill-gamson-dead.html 

แต�ละคุนัมีงบ 100,000 ดอลล�ร์ ห้�มใช้วิงเงินัเกินัเพด�นันีั� เลือกสำรร
ผื่่้เล�นัทุี�ชื�นัชอบ (Draft) เข้�ทุีม ปัระชันักันัโดยนัำ�ผื่ลง�นัของนัักกีฬ�
จุ�กร�ยก�รแข�งจุริง ๆ ม�คุำ�นัวิณัคุะแนันัเพื�อห�ผ้่ื่ชนัะ ซึื่�งก็คืุอผ้่ื่ทีุ�ได้
คุะแนันัรวิมส่ำงสุำดตลอดฤด่ก�ลนัั�นัเอง3 

       ปีั 1962 แกมสัำนัได้เข้�เป็ันัอ�จุ�รย์ด้�นัสัำงคุมวิิทุย�ทีุ�มห�วิิทุย�ลัย
มิชิแกนั สำม�ชิกร�วิมเล�นัเกมของเข�เพิ�มเป็ันั 25 คุนั ทัุ�งหมดเป็ันัคุนัในั
มห�วิิทุย�ลัยเดียวิกับเข� หนัึ�งในันัั�นัคุือ Robert Sklar ศิ�สำตร�จุ�รย์
ทุ�งปัระวิัติศิ�สำตร์ ผื่่้เอ�เรื�องเกมนัี�ไปัเล��ให้โอเคุรนัต์ (Dan Okrent) 
นัักศึิกษ์�ในัทีุ�ปัรึกษ์�ของเข�ฟังเมื�อปีั 1968 กวิ��สิำบปีัต�อม� นัักศึิกษ์�
คุนันัี�กล�ยเปั็นันัักข��วิกีฬ�ของหนัังสำือพิมพ์ USA Today ได้เอ�เกม 
The Baseball Seminar ไปัพัฒินั�ต�อยอดเปั็นั Rotisserie League 
Baseball เริ�มต้นัในัฤด่ก�ลแข�งขันัปีั 1980 เล�นักันัในัหม่�นัักข��วิกีฬ�
และแฟนัเบสำบอล ชื�อเกมม�จุ�กชื�อของร้�นัอ�ห�รฝัรั�งเศิสำในันัคุร
นัิวิยอร์ก La Rotisserie Française สำถื�นัทุี�นััดหม�ยในัก�รเล�นั
แต�มีก�รวิ�งกติก�ซื่ับซื่้อนักวิ��ของเก�� โดยสำ�ม�รถืแลกเปัลี�ยนัตัวิ
นัักกีฬ�ระหวิ��งฤด่ก�ลได้ (Trade) เพิ�มล่กเล�นัเพื�อให้เกมสำนัุกขึ�นั
จุนัพ่ดได้วิ��ใกล้เคีุยงกับร่ปัแบบของกีฬ�แฟนัต�ซีื่ทีุ�คุนัคุลั�งไคุล้และ
ทุำ�ร�ยได้มห�ศิ�ลในัปััจุจุุบันั4  

บท 1 การเดินัที่างรอบโล่กขีองกีฬาแฟนัติาซี

��������������������.indd   19��������������������.indd   19 30/8/2567   16:03:2630/8/2567   16:03:26



20 ฟุตบอลแฟนตาซี: ฤาการพนันอุบัติใหม่ในสังคมไทย?

      ในัเวิล�นัั�นั อุปักรณ์ัในัก�รเล�นัมีเพียงแคุ�กระด�นั กระด�ษ์ กับ
ปั�กก�5 อย��งไรก็ต�ม สำม�ชิกต้องจุ��ยคุ��เข้�ร�วิมคุนัละ 250 ดอลล�ร์
เมื�อสิำ�นัฤด่ก�ล ทีุมอันัดับหนึั�งจุะได้เงินัร�งวัิลคุรึ�งหนึั�ง ทีุมอันัดับสำอง
ได้ร้อยละ 25 ทุีมอันัดับสำ�มได้ร้อยละ 15 และทุีมอันัดับสำี�ได้เงินั
คุ��สำมัคุรคืุนั ลดหลั�นักันัไปัต�มลำ�ดับคุะแนันั6 

       หลังจุ�กนัั �นัเกมชนัิดนัี �ก ็เปั็นัทุี �ร ่ ้จุ ักและมีคุนันัิยมเล�นักันั
ทุั�วิปัระเทุศิ โดยเฉพ�ะเมื�อ The Times นัำ�เอ�เรื�องร�วิไปัเสำนัอข��วิ
และโอเคุรนัต์ได้รับเชิญไปัออกร�ยก�รโทุรทุัศินั์ คุำ�วิ�� Rotisserie 
จุึงกล�ยเปั็นัเคุรื�องหม�ยก�รคุ้�ทุี�แพร�หล�ย7 ปัระม�ณัก�รวิ��มีผื่่้เล�นั
กีฬ�แฟนัต�ซีื่ในัห้วิงปีั 1988 ร�วิ 5 แสำนัคุนั สำ�วินัใหญ�นิัยมเล�นักันัเอง
ในัหม่�เพื�อนัฝ่ังเพื�อเพิ�มอรรถืรสำในัก�รรับชมกีฬ�ทุ�งโทุรทัุศิน์ั8 ล�วิงม�
จุนัถึืงปีั 2017 ตัวิเลขนีั�ขยับเพิ�มขึ�นัม�กถึืงปัระม�ณั 60 ล้�นัคุนั

5 Ron Sanchez, “The Ins and Outs of Fantasy Sports: Daily Fantasy 
Sports, Gambling or Not?,” Gaming Law Review and Economics, 20(4), 
2016, 327.

6 Ryan Fitzgerald, “Dan Okrent Is the Father of Fantasy: The Inventor of 
Rotisserie League Baseball on Its Strange Legacy,” The Provincetown 
Independent (30 June 2020), from https://provincetownindependent.org/
community/2020/07/30/dan-okrent-is-the-father-of-fantasy/ 

7 Ibid.

8 Jeffrey L. Derevensky and Loredana Marchica, “Fantasy Sports Wagering: 
Is It a Concern and Does It Require More Regulation?,” Gaming Law 
Review, 22(1), 2018, 55.
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9 ด้วิยสำหรัฐฯ มีกีฬ�ฟุตบอลของตัวิเองอย่ �แล้วิ ซื่ึ �งก็คุืออเมริกันัฟุตบอล 
(American Football) ทุี�เรียกสำั�นั ๆ  วิ��ฟุตบอล จุึงเรียกฟุตบอลในัแบบฉบับของ
อังกฤษ์วิ�� ซื่อคุเกอร์ (Soccer) เช�นัเดียวิกับอีกหล�ยปัระเทุศิ เช�นั แคุนั�ด�
ออสำเตรเลีย ไอร์แลนัด์ เป็ันัต้นั 

10  Nicholas M. Watanabe, Grace Yan and Pamela Wicker, “Fantasy Sports 
Across the Pond,” in Nicholas David Bowman, John S. W. Spinda and 
Jimmy Sanderson (Eds.), Op. cit., 41-42.

11 Johan Lindholm, “A Global Take on Legal Aspects of Fantasy Sports,” 
The International Sports Law Journal, 21(3), 2021, 119; Maureen A. Weston,

      กีฬ�แฟนัต�ซื่ีไม�ได้มีแคุ�ลีกเบสำบอลทุี�อิงกับก�รแข�งขันั Major 
League Baseball (MLB) เทุ��นัั�นั แต�ยังมีอเมริกันัฟุตบอล (National 
Football League: NFL)9 บ�สำเกตบอล (National Basketball 
Association: NBA) ฮอกกี�นัำ��แข็ง (National Hockey League: NHL) 
เรียกวิ��มีคุรบทุุกลีกกีฬ�ยอดนัิยมของช�วิอเมริกันั ผื่นัวิกกับอิทุธ์ิพล
ของสืำ�อหนัังสืำอพิมพ์ทีุ�นัำ�เอ�สำถิืติของนัักกีฬ�ในัก�รแข�งขันักีฬ�ในัลีก
ต��ง ๆ ไปัลงอย่�เปั็นัปัระจุำ�10 ทุำ�ให้ใคุร ๆ ก็สำ�ม�รถืเข้�ถืึงก�รเล�นั
กีฬ�แฟนัต�ซีื่ได้ 

       จุุดเปลี�ยนของกีฬาแฟุนตาซีีเกิดข้�นเม่่�อโลกนี�มี่อินเทอร์เน็ต
จุากที�เคยนัดแนะกันเล่นตาม่สัถานที�ต่าง ๆ ได้เปลี�ยนเข้าส่่ัธุุรกิจุ
เต็ม่ร่ปแบบ อยากเล่นที�ไหนเม่่ �อไหร่ย่อม่ได้ เริ �ม่จุาก ESPN 
ช่่องกีฬายักษ์์ใหญ่่เปิดให้บริการเกม่ Football Fantasy บนเว็็บไซีต์ 
ESPN.com ในเด่อนสิังหาคม่ 1995 ตาม่ม่าด้ว็ยช่่อง CBS Sports 
ในช่่�อ Sportsline (1997) และอีกหลายราย เช�นั Yahoo!, RotoNews11 

บท 1 การเดินัที่างรอบโล่กขีองกีฬาแฟนัติาซี
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“Daily Fantasy Sports and the Law in the USA,” The International Sports 
Law Journal, 21(3), (2021), 123.

12 Johan Lindholm, Ibid.

สำ�วินัใหญ�ให้เล�นัฟรี ไม�จุำ�กัดอ�ยุ ชิงร�งวัิลใหญ�หลังจุบฤด่ก�ล มีบ้�ง
ทุี�เก็บคุ��สำมัคุร แต�ไม�ให้ร�งวิัลเปั็นัเงินั นัอกจุ�กนัั�นัอ�จุมีบ้�งทุี�มี
ก�รเรียกเก็บคุ��ใช้จุ��ยเพิ�มเติมแลกกับข้อเสำนัอพิเศิษ์ต��ง ๆ ทุี�มี
ในัเกม12 และคุ�อนัข้�งแนั�ชัดวิ�� ผู้่้ให้บริการมุ่่งกลุ่ม่เป้าหม่ายที�เป็น
ว็ัยรุ่น อายุ 18 ปีข้�นไป และกำาลังเรียนระดับม่หาว็ิทยาลัย เพร�ะ
มีเพื�อนัฝ่ังม�กม�ย ซึื่�งก็นั��จุะเล�นัด้วิยกันัไปัอีกหล�ยสิำบปีั
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ภาพที� 1.1 หน้ั�ต�ของเว็ิบไซื่ต์ ESPN ในัปีั 1996
ทีุ�มีเกมบ�สำเก็ตบอลแฟนัต�ซีื่ให้เล�นั

ทีุ�ม�: www.espnfrontrow.com
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13 Ron Sanchez, Op.cit., 328.

14 Nicholas M. Watanabe, Grace Yan and Pamela Wicker, Op. cit., 42-44.

      ก�อนัขึ�นัสำหัสำวิรรษ์ใหม� ร�วิปัี 1998-1999 กีฬ�แฟนัต�ซื่ีเริ�ม
เปั็นัอีกภ�คุอุตสำ�หกรรมหนัึ�งทุี �นั��จุับต�มองของสำหรัฐอเมริก� 
มีบริษ์ัทุทุี�ดำ�เนัินัธ์ุรกิจุกีฬ�แฟนัต�ซื่ีหล�ยร้อยแห�ง หล�ยภ�คุสำ�วินั
ทีุ�เกี�ยวิข้องได้รวิมตัวิกันัก�อตั�ง สัม่าคม่การค้ากีฬาแฟุนตาซีี (Fantasy 
Sports Trade Association: FSTA)13 ต�มด้วิยก�รก�อตั�ง สัม่าคม่
ผู้่้สั่ �อข่าว็กีฬาแฟุนตาซีี (Fantasy Sports Writers Association: 
FSWA) ในัปีั 2004 

      กล��วิได้วิ�� กีฬ�แฟนัต�ซื่ีได้กล�ยเปั็นัสำ�วินัหนัึ�งของวิัฒินัธ์รรม
กีฬ�ของช�วิอเมริกันั ด่ได้จุ�กซื่ีร ีสำ์ซื่ิทุคุอมเรื �อง The League 
ซื่ึ�งออกอ�ก�ศิทุ�งสำถื�นัีเคุเบิลทุีวิี ช�อง FX ถืึง 7 ซื่ีซื่ันั (2009–2015) 
มีเนืั�อห�เกี�ยวิกับชีวิิตปัระจุำ�วัินัของเพื�อนั ๆ ทีุ�จัุบกลุ�มกันัเล�นัเกมกีฬ�
แฟนัต�ซีื่ โดยสำ�มปััจุจัุยเป็ันัอย��งน้ัอยทีุ�ทุำ�ให้กีฬ�แฟนัต�ซีื่เฟ่�องฟ่ม�ก
ในัสำหรัฐอเมริก�ปัระกอบด้วิยกลุ�มคุนัทุี�มีทุีมกีฬ�ทุี�โปัรดปัร�นั 
ก�รเข้�ม�ของอินัเทุอร์เน็ัต และสืำ�อกีฬ�เห็นัโอก�สำทุ�งธุ์รกิจุ 

กี�รแผู่้ขีย�ยไปยังยุโรป

      วิิวิัฒินั�ก�รของกีฬ�แฟนัต�ซื่ีในัภ�คุพื�นัยุโรปัเปั็นัไปัคุ�อนัข้�ง
ล��ช้� ด้วิยเพร�ะข�ดก�รเชื�อมโยงสำถิืติผื่ลง�นัเพื�อบ�งชี�คุวิ�มสำ�ม�รถื
ของนัักกีฬ�เป็ันัร�ยบุคุคุล ก�รเข้�ถึืงก�รชมก�รแข�งขันักีฬ�ถื��ยทุอดสำด
ทีุ�คุ�อนัข้�งจุำ�กัด และก�รทุำ�ให้ก�รพนัันักีฬ�ถ่ืกกฎหม�ย สำ�เหตุเหล��นีั�
ล้วินัสำ�งผื่ลให้กีฬ�แฟนัต�ซื่ีในัยุโรปัมีขนั�ดเล็ก ต�มหลังอเมริก�
ห��งโข14 โดยเฉพ�ะชนัิดกีฬ�ยอดนัิยมทุี�มีฐ�นัแฟนั ๆ หนั�แนั�นั
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15 Maria Arnidou, “From Fantasy Football to Daily Fantasy Sports: The 
Evolution of an Ecosystem,” Fantasy Sports Interactive (25 January 2018), 
from https://www.fantasysportsinteractive.co.uk/en/news/10/from-fantasy-
football-to-daily-fantasy-sports-the-evolution-of-an-ecosystem 

และแนั�นัเหนัียวิ เปั็นัสำ�วินัหนัึ�งของวิัฒินัธ์รรมยุโรปัม�เนัิ�นันั�นั คุือ 
“ฟุตบอล” 

       ด้วิยปัรัชญ�ของฟุตบอลยุโรปัเนั้นัก�รเล�นัเปั็นัทุีม จุึงไม�เอื�อ
อำ�นัวิยต�อก�รเล�นักีฬ�แฟนัต�ซีื่ ด่ได้จุ�กหล�ยปัระเทุศิทีุ�ผ้่ื่คุนัคุลั�งไคุล้
กีฬ�ฟุตบอล แต�ไม�สำนัใจุกีฬ�แฟนัต�ซื่ี เช�นั สำเปันั ฝัรั�งเศิสำ อิต�ลี
ขณัะทีุ�ลีกฟุตบอลชั�นันัำ�ของบ�งปัระเทุศิให้คุุณัคุ��ต�อก�รสำร้�งแบรนัด์
โดยใช้กีฬ�แฟนัต�ซีื่เป็ันัเคุรื�องมือ เช�นั อังกฤษ์ เยอรมนีั

      ปััจุจุัยเร�งทุี�ทุำ�ให้กีฬ�แฟนัต�ซื่ีเริ�มอย่�ในักระแสำคุวิ�มสำนัใจุของ
คุอกีฬ�ยุโรปัวิงกว้ิ�ง ม�พร้อมอินัเทุอร์เน็ัตในัทุศิวิรรษ์ 1990 ด้วิยทุำ�ให้
ผ้่ื่คุนัเข้�ถึืงข้อม่ลม�กม�ยมห�ศิ�ลได้รวิดเร็วิ ง��ยด�ย รวิมถึืงเรื�องกีฬ�
ขณัะเดียวิกันัสืำ�อยักษ์์ใหญ� ลีกกีฬ� และองค์ุกรกีฬ�ต��ง ๆ  ก็เล็งเห็นัถึืง
บทุบ�ทุของกีฬ�แฟนัต�ซื่ีในัเชิงโฆษ์ณั�ปัระช�สำัมพันัธ์์ และเปั็นั
อีกช�องทุ�งสำำ�หรับแสำวิงห�ร�ยได้
               
      อังกีฤษ 

       จุุดเริ�มต้นัของกีฬ�แฟนัต�ซื่ีในัสำหรัฐอเมริก�กับอังกฤษ์ไม�ได้มี
จุุดเก�ะเกี�ยวิกันัเลย กีฬ�แฟนัต�ซีื่ในัอังกฤษ์เริ�มในัปีั 1971 ดอลเนัลลี 
(Bernie Donnelly) คุร่วิิช�เศิรษ์ฐศิ�สำตร์ได้คุิดคุ้นัเกมทุี�อิงกับฟุตบอล
ดิวิิชั�นั 1 ตั�งชื�อวิ�� Donnelly Fantasy Football League เพื�อเปั็นั
กิจุกรรมสำนุัก ๆ ย�มวิ��ง เล�นักันัเองกับเพื�อนั 7 คุนั15  
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16 ข้อม่ลเกี�ยวิกับ FantasyLeague ม�จุ�กหล�ยแหล�ง ได้แก� https://fantasy 
league.com/about ; Hugo Greenhalgh, “Meet the man behind bringing 
Fantasy Football to the UK,” Financial Times (1 September 2017), from 
https://www.ft.com/content/8dbc85cc-7eb0-11e7-ab01-a13271d1ee9c ; 
Tomas Hill Lopez-Menchero, “How fantasy football, and Fantasy Premier 
League, went from niche hobby to mainstream boom,” ESPN (24 December 
2022), from https://www.espn.com/soccer/english-premier-league/story/ 
4837718/how-fantasy-premier-league-went-from-niche-hobby-to-
mainstream-boom 

       ปัี 1991 ผื่่้บุกเบิกตล�ดกีฬ�แฟนัต�ซื่ีในัอังกฤษ์เปั็นัร�ยแรก
ไวินั์สำตีนั (Andrew Wainstein) โปัรแกรมเมอร์วิัย 25 ปัี มองเห็นั
ช�องทุ�งธ์ุรกิจุจุ�กคุวิ�มนัิยมกีฬ�แฟนัต�ซื่ีในัสำหรัฐอเมริก� จุึงก�อตั�ง 
Fantasy League16 กติก�ในัยุคุเริ�มต้นัเป็ันัก�รปัระม่ลนัักเตะเข้�ส่ำ�ทีุม 
(Auction Format) ต�อม�ได้เปัลี�ยนัเปั็นัระบบคุ��ตัวินัักเตะ (Price-list 
Format) ซื่ึ�งได้กล�ยเปั็นัแบบฉบับม�ตรฐ�นัของฟุตบอลแฟนัต�ซื่ี
ในัปััจุจุุบันั

       ในัระยะเริ �มต้นั กีฬ�แฟนัต�ซื่ีเปั็นัเพียงเกมสำ�วินัเสำริมของ
หนัังสำือพิมพ์และสำถื�นัีโทุรทุัศินั์ ช�องทุ�งในัก�รเล�นัเปั็นัก�รจุัดทุีม
ทุ�งไปัรษ์ณัีย์ (Postal Game) หลังจุ�กนัั�นัได้เปัลี�ยนัไปัใช้โทุรศิัพทุ์
และโทุรสำ�ร จุนักระทุั�ง English Premier League (EPL) ได้ทุำ�กีฬ�
แฟนัต�ซื่ีของตัวิเองให้แฟนับอลเล�นั เพื�อสำร้�งม่ลคุ��เพิ�มให้กับลีก
อีกทุ�งหนัึ�ง ช�องทุ�งในัก�รเล�นัถื่กแทุนัทุี�ด้วิยคุอมพิวิเตอร์ และ
นัับแต�ปีั 1996 ทีุ�เปิัดตัวิเว็ิบไซื่ต์ fantasyleague.com เป็ันัต้นัม� กีฬ�
แฟนัต�ซื่ีได้คุ�อย ๆ ขย�ยตัวิไปัสำ่�ระดับโลก โดยมีฟุตบอลพรีเมียร์ลีก
เป็ันัตัวิขับเคุลื�อนัสำำ�คัุญ 

��������������������.indd   26��������������������.indd   26 30/8/2567   16:03:2730/8/2567   16:03:27



27

17 Nicholas M. Watanabe, Grace Yan and Pamela Wicker, Op.cit., 45-46.

18 เนัื�อห�ในัหัวิข้อนัี�สำ�วินัใหญ�เรียบเรียงจุ�ก “Fantasy Football เกมทุี�เปั็นั
ม�กกวิ��เกม,” BrandThink (16 พฤศิจิุก�ยนั 2565), จุ�ก https://www.brandthink.
me/content/fantasy-football-เกมทุี�เปั็นัม�กกวิ��เกม/ ; “แฟนัต�ซื่ี พรีเมียร์ลีก
คืุออะไร? เล�นัยังไง? ม�ต�มห�คุำ�ตอบกันัเลย,” Jahnnoom.com (27 กันัย�ยนั

      จุ�กฤด่ก�ลแรกช�วิงปัี 1991/92 มีผื่่้เล�นักีฬ�แฟนัต�ซื่ีปัระม�ณั 
600-700 คุนั (จุ�กทุั�งหมด 80 ลีกย�อย) หลังไวินั์สำตีนัเข้�ร�วิมกับ
หนัังสำือพิมพ์ Daily Telegraph เพื �อเปัิดตล�ดวิงกวิ้�งในันั�ม 
Telegraph Fantasy Football ทุำ�ให้จุำ�นัวินัผื่่้เล�นักีฬ�แฟนัต�ซื่ี
เพิ�มขึ�นัไปัแตะระดับ 350,000 คุนั ในัปัี 1994 และไวินั์สำตีนัปัระสำบ
คุวิ�มสำำ�เร็จุถึืงขั�นัเปิัดโรงเรียนัสำอนัก�รเล�นักีฬ�แฟนัต�ซีื่โดยเฉพ�ะ 

       ต้นัทุศิวิรรษ์ 2000 มีผื่่้ให้บริก�รร�ยอื�นัเข้�สำ่�ตล�ดเพิ�มขึ�นัอีก
ม�กหนั้�หล�ยต� สำอดคุล้องกับคุวิ�มนัิยมทุี�สำ่งขึ�นัเปั็นัเง�ต�มตัวิ
ปััจุจุุบันัปัระม�ณัก�รวิ��ร้อยละ 10 ของปัระช�กรผื่่้ใหญ�ช�วิอังกฤษ์
เล�นักีฬ�แฟนัต�ซีื่17 โดยผ้่ื่เล�นัม�กถึืงร้อยละ 70 เล�นัม�นั�นักวิ�� 15 ปีั
อนึั�ง กีฬ�แฟนัต�ซีื่ฝัั�งอังกฤษ์มักเป็ันัธุ์รกิจุเอกเทุศิ แตกต��งกับทุ�งฝัั�ง
สำหรัฐอเมริก�ทีุ�เป็ันัสำ�วินัหนึั�งของอุตสำ�หกรรมสืำ�อทีุ�ต้องก�รขย�ย
ฐ�นัคุนัอ��นัหรือผ้่ื่ชมเป็ันัสำำ�คัุญ

แฟนำติ�ซีีพรีเมียร์ลีกีดั้�งเจุ��ติล�ด้โลกี18 

      เปั็นัไปัไม�ได้ทุี�จุะกล��วิถืึงกีฬ�แฟนัต�ซื่ีในัอังกฤษ์โดยไม�เอ�ยถืึง 
แฟุนตาซีีพรีเม่ียร์ลีก หร่อ FPL (Fantasy Premier League) 
ในัฐ�นัะเกมฟุตบอลแฟนัต�ซื่ีทุี�ยิ�งใหญ�ทุี�สำุดในัโลก ปัีแรกทุี�เปัิดตัวิ
ในัฤด่ก�ล 2002/03 มีผื่่้เล�นัจุำ�นัวินั 76,000 ทุีม จุ�กนัั�นัก็เปั็นัทุี�ร่้จุัก

บท 1 การเดินัที่างรอบโล่กขีองกีฬาแฟนัติาซี

��������������������.indd   27��������������������.indd   27 30/8/2567   16:03:2730/8/2567   16:03:27



28 ฟุตบอลแฟนตาซี: ฤาการพนันอุบัติใหม่ในสังคมไทย?

ภาพที� 1.2 แผื่นัภ่มิแทุ�งแสำดงจุำ�นัวินัผ้่ื่เล�นัแฟนัต�ซีื่พรีเมียร์ลีก
ระหวิ��งฤด่ก�ล 2007/08 ถึืง 2020/21

ทีุ�ม�: fanarena.com

และได้รับคุวิ�มนัิยมแพร�หล�ยไปัทุั�วิโลก19 จุนัจุำ�นัวินัผื่่้เล�นัเพิ�มสำ่งถืึง 
11.4 ล้�นัทุีมในัฤด่ก�ล 2022/23 ผื่่ ้เล�นัสำ�วินัใหญ�อย่�ในัช�วิงอ�ยุ 
18-35 ปัี กล��วิได้วิ�� ตล�ดแฟนัต�ซื่ีพรีเมียร์ลีกเติบโตคุวิบคุ่�ไปักับ
คุวิ�มก้�วิลำ��ของนัวัิตกรรมบนัมือถืือสำม�ร์ทุโฟนั และมีแนัวิโน้ัมดึงด่ด
ผ้่ื่เล�นัหน้ั�ใหม�กลุ�มวัิยรุ�นัให้หันัเข้�ส่ำ�สำนั�มแฟนัต�ซีื่ม�กขึ�นัเรื�อย ๆ 

2564), จุ�ก https://www.jahnnoom.com/football/421/ ; “มิตรรัก นัักแฟนัต�ซีื่: 
INTRO 101 ม�ร้่จัุก FANTASY FOOTBALL กันั,” The Macho (25 กรกฎ�คุม 
2562), จุ�ก https://www.themacho.co/2019/intro-101-fantasy-football/

19 Surya Shanmugam, “Number of People Who Played FPL Each Season, 
How Many Play FPL?,” AllAboutFPL (1 June 2022), from https://allaboutfpl.
com/2022/06/number-of-people-who-played-fpl-each-season-how-many-
play-fpl/
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      แฟนัต�ซีื่พรีเมียร์ลีกเป็ันัเกมฟุตบอลแฟนัต�ซีื่แบบเป็ันัทุ�งก�ร
ของบริษ์ัทุพรีเมียร์ลีกอังกฤษ์ ช�วิยให้แฟนับอลเข้�ถืึงคุวิ�มร่้สำึกของ
ก�รเปั็นัผื่่้จุัดก�รทุีมฟุตบอล และสำ�ม�รถืร�วิมเล�นัเกมนัี�โดยไม�เสำีย
คุ��ใช้จุ��ย ผื่��นัแพลตฟอร์มต��ง ๆ หล�ยช�องทุ�ง ทุั�งเวิ็บไซื่ต์และ
แอปัพลิเคุชันั โดยต้องสำร้�งบัญชี (Account) ผื่่้ใช้ง�นัก�อนัเข้�เล�นั
จุุดมุ�งหม�ยของแฟนัต�ซื่ีแบบเปั็นัทุ�งก�รคุือ ก�รขย�ยฐ�นัคุนัด่
ฟุตบอลพรีเมียร์ลีกไปัทัุ�วิโลก ดังวิิสัำยทัุศิน์ัของลีกทีุ�วิ�� “The Greatest 
Show on Earth”

      ในัสำ�วินัของกติก�ก�รเล�นั ผื่่้ใช้บัญชีสำ�ม�รถืสำร้�งทุีมได้ 1 ทุีม 
แต�ละทุีมมีนัักเตะทุั�งหมด 15 คุนั ปัระกอบด้วิย ผื่่้รักษ์�ปัระต่ 2 คุนั
กองหลัง 5 คุนั กองกล�ง 5 กองหน้ั� 3 คุนั สำ�ม�รถืเลือกนัักเตะจุ�ก
สำโมสำรเดียวิกันัได้ม�กทุี�สำุดเพียง 3 คุนั ม่ลคุ��รวิมของทุีมเริ�มต้นัต้อง
ไม�เกินั 100 ล้�นัปัอนัด์ ร�คุ�ของนัักเตะถื่กกำ�หนัดต�มชื�อชั�นั ฝัีเทุ้�
และผื่ลง�นัในัอดีต เช�นั นัักเตะทีุ�คุ��ตัวิแพงทีุ�สุำดของฤด่ก�ล 2023/24 
คุือ เออร์ลิง ฮ�ลันัด์ ของทุีมแมนัเชสำเตอร์ ซื่ิตี� ผื่่้เปั็นัด�วิยิงสำ่งสำุด
ของพรีเมียร์ลีกในัฤด่ก�ล 2022/23 มีม่ลคุ��สำ่งถืึง 14 ล้�นัปัอนัด์
นัั �นัหม�ยคุวิ�มวิ��ด้วิยงบปัระม�ณัทุี�จุำ�กัด แต�ละย่สำเซื่อร์ (User) 
จุะไม�สำ�ม�รถืซื่ื�อผื่่้เล�นัทุี�ดีทุี�มีร�คุ�แพงเข้�ทุีมในัทุุกตำ�แหนั�งได้ 
ต้องจัุดตัวิผ้่ื่เล�นัแบบคุละเคุล้�ผื่สำมผื่สำ�นั

      แต�ละสำัปัด�ห์ผื่่้เล�นัต้องทุำ�ก�รเลือก 11 ตัวิจุริงจุ�กร�ยชื�อ
นัักเตะ 15 คุนัทุี�มีอย่�ในัทุีม แต้มทุั�งหมดจุะม�จุ�กผื่่้เล�นั 11 คุนัแรก
ห�กนัักเตะคุนัใดไม�ได้ลงสำนั�ม เช�นัมีอ�ก�รบ�ดเจ็ุบหรือติดโทุษ์แบนั
นัักเตะเหล��นัั�นัจุะถื่กแทุนัทุี�ด้วิยนัักเตะสำำ�รอง 3 คุนัโดยอัตโนัมัติ
ต�มลำ�ดับทุี�ถื่กจุัดเรียงไวิ้ โดยตำ�แหนั�งผื่่้รักษ์�ปัระต่จุะแทุนัทุี�ได้ด้วิย
ผื่่้รักษ์�ปัระต่สำำ�รองเทุ��นัั�นั ผื่ังก�รเล�นัของทุีมกำ�หนัดได้หล�ยแบบ
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(3-4-3, 3-5-2, 4-4-2, 4-3-3, 4-5-1, 5-3-2, 5-4-1, 5-2-3) แต�ไม�วิ��
ร่ปัแบบใดต้องมีกองหลังอย��งน้ัอย 3 คุนั กองกล�งอย��งน้ัอย 2 คุนั 
กองหน้ั�อย��งน้ัอย 1 คุนั และต้องเลือกกัปัตันั (Captain) รองกัปัตันั 
(Vice captain) ซื่ึ�งคุะแนันัของกัปัตันัจุะได้เพิ�มเปั็นัสำองเทุ�� แต�ห�ก
กัปัตันัไม�ได้ลงเล�นัในัสำัปัด�ห์นัั�นั คุะแนันัก็จุะตกเปั็นัของรองกัปัตันั
โดยอัตโนัมัติ ถ้ื�ทัุ�งกัปัตันัและรองกัปัตันัไม�ได้ลงสำนั�มก็จุะไม�มีนัักเตะ
คุนัใดทีุ�ได้รับคุะแนันัสำองเทุ��เลย

      ด้�นัก�รคุิดคุะแนันั คุะแนันัทุี�ให้แก�นัักเตะแต�ละคุนัอิงต�ม
ผื่ลง�นัก�รแข�งขันัจุริง เช�นัจุ�กก�รยิงปัระต่ ก�รจุ��ยบอลให้เพื�อนั
ร�วิมทีุมทุำ�ปัระต่ (Assist) ก�รไม�เสีำยปัระต่ (Clean Sheet) ก�รป้ัองกันั
ทุี�ดีของผื่่้รักษ์�ปัระต่ ก�รคุวิ้�ร�งวิัลผื่่้เล�นัยอดเยี�ยมของแต�ละนััด
(Man of the Match) ซื่ึ�งรวิมเปั็นัสำ�วินัหนัึ�งของคุะแนันัพิเศิษ์ (Bonus 
Points) ในัขณัะเดียวิกันัก็อ�จุถื่กหักแต้มจุ�กก�รเสำียปัระต่หรือโดนั
ใบเหลือง-ใบแดง ซึื่�งก็จุะถ่ืกหักคุะแนันัม�ก/น้ัอยไม�เทุ��กันั
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ตารางที� 1.1 เกณัฑ์์ก�รคุิดคุะแนันัของ Fantasy Premier League 
ทีุ�ใช้ในัปััจุจุุบันั

ผื่ลง�นั คุะแนันั

ก�รลงสำนั�ม

ก�รทุำ�ปัระต่

ก�รจุ��ยให้
เพื�อนัทุำ�ปัระต่

ก�รไม�เสีำย
ปัระต่

คุะแนันัพิเศิษ์
ของ

ผ้่ื่รักษ์�ปัระต่

+ 1 คุะแนันั สำำ�หรับก�รลงเล�นัในัสำนั�ม 60 นั�ทีุ
+ 2 คุะแนันั สำำ�หรับก�รเล�นั 60 นั�ทีุขึ�นัไปั 
      (ไม�รวิมช�วิงทุดเวิล�บ�ดเจ็ุบ)

+ 6 คุะแนันั สำำ�หรับแต�ละปัระต่
     ทีุ�ยิงโดยผ้่ื่รักษ์�ปัระต่หรือกองหลัง
+ 5 คุะแนันั สำำ�หรับแต�ละปัระต่ทีุ�ยิงโดยกองกล�ง
+ 4 คุะแนันั สำำ�หรับแต�ละปัระต่ทีุ�ยิงโดยกองหน้ั�

+ 3 คุะแนันั สำำ�หรับก�รจุ��ยให้เพื�อนัยิงปัระต่

+ 4 คุะแนันั สำำ�หรับคุลีนัชีตโดยผ้่ื่รักษ์�ปัระต่
     และกองหลัง
+ 1 คุะแนันั สำำ�หรับคุลีนัชีตโดยกองกล�ง

+ 5 คุะแนันั สำำ�หรับก�รป้ัองกันั (เซื่ฟ) จุุดโทุษ์
     ของผ้่ื่รักษ์�ปัระต่ 1 คุรั�ง
+ 1 คุะแนันั สำำ�หรับทุุก ๆ ก�รเซื่ฟ 3 คุรั�ง
     ของผ้่ื่รักษ์�ปัระต่
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ผื่ลง�นั คุะแนันั

คุะแนันัติดลบ

คุะแนันัพิเศิษ์

- 1 คุะแนันั สำำ�หรับทุุก ๆ 2 ปัระต่ทีุ�ผ้่ื่รักษ์�ปัระต่
     หรือกองหลังเสีำยไปั
- 1 คุะแนันั สำำ�หรับก�รโดนัใบเหลือง
- 2 คุะแนันั สำำ�หรับก�รยิงจุุดโทุษ์พล�ด
- 2 คุะแนันั สำำ�หรับก�รทุำ�เข้�ปัระต่ตัวิเอง
- 3 คุะแนันั สำำ�หรับก�รโดนัใบแดงไล�ออก

+ 1-3 คุะแนันั สำำ�หรับผ้่ื่เล�นัทีุ�ทุำ�ผื่ลง�นัได้ดีทีุ�สุำด
     ในันััดนัั�นั

      ข้อม่ลสำถิืติก�รแข�งขันัทีุ�ใช้ในัแฟนัต�ซีื่พรีเมียร์ลีกจุะยึดต�มสำถิืติ
ทีุ�จัุดเก็บโดยบริษั์ทุวิิเคุร�ะห์ข้อม่ลกีฬ�ชั�นันัำ�ของอังกฤษ์ ชื�อ Opta20  

และคุะแนันัทีุ�ปัระก�ศิออกม�ถืือเป็ันัทีุ�สุำดภ�ยหลังเกมนััดสุำดทุ้�ย
ของสัำปัด�ห์นัั�นัแข�งขันัจุบลงไปัแล้วิ 1 ชั�วิโมง

20 Opta ก�อตั�งขึ�นัในัปัี 1996 มีสำำ�นัักง�นัใหญ�อย่�ทุี�ลอนัดอนั โดย Opta จุะทุำ�
หนั้�ทุี�เก็บสำถืิติและวิิเคุร�ะห์ข้อม่ลต��ง ๆ ทุี�เกี�ยวิกับกีฬ� ไม�วิ��จุะเปั็นัฟุตบอล 
คุริกเก็ต รักบี� และกีฬ�อื�นั ๆ  ข้อม่ลทีุ�ได้จุ�ก Opta จุะถ่ืกนัำ�ไปัใช้ในัก�รวิิเคุร�ะห์
ผื่ลก�รแข�งขันั พัฒินั�กลยุทุธ์์ของทีุม ไปัจุนัถึืงใช้ในัเกมแฟนัต�ซีื่สำปัอร์ต ปััจุจุุบันั 
Opta ถืือเป็ันับริษั์ทุจัุดเก็บข้อม่ลสำถิืติกีฬ�อันัดับต้นั ๆ ของโลก

ตารางที� 1.1 เกณัฑ์์ก�รคุิดคุะแนันัของ Fantasy Premier League 
ทีุ�ใช้ในัปััจุจุุบันั (ต�อ)
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      ระหวิ��งช�วิงสำัปัด�ห์หรือเกมวิีคุ (Gameweek) ผื่่้เล�นัสำ�ม�รถื
ซื่ื�อ-ข�ยนัักเตะเข้�-ออกทุีมได้ฟรี เกมวิีคุละ 1 คุรั�ง ห�กซื่ื�อ-ข�ย
ม�กกวิ��นัั�นัจุะถื่กหักคุะแนันั -4 ต�อก�รซื่ื�อ-ข�ยแต�ละคุรั�งทุี�เพิ�มขึ�นั 
ห�กเกมวิีคุใดไม�มีก�รซืื่�อ-ข�ยก็สำ�ม�รถืเก็บไปัใช้กับเกมวิีคุถัืดไปัได้ 
รวิมเปั็นั 2 คุรั �ง แต�สำะสำมเต็มทุี�ได้ไม�เกินั 2 คุรั �ง ทุ��มกล�งร�คุ�
นัักเตะทีุ�มีคุวิ�มผัื่นัผื่วินัอย่�ตลอด ซึื่�งอ�จุเปัลี�ยนัแปัลงขึ�นั/ลงในัแต�ละ
สำัปัด�ห์ ผื่่กโยงกับคุวิ�มนัิยมของผื่่้เล�นัในัตล�ดซื่ื�อข�ยและฟอร์ม
ก�รเล�นัในัก�รแข�งขันัจุริง

      ถืึงกระนัั�นั สำ�วินัสำำ�คุัญทุี�ทุำ�ให้เกมสำนัุกคุือ ตัวิช�วิยต��ง ๆ หรือ
เรียกวิ�� ก�ร์ดพิเศิษ์ (Chips) ซื่ึ�งแต�ละเกมวิีคุสำ�ม�รถืเลือกใช้ก�ร์ด
ได้เพียง 1 ใบเทุ��นัั�นั ร�ยละเอียดของก�ร์ดแต�ละใบมีดังนีั�

Bench Boost นัับคุะแนันัของนัักเตะตัวิสำำ�รองทุุกคุนัรวิมด้วิย
ทุำ�ให้เกมวีิคุนัั�นัอ�จุมีนัักเตะในัทีุมทุำ�แต้มม�กถึืง 15 คุนั

Free Hit ซืื่�อ-ข�ยนัักเตะได้ไม�จุำ�กัด แต�เฉพ�ะสำำ�หรับสัำปัด�ห์
นัั�นัเกมวีิคุเดียวิ จุ�กนัั�นัจุะกลับไปัใช้ผ้่ื่เล�นัชุดเดิมของทีุมในัเกม
วีิคุก�อนัหน้ั�

Triple Captain กัปัตันัจุะได้คุะแนันัเพิ�มเปั็นัสำ�มเทุ��สำำ�หรับ
เกมวีิคุนัั�นั (ไม�ใช�แคุ�สำองเทุ��)

Wildcard ล้�งทีุมใหม� ก�รซืื่�อข�ยนัักเตะทัุ�งหมดในัสัำปัด�ห์นัั�นั
จุะไม�โดนันัำ�ม�คิุดหักแต้ม

       อนัึ�ง Bench Boost, Free Hit และ Triple Captain สำ�ม�รถื
ใช้ได้เพียง 1 คุรั�งต�อฤด่ก�ล ขณัะทุี� Wildcard สำ�ม�รถืใช้ได้ 2 คุรั�ง
ต�อฤด่ก�ล

บท 1 การเดินัที่างรอบโล่กขีองกีฬาแฟนัติาซี

��������������������.indd   33��������������������.indd   33 30/8/2567   16:03:2730/8/2567   16:03:27



34 ฟุตบอลแฟนตาซี: ฤาการพนันอุบัติใหม่ในสังคมไทย?

       แฟนัต�ซีื่พรีเมียร์ลีก มีก�รจัุดอันัดับคุะแนันัหล�ยระดับ 

        ลีกทั�ว็ไป (General Leagues) ผ้่ื่เล�นัทุุกคุนัได้เข้�ร�วิมโดยอัตโนัมัติ
มีตั�งแต�ระดับโลก (Overall) ปัระเทุศิ (ลีกสำำ�หรับผื่่้เล�นัจุ�กปัระเทุศิ
เดียวิกันั) สำโมสำร (ลีกสำำ�หรับแฟนับอลทีุ�เชียร์ทีุมเดียวิกันั) อันัดับในัเกม
วิีคุแรก (Gameweek 1) และอันัดับในัช�วิงคุรึ�งฤด่ก�ลหลัง (Second 
Chance) ตลอดทุั�งยังมีก�รแข�งขันัแบบแพ้คุัดออก ซื่ึ�งเทุียบได้กับ
ฟุตบอลถ้ืวิยให้ลุ้นัเพิ�มด้วิย 

      ลีกย่อย (Invitational Classic Leagues) เปั็นัอีกสำ�วินัสำำ�คุัญ
ให้ผ้่ื่เล�นัสำ�ม�รถืแข�งขันักับเพื�อนัฝ่ังหรือผ้่ื่เล�นัคุนัอื�นั ๆ ด้วิยก�รสำร้�ง
ลีกขึ�นัเอง ทุำ�ได้ 2 ร่ปัแบบ คืุอ 1) ลีกสำ�วินัตัวิ (Private League) ผ้่ื่เล�นั
ทุี�สำร้�งลีกสำ�วินัตัวิขึ�นัม�สำ�ม�รถืเชิญเพื�อนัหรือผื่่้เล�นัอื�นั ๆ เข้�ร�วิม
ลีกได้ โดยก�รแชร์รหัสำลีกให้ต�อ ๆ กันั เปั็นัลีกทุี�คุ�อนัข้�งจุำ�กัดวิง 
2) ลีกสำ�ธ์�รณัะ (Public League) เปั็นัลีกเปัิดกวิ้�ง ผื่่้เล�นัไม�จุำ�เปั็นั
ต้องมีรหัสำก็สำ�ม�รถืเข้�ร�วิมในัลีกนัั�นัได้เลย ฟีเจุอร์นัี�เองทุี�กล�ยเปั็นั
ช�องทุ�งเอื�อให้เกิดก�รพนัันัขันัต�อในัหม่�เพื�อนัฝ่ังและคุนัร้่จุักคุุ้นัเคุย 
(Social Gambling) หรือขย�ยวิงออกไปัไกลยิ �งกวิ�� เช�นั เดิมพันั
ภ�ยในักลุ�มในัเคุรือข��ยสำังคุมออนัไลนั์ (Social Network) กับคุนั
ทีุ�ไม�เคุยร้่จัุกกันัม�ก�อนั

     ตลอดหล�ยฤด่ก�ลทุี�ผื่��นัม� เปั็นัทุี�นั��สำังเกตวิ��ผื่่้ทุี�ได้อันัดับ 1 
ของโลกมักเป็ันัผ้่ื่เล�นัจุ�กปัระเทุศิในัแถืบตะวิันัออกกล�งและ
แอฟริก�เหนัืออย่�บ�อยคุรั�ง ซื่ึ�งถืือเปั็นัอีกสำ�วินัหนัึ�งของโลกทุี�มีตล�ด
ของผ้่ื่เล�นัฟุตบอลแฟนัต�ซีื่ทีุ�ใหญ�โตและขย�ยตัวิเร็วิม�ก 
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21 Nicholas M. Watanabe, Grace Yan and Pamela Wicker, Op. cit., 46-48.

22 Sorare บริษ์ัทุทุี�ก�อตั�งขึ�นัในัปัี 2019 โดยวิิศิวิกรช�วิฝัรั�งเศิสำสำองคุนัพัฒินั�
ระบบก�ร์ดเกมม�ใช้ในักีฬ�แฟนัต�ซื่ี ก�ร์ดเกมจุะถื่กซื่ื�อข�ยด้วิยเงินัดิจุิทุัล
(Cryptocurrency) ภ�ยใต้ระบบบล็อกเชนั (Blockchain) เปั็นัสำินัทุรัพย์ดิจุิทุัล
ทีุ�มีลักษ์ณัะเฉพ�ะ เรียกวิ�� NFT หรือ Non-Fungible Token

      เยอรมนีำ

       กีฬ�แฟนัต�ซื่ีของเยอรมนัีเพิ�งเติบโตขึ�นัม�ในัยุคุมิลเลนัเนัียม
ภ�ยใต้ผื่่ ้ให้บริก�รหล�ยร�ย อ�ทุิ Comunio เปัิดตัวิเปั็นัร�ยแรก
ในัปัี 2000 นัอกจุ�กลีกฟุตบอลภ�ยในัปัระเทุศิคุือ บุนัเดสำลีก� ยังมี
ให้เลือกเล�นัอีกหล�ยชนัิดกีฬ� ไม�วิ��จุะเปั็นัฟุตบอลถื้วิยสำโมสำรยุโรปั
แข�งรถื กีฬ�ฤด่หนั�วิ ฯลฯ สำมทุบด้วิย Fußballmanager, BILD 
Supermanager, Kicker ในัยุคุเริ�มต้นัหนัังสำือพิมพ์สำำ�คุัญ ๆ หันัม�
ทุำ�กีฬ�แฟนัต�ซื่ีให้เล�นัฟรีกันัหมด แต�ก็มีบ้�งทุี �ผื่่ ้เล�นัต้องยอม
เสีำยคุ��ใช้จุ��ยเพื�อเข้�ถึืงเนืั�อห�พิเศิษ์21 

       กวิ��บุนัเดสำลีก�หรือ DFL (Germany Football League) จุะทุำ�
เกมแฟนัต�ซื่ีฟุตบอลลีกแบบเปั็นัทุ�งก�รของตัวิเอง ก็ล�วิงเข้�ปัี 
2016/17 ใช้ชื�อ “Fantasy Bundesliga” โดยมี Opta เข้�ม�ช�วิยด่แล
เรื�องสำถืิติข้อม่ล แต�แฟนัต�ซื่ีฟุตบอลก็ยังไม�เปั็นัทุี�นัิยมกวิ้�งขวิ�งนััก
ในัเยอรมนัี แม้แต�ในัหม่�แฟนับอล จุวิบจุนับุนัเดสำลีก�ได้จุับมือกับ 
Sorare22 ร�วิมกันัพัฒินั�แฟนัต�ซื่ีฟุตบอลลีกร่ปัแบบใหม� ผื่สำมผื่สำ�นั
เกมฟุตบอลแฟนัต�ซีื่เข้�กับก�ร์ดสำะสำมนัักฟุตบอลดิจิุทัุล ก�ร์ดสำะสำม
จุะมีหล�ยระดับ แต�ละระดับมีผื่ลในัก�รเพิ�มคุะแนันัของผื่่้เล�นัเกม
แฟนัต�ซื่ีแตกต��งกันั จุึงดึงด่ดให้ผื่่้เล�นัยอมจุ��ยเงินัเพื�อซื่ื�อก�ร์ดเกม
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23 “Innovative digital cooperation: Sorare to become official partner of the 
Bundesliga and Bundesliga 2,” Bundesliga (6 October 2021), from https://
www.bundesliga.com/en/bundesliga/news/sorare-to-become-official- 
partner-of-the-bundesliga-17531 

24 George Miller, “Fantasy sports betting growing in popularity across Europe,” 
European Gaming (23 September 2020), from https://europeangaming.
eu/portal/latest-news/2020/09/23/78234/fantasy-sports-betting-growing- 
in-popularity-across-europe/

กี�รขีย�ยตัิวัไปยังส่วันำอื�นำขีองโลกี

และทุำ�ให้ก�ร์ดเกมกล�ยเปั็นัสิำนัทุรัพย์ทีุ�มีก�รซืื่�อข�ยและเก็งกำ�ไรได้
ในัเวิล�ต�อม�23 

       นัอกจุ�กนีั� ในัช�วิงก�รระบ�ดของเชื�อโรคุโคุวิิด-19 ลีกกีฬ�ต��ง ๆ
ไม�สำ�ม�รถืดำ�เนัินัก�รแข�งขันัได้ Scout Gaming บริษ์ัทุวิ�งระบบ
แพลตฟอร์มเกมแฟนัต�ซีื่ทีุ�จุดทุะเบียนัในัมอลต�24 ได้ริเริ�มเปิัดตล�ด
เกมแฟนัต�ซื่ี ชื �อ CS:GO Fantasy และได้เปัิดตล�ดในัเยอรมนัี
โดยเปัิดโอก�สำให้ผื่่้เล�นัแต�ละคุนัสำร้�งทุีมนัักเล�นัเกมชั�นันัำ�ของโลก
ม�แข�งขันักันั

      นัอกจุ�กปัระเทุศิในัทุวิีปัอเมริก�เหนัือและยุโรปั ญี�ปัุ �นัเปั็นั
ปัระเทุศิแรกในัทุวิีปัเอเชียทุี �มีกีฬ�แฟนัต�ซื่ี แต�ถืือวิ��ไม�ปัระสำบ
คุวิ�มสำำ�เร็จุ สำองปัระเทุศิทุี�ตล�ดกีฬ�แฟนัต�ซื่ีปัระสำบคุวิ�มสำำ�เร็จุ
จุนัมีขนั�ดใหญ�เปั็นัลำ�ดับต้นั ๆ ของโลก ต��งได้รับอิทุธ์ิพลจุ�ก
อุตสำ�หกรรมกีฬ�แฟนัต�ซื่ีของสำหรัฐอเมริก� ได้แก� ออสำเตรเลียกับ
อินัเดีย
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      ญ่ี�ปุ�น กีฬ�แฟนัต�ซื่ีเริ�มต้นัเมื�อปัี 1996 โดย Fantasy Sport 
Japan (FSJ) ร�วิมเปั็นัพันัธ์มิตรกับบริษ์ัทุกีฬ�แฟนัต�ซื่ีของสำหรัฐ 
อเมริก�จุัดลีกเบสำบอลทุี�อิงกับก�รแข�งขันั Major League Baseball 
(MLB) ของสำหรัฐฯ ไม�ใช�ลีกเบสำบอลของปัระเทุศิตัวิเอง ทุำ�ให้ไม�คุ�อย
ได้รับคุวิ�มนัิยม ต�อม�มีบริษ์ัทุอื�นัจุัดลีกกีฬ�แฟนัต�ซื่ี แต�ก็ล้มห�ย
ต�ยจุ�กไปัอย��งรวิดเร็วิ แม้แต�เจุลีก ฟุตบอลลีกอ�ชีพของญี�ปัุ �นั
ทีุ�ได้รับคุวิ�มนิัยมอย��งม�กก็ไม�สำนัใจุทีุ�จุะทุำ�แฟนัต�ซีื่ของตัวิเอง

       ออสัเตรเลีย Vapormedia เริ �มบุกเบิกอุตสำ�หกรรมกีฬ�
แฟนัต�ซื่ี ในัปัี 2001 และคุ�อย ๆ เติบโตจุนักล�ยเปั็นัแบรนัด์ทุี�ได้รับ
คุวิ�มนิัยมม�กทีุ�สุำดในัออสำเตรเลีย ภ�ยใต้สำโลแกนั “the Dream Team 
Competition” หรือ “Dream Team Virtual Sports” เริ �มจุ�กกีฬ�
แฟนัต�ซีื่ฟุตบอลทีุ�อิงกีฬ�ฟุตบอลทีุ�เป็ันัเอกลักษ์ณ์ัของออสำเตรเลีย 
ชื�อ Australian Rules Football (คุล้�ย ๆ รักบี�) ซื่ึ�งเปั็นัลีกกีฬ�ทุี�ได้รับ
คุวิ�มนัิยมสำ่งสำุดของออสำเตรเลีย ในัฤด่ก�ลแรก ปัี 2001 เล�นัแบบ
กลุ�มปัิด เปั็นัลีกเฉพ�ะกลุ�ม (Private League) ปัีต�อม�จุึงเปัิดกวิ้�ง
เล�นัแบบลีกสำ�ธ์�รณัะ (Public League) ไม�เก็บคุ��สำมัคุร เข้�เล�นัทุ�ง
หนั้�เวิ็บไซื่ต์ ร�งวิัลม�จุ�กผื่่้สำนัับสำนัุนัหลักของลีก Telstra บริษ์ัทุ
โทุรคุมนั�คุมทุี�ใหญ�ทุี �สำุดของปัระเทุศิ ซื่ึ �งยืนัหยัดสำนัับสำนัุนัม�ถืึง
ทุุกวิันันัี� ภ�ยใต้ชื�อใหม� AFL Fantasy (Australian Football League 
Fantasy)

      คุวิ�มนัิยมกีฬ�แฟนัต�ซื่ีเห็นัได้จุ�กจุำ�นัวินัผื่่้เล�นัทุี�เพิ�มขึ�นัของ 
AFL Fantasy จุ�กจุำ�นัวินัผ้่ื่เล�นักวิ�� 40,000 คุนัในัฤด่ก�ลแรก ปีั 2001 
ขยับเพิ�มขึ�นัเป็ันั 7 แสำนัคุนัในัฤด่ก�ลปีั 2012 ผื่นัวิกกับในัระยะต�อม�
กีฬ�แฟนัต�ซีื่ได้ขย�ยส่ำ�กีฬ�ปัระเภทุอื�นั ๆ  อีกไม�น้ัอยกวิ�� 10 ชนิัดกีฬ�
ลีกกีฬ�อื�นัทีุ�คุนันิัยม เช�นั Super Coach Competition NRL (National 

บท 1 การเดินัที่างรอบโล่กขีองกีฬาแฟนัติาซี
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Rugby League), Cricket’s Big Bash League เป็ันัต้นั25 แม้บ�งช�วิง
กระแสำคุวิ�มนิัยมจุะลดลงบ้�ง สำ�วินัหนึั�งเพร�ะเกมไม�ได้รับก�รพัฒินั�
ต�อเนัื�อง26 แต�โดยรวิมคุนัสำ�วินัใหญ�ทุี�ติดต�มชมก�รแข�งขันักีฬ�ทุ�ง
โทุรทุัศินั์เปั็นัปัระจุำ�จุะนัิยมเล�นักีฬ�แฟนัต�ซื่ี ทุำ�ให้จุำ�นัวินัผื่่้เล�นั
กีฬ�แฟนัต�ซื่ีในัปัี 2018 มีรวิมกันัม�กถืึง 1.65 ล้�นัคุนั สำร้�งร�ยได้
เป็ันักอบเป็ันักำ�27  

       อินเดีย ESPN (Entertainment and Sports Programming 
Network) สำถื�นัีกีฬ� 24 ชั�วิโมงของสำหรัฐอเมริก�ทุี�เข้�ไปัลงทุุนั
ทุำ�ช�อง ESPN สำำ�หรับอินัเดียโดยเฉพ�ะในัช�วิงรอยต�อปีั 1998-1999 
ต�อม�ในัปัี 2001 ได้ริเริ �มกีฬ�แฟนัต�ซื่ีในัอินัเดีย ใช้ชื �อ “Super 
Selector” เปิัดให้คุนัด่จัุดทีุมแฟนัต�ซีื่คุริกเก็ตของตัวิเองฟรี แจุกร�งวัิล
ทุั�งร�ยเดือนัและตลอดฤด่ก�ล สำ�วินัหนัึ�งเปั็นัเงินัสำด เพื�อสำ�งเสำริม
ฐ�นัคุนัด่ของช�องให้ขย�ยไปัยังกลุ�มผ้่ื่ชมทีุ�ไม�นิัยมกีฬ�ปัระเภทุนีั� 
และช�วิยกระชับคุวิ�มผื่่กพันัระหวิ��งแฟนักีฬ�เข้�กับกีฬ�ทุี�ตนั
ชื�นัชอบได้แนับแนั�นัอย��งไม�นั��เชื�อ ปัระกอบกับอินัเดียเปั็นัปัระเทุศิ
ทุี�มีปัระช�กรม�ก ทุำ�ให้มีฐ�นัของแฟนักีฬ�คุริกเก็ตทุี�เปัรียบเสำมือนั
เป็ันักีฬ�ปัระจุำ�ช�ติและแฟนัต�ซื่ีคุริกเก็ตมีจุำ�นัวินัม�กต�มไปัด้วิย28 

25 Eric L. Windholz, “Fantasy Sports in Australia: Co-regulation and 
Commercial Accommodation,” The International Sports Law Journal, 
21(3), 2021, 155-156.

26 Ibid., 156.

27 Jeffrey L. Derevensky and Loredana Marchica, Op. cit., 55.

28 Damien Hawkes, “European Fantasy Sports is Flourishing, but Investors
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are Eyeing India,” The Prague Post (9 August 2022), from https://www.
praguepost.com/technology/european-fantasy-sports-flourishing-but- 
investors-eyeing-india

29 “Indonesia is now ready for fantasy sports and how?,” Vinfotech (9 January 
2018), from https://blog.vinfotech.com/fantasy-sports/indonesia-is-now-
ready-for-fantasy-sports-and-how? 

กระทัุ�งในัร�ยก�รแข�งขันัชิงแชมป์ัโลกปีั 2003 ทีุ�แอฟริก�ใต้ มีผ้่ื่เข้�ร�วิม
เล�นัเกมม�กเป็ันัปัระวัิติก�รณ์ักวิ�� 5 แสำนัคุนั ทุำ�ให้เว็ิบล�มเป็ันัเวิล�นั�นั 
สำ�งผื่ลให้ต้องปัิดตัวิลงในัเวิล�ต�อม� ด้วิยเหตุผื่ลด้�นัเทุคุนัิคุและ
คุวิ�มปัลอดภัย

       นัอกจุ�กปัระเทุศิในัทุวิีปัอเมริก�เหนัือ ยุโรปั และเอเชีย
แปัซื่ิฟิกแล้วิ กีฬ�แฟนัต�ซื่ีเติบโตอย��งรวิดเร็วิในัอีกหล�ยปัระเทุศิ
อ�ทุิ เคุนัย� ไนัจุีเรีย เม็กซื่ิโก โดยเฉพ�ะในัแถืบตะวิันัออกกล�งและ
อเมริก�ใต้ และนั��จุับต�มอง อินโดนีเซีีย เมื�อบริษ์ัทุสำิงคุโปัร์ชื �อ
บอลเล�อร์ (Ballr) เพิ �งเข้�ไปัเปัิดตล�ดกีฬ�แฟนัต�ซื่ีเมื �อปัี 2016 
เปั็นัเกมทุี�อิงอย่�กับพรีเมียร์ลีกอังกฤษ์ แสำดงผื่ลแบบเรียลไทุม์ (Live) 
ให้เล�นัฟรี ชิงร�งวัิลใหญ�คืุอ ก�รพ�ไปัด่บอลทีุ�อังกฤษ์29 

       ปััจุจุุบันักีฬ�แฟนัต�ซื่ีมีแนัวิโนั้มเติบโตขึ �นัอย��งเห็นัได้ชัด
ลีกกีฬ�ชั�นันัำ�ของปัระเทุศิต��ง ๆ กำ�ลังสำนัใจุจุับมือกับบริษ์ัทุผื่่้คุ้�
สำินัทุรัพย์ดิจุิทุัล ก�รทุำ�ธ์ุรกรรมด้วิยเงินัดิจุิทุัล (Cryptocurrency) 
เพื �อทุำ�กีฬ�แฟนัต�ซื่ีภ�ยใต้ระบบบล็อกเชนั (Blockchain) เช�นั 
Chinese Super League ของจุีนั FootballCoin บริษ์ัทุทุี�มีฐ�นัอย่�ในั
เวิียดนั�ม ก�รจุับมือกันัระหวิ��งสำม�คุมฟุตบอลเก�หลีใต้จุับมือกับ
บริษั์ทุ Sorare ของฝัรั�งเศิสำ เป็ันัต้นั

บท 1 การเดินัที่างรอบโล่กขีองกีฬาแฟนัติาซี
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Add goalkeeper

Add defender

Add midfielder

Add forward Add forward Add forward

Add midfielder Add midfielder

Add defender Add defender Add defender
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41บท 2 ปรากฏการณ์กีฬาแฟนัติาซีรายวันั

บัที่ 2
ปรากฏการณ์์

กีฬาแฟนตาซีีรายวััน

       กีฬ�แฟนัต�ซื่ีร�ยวิันั (Daily Fantasy Sports) หรือทุี�มักเรียก
โดยย�อ DFS หม�ยถืึง กีฬ�แฟนัต�ซื่ีทุี �เนั้นัก�รแข�งขันัระยะสำั �นั
อ�จุเปั็นัร�ยสำัปัด�ห์หรือร�ยวิันั และต้องจุ��ยคุ��สำมัคุรเพื�อเข้�ร�วิม
ผ้่ื่ชนัะจุะได้รับร�งวัิลเป็ันัเงินัต�มร่ปัแบบทีุ�เลือกเล�นั (อ��นัร�ยละเอียด
บทุ 6 หัวิข้อร่ปัแบบก�รให้บริก�ร)

       คุวิ�มแตกต��งระหวิ��งกีฬ�แฟนัต�ซีื่แบบดั�งเดิมกับกีฬ�แฟนัต�ซีื่
ร�ยวัินั ทีุ�สำำ�คัุญคืุอ

1) 

2)

DFS เปั็นัเกมระยะสำั�นั มีช�วิงเวิล�แข�งขันัและตัดสำินัผื่่้แพ้/
ชนัะสัำ�นักวิ��แบบดั�งเดิม ซึื่�งโดยทัุ�วิไปัแข�งกันันั�นัเป็ันัฤด่ก�ล 

DFS สำร้�งทุีมแฟนัต�ซื่ีใหม�ได้เรื �อย ๆ  ขณัะทุี�แบบดั�งเดิม
ต้องยึดทุีมทุี�สำร้�งและสำ�งก�อนัฤด่ก�ลเริ�ม สำ�ม�รถืเปัลี�ยนัตัวิ
ได้ต�มโคุวิต�ทีุ�มี

อะไรคืำอกีีฬ�แฟนำติ�ซีีร�ยวัันำ?
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3) DFS มีเรื�องของเงินัเข้�ม�เกี�ยวิข้อง เพร�ะใช้เงินัจุริง (Real 
Money) ทัุ�งเพื�อสำมัคุรเล�นั (Pay-for-Play) และได้รับเป็ันัร�งวัิล 
(Play-for-Cash) ไม�ได้ให้ร�งวิัลเปั็นัอย��งอื�นั ด้วิยเหตุนัี �
กีฬ�แฟนัต�ซื่ีร�ยวิันัจุึงถื่กมองวิ��เปั็นัก�รพนัันั เพร�ะมี
ร่ปัแบบทีุ�คุล้�ยกับก�รพนัันั

       กีฬ�แฟนัต�ซื่ีร�ยวิันัสำ�ม�รถืใช้เปั็นัเสำ้นัแบ�งปัระวิัติศิ�สำตร์ของ
กีฬ�แฟนัต�ซื่ีได้ แบ�งเปั็นัยุคุดั�งเดิมกับยุคุใหม� โดยมีจุุดตัดสำำ�คุัญ
อย่�ทีุ�ก�รม�ของนัวิัตกรรมทีุ�ถ่ืกเรียกข�นักันัภ�ยหลังวิ��กีฬ�แฟนัต�ซื่ี
ร�ยวัินั หรือ DFS ร�วิปีั 2007

       ย้อนักลับไปัทุี �สำหรัฐอเมริก�ในัฐ�นัะปัระเทุศิผื่่ ้ให้กำ�เนัิด
กีฬ�แฟนัต�ซื่ี จุุดพลิกผื่ันัใหญ�ของแวิดวิงกีฬ�แฟนัต�ซื่ีเกิดขึ�นัทุันัทุี
เมื�อกฎหม�ยปัร�บปัร�มก�รพนัันัทีุ�ผิื่ดกฎหม�ยทุ�งอินัเทุอร์เน็ัต 
(Unlawful Internet Gambling Enforcement: UIGEA) มีผื่ลบังคุับใช้
ปัล�ยปัี 2006 เปั้�ปัระสำงคุ์เพื�อจุัดก�รกับธ์ุรกิจุก�รพนัันัออนัไลนั์
ข้�มแดนัทุี�รุกคุืบหนัักม�กช�วิงต้นัทุศิวิรรษ์ 2000 เพร�ะก�อนัหนั้�นัั�นั
ไม�มีกฎหม�ยของรัฐบ�ลกล�งทีุ�วิ��ด้วิยเรื�องนีั�โดยตรง30 นีั�เองทีุ�นัำ�ไปัส่ำ� 
“ก�รพนัันัอุบัติใหม�” ซึื่�งผื่สำมผื่สำ�นัเกมกีฬ�แฟนัต�ซีื่กับก�รพนัันักีฬ�
เข้�ด้วิยกันั เนืั�องจุ�กในักฎหม�ยดังกล��วิเขียนัระบุไว้ิชัดแจุ้ง ยกเว้ินัให้ 
“Fantasy Sport” อย่�นัอกเหนัือขอบข��ยก�รบังคุับ หรืออีกนััยย�อม
หม�ยคุวิ�มวิ��กีฬ�แฟนัต�ซีื่มิใช�ก�รพนัันันัั�นัเอง

30 อ��นัสำ�ระสำำ�คุัญของกฎหม�ยฉบับนัี�ในั ณััฐกร วิิทุิต�นันัทุ์, ถอดรหััสคาสิโน
ออนไลน์, (กรุงเทุพฯ: ศ่ินัย์ศึิกษ์�ปััญห�ก�รพนัันั, 2564), 106-109.

ช่่องว่ั�งกีฎหม�ยกัีบักี�รพนัำนำอุบััติิใหม่ในำสหรัฐอเมริกี�
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31 Mark Grabowski, Op. cit., 236.

32 Maureen A. Weston, Op. cit., 122.

33 ณััฐกร วิิทิุต�นันัท์ุ, อ้างแล้ว, 108-109.

       ในัสำ�ยต�ของผื่่้ร��งกฎหม�ยมองวิ��ผื่่้ทุี�จุะมีโอก�สำชนัะในักีฬ�
แฟนัต�ซื่ีได้ต้องอ�ศิัยคุวิ�มร่้และทุักษ์ะเปั็นัสำำ�คุัญ (Game of Skill) 
ไม�เหมือนักับก�รเล�นัไพ�หรือสำล็อตแมชชีนัทุี�ขึ �นัอย่�กับดวิงหรือ
พึ�งพ�โชคุ (Game of Chance) ม�กกวิ��31 กลุ�มทุุนัจึุงอ�ศัิย ‘ช�องโหวิ�’ 
ตรงจุุดนัี�บุกเบิก DFS ได้โดยชอบด้วิยกฎหม�ย มี Fantasy Sports 
Live เปั็นัผื่่้ให้บริก�รร�ยแรก32 ก�อนัจุะทุยอยต�มม�อีกหล�ยร�ย
แม้แต�เวิ็บไซื่ต์ Search Engine ดังอย��ง Yahoo! ยังโดดเข้�ร�วิม
วิงไพบ่ลย์ ทุำ�ให้ DFS เฟ่�องฟ่ขึ�นัม�เบียดบังสำ�วินัแบ�งก�รตล�ดใหญ�
ซื่ึ�งเคุยเปั็นัของโปักเกอร์ออนัไลนั์ม�ก�อนั นัี�คุือสำิ�งทุี�ผื่่้ร��งกฎหม�ย
จิุนัตนั�ก�รไม�ถึืง

       UIGEA เป็ันักฎหม�ยสำำ�คัุญทีุ�สำ�งผื่ลให้ DFS บ่มขึ�นัม� สำวินัทุ�ง
กับก�รพนัันัออนัไลนั์ชนัิดอื�นัทุี�ต้องตัดสำินัใจุยุติให้บริก�รในัสำหรัฐ 
อเมริก� หรือไม�ก็ต้องปัิดกั �นัมิให้ผื่่ ้พำ�นัักอ�ศิัยในัสำหรัฐฯ เข้�ถืึง
เนัื�องจุ�กรัฐบ�ลกล�งเอ�จุริงปัร�บปัร�มอย��งหนััก มีผื่่้ปัระกอบก�ร
หล�ยร�ยถ่ืกจัุบกุมและศิ�ลพิพ�กษ์�ให้จุำ�คุุก33 

      บอนัเนั็ต (Kevin Bonnet) บล็อกเกอร์ธ์รรมด�ทุี�เขียนัเรื �อง
เกี �ยวิกับโปักเกอร์ ร่ ้สำึกผื่ิดหวิังทุี �กฎหม�ย UIGEA ทุำ�ให้เวิ็บไซื่ต์
โปักเกอร์ออนัไลน์ัทัุ�งหล�ยไม�สำ�ม�รถืเปิัดให้คุนัอเมริกันัเข้�เล�นัได้อีก 
แต�เมื�อได้อ��นักฎหม�ยทุั�งฉบับแล้วิเข�ก็เกิดคุวิ�มคุิดบรรเจุิด เพร�ะ
ในักฎหม�ยเขียนัข้อยกเวิ้นั (Exemption) ไวิ้ชัดเจุนัวิ�� Fantasy Sport 
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34 Marc Edelman, “Keynote Address: A Sure Bet? The Legal Status of 
Daily Fantasy Sports,” Sports & Entertainment Law Forum, 6(1), 2016, 6-7.

35 Marc Edelman, “Navigating the Legal Risks of Daily Fantasy Sports: 
A Detailed Primer in Federal and State Gambling Law,” University of Illinois 
Law Review, 2016(1), 2016, 124-125.

ไม�ใช�ก�รพนัันั เข�จุึงสำร้�งเวิ็บไซื่ต์เลียนัแบบเวิ็บพนัันักีฬ� แต�เปัลี�ยนั
จุ�กเลือกทุีมให้เลือกผื่่้เล�นัแทุนั ทุี�สำำ�คุัญคุือ มีก�รเก็บเงินัคุนัเล�นั
เพื�อลุ้นัร�งวิัลเปั็นัเงินัจุริง และระยะเวิล�ก�รแข�งสำั�นัลง คุือให้เล�นั
แบบร�ยวัินัหรือร�ยสัำปัด�ห์34 

       เข�ได้ให้กำ�เนัิดโลกใบใหม�ของกีฬ�แฟนัต�ซื่ี ด้วิยก�รริเริ �ม
ทุำ�เกมแฟนัต�ซื่ีในัแบบทุี�เรียกวิ�� Daily Fantasy Sport โดยก�ร
ตั�งบริษ์ัทุ Fantasy Day Sport Corp. ขึ�นัทุี�แคุลิฟอร์เนัีย ในัเดือนั
มีนั�คุม 2007 เปัิดให้คุนัเล�นั “Fantasy Sports Live” บนัเวิ็บไซื่ต์ 
FantasySportLive.com เวิ็บไซื่ต์ทุี�มีกีฬ�แฟนัต�ซื่ีร�ยวิันัให้บริก�ร
เปั็นัแห�งแรกของสำหรัฐอเมริก�และของโลก จุ�กนัั �นัร�ยอื �นั ๆ
ก็เปิัดต�มไล�หลัง อ�ทิุ Fantazzle (2008), Snapdraft (2008), Fantasy 
Factor (2009), DraftStreet (2010), Draft Day (2011) เป็ันัต้นั35 

       แม้สำิ �งทุี �บอนัเนั็ตพย�ย�มทุำ�จุะไม�ปัระสำบคุวิ�มสำำ�เร็จุแบบ
เปัรี�ยงปัร้�ง แต�ก็ไปัเข้�ต� Nigel Eccles นัักธ์ุรกิจุด้�นัเทุคุโนัโลยี
ช�วิสำก็อตแลนัด์ ผื่่้ร�วิมก�อตั�งและซื่ีอีโอของบริษ์ัทุ Hubdub (เวิ็บไซื่ต์
เจุ้�ตล�ดก�รทุำ�นั�ยเหตุก�รณั์ในัอนั�คุตขณัะนัั�นั) แตกไลนั์ธ์ุรกิจุ
ตั �งบริษ์ัทุเพื�อห�โอก�สำทุำ�เงินัจุ�กเกมชนัิดนัี�เมื �อปัี 2009 ในัชื�อ 
FanDuel สำำ�นัักง�นัตั�งอย่�ทุี �นัคุรนัิวิยอร์ก เปัิดให้คุนัเล�นัได้/เสำีย
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36 Marc Edelman, “Keynote Address: A Sure Bet? The Legal Status of 
Daily Fantasy Sports,” Op. cit., 7.

37 Roni Mathew, “The Legality of Daily Fantasy Sports is in Gamble in 
Some States: A Closer Look at New York and Delaware’s Response to 
this New(ish) Trend,” Jeffrey S. Moorad Sports Law Journal, 24(2/4), 
2017, 275.

โดยใช้เงินัจุริง ซื่ึ�งพ่ดได้วิ��ปัระสำบคุวิ�มสำำ�เร็จุสำ่งม�กเนัื�องด้วิยบริษ์ัทุ
มีคุวิ�มสำัมพันัธ์์อันัดีกับสำื�อหนัังสำือพิมพ์ มีสำำ�นัักง�นักฎหม�ยชื�อดัง
อย��ง Mckinsey Consulting อย่�เคุียงข้�งในัฐ�นัะทุี�ปัรึกษ์� สำร้�ง
คุวิ�มเชื �อมั �นัให้นัักลงทุุนัทุี �สำนัใจุร�วิมลงทุุนั36 กล�ยเปั็นั ต้นัแบบ
ทุ�งธุ์รกิจุให้หล�ยบริษั์ทุเอ�อย��ง โดยเฉพ�ะ DraftKings ซึื่�งถ่ืกตั�งขึ�นั
ภ�ยหลังทุี�เมืองบอสำตันัในัปัี 2012 โดยมี Jason Robins เปั็นัผื่่้ร�วิม
ก�อตั�งและซีื่อีโอ37

ภาพที� 2.1 แอปัพลิเคุชันักีฬ�แฟนัต�ซีื่ร�ยวัินัของ FanDuel
กับ DraftKings บนัโทุรศัิพท์ุมือถืือ

ทีุ�ม�: ซ้ื่�ย www.bloomberg.com ขวิ� www.cnbc.com 
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       FanDuel และ DraftKings ให้บริก�รกีฬ�แฟนัต�ซื่ีสำ�รพัด
ร่ปัแบบก�รแข�งขันั ทัุ�งก�รแข�งกันัเองแบบตัวิต�อตัวิ (Head to Head: 
H2H) ก�รแข�งภ�ยในัลีกทีุ�ตั�งขึ�นัแบบมีหล�ยทีุม (Multi Team League) 
และแยกย�อยลงไปัได้อีกหล�ยแบบ เรื�อยไปัจุนัถึืงขั�นัให้ผ้่ื่เล�นัจัุดทีุมแข�ง
ชนิัดร้่ผื่ลแพ้-ชนัะแบบนััดต�อนััด ไม�ต้องรอลุ้นัเป็ันัร�ยวัินัหรือสัำปัด�ห์
โดยมีชนัิดกีฬ�ให้เลือกเล�นัเต็มไปัหมด ทุั�งลีกกีฬ�อเมริกันัเกมสำ์
กอล์ฟ PGA แข�งรถื NASCAR ลีกกีฬ�สำมัคุรเล�นัระดับมห�วิิทุย�ลัย
(NCAA) ตลอดจุนัฟุตบอลลีกของยุโรปั ผ้่ื่เล�นัสำ�ม�รถืเลือกเล�นัตั�งแต�ฟรี
ไปัจุนัถืึงเสำียเงินัหลักพันัเหรียญ ผื่่้ชนัะอ�จุคุวิ้�เงินัร�งวิัลสำ่งแตะ
ระดับ 2 ล้�นัเหรียญ38  

       ทุั �งสำองบริษ์ัทุเปั็นัทุี �นัิยม มีจุำ�นัวินัผื่่้ใช้บริก�รเพิ �มขึ �นัแบบ
พรวิดพร�ด โดยเฉพ�ะระหวิ��งปีั 2013-2014 เป็ันัผื่ลม�จุ�กก�รโหม
โฆษ์ณั�ผื่��นัสำถื�นัีโทุรทัุศิน์ัทีุ�ตอกยำ��เรื�องเงินัร�งวัิลก้อนัโตจุ�กก�ร
ลงทุุนัอันัน้ัอยนิัด (Get-Rich-Quick) และก�รเข้�เป็ันัพันัธ์มิตรอย��งเป็ันั
ทุ�งก�รให้กับลีกกีฬ�และทุีมกีฬ�ชั�นันัำ�ต��ง ๆ สำร้�งคุวิ�มนั��เชื�อถืือ
ต�อแบรนัด์39 รวิมถึืงให้คุวิ�มสำำ�คัุญกับก�รพัฒินั�เทุคุโนัโลยีอย่�ตลอด
เวิล� โดยเฉพ�ะแอปัพลิเคุชันับนัโทุรศิัพทุ์มือถืือ ทุั�งนัี� สัม่าคม่กีฬา
แฟุนตาซีีและเกม่ส์ั (Fantasy Sports & Gaming Association: FSGA) 
ร�ยง�นัวิ�� ปีั 2020 DraftKings มีร�ยได้ส่ำงถึืง 375 ล้�นัดอลล�ร์สำหรัฐ 

38 Renee Miller, “Daily Fantasy Sports (DFS) The Future of Fantasy Games,” 
in Nicholas David Bowman, John S. W. Spinda and Jimmy Sanderson 
(Eds.), Op. cit., 273.

39 Ibid., 284-285.
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40 Maureen A. Weston, Op. cit., 127.

ขณัะทุี� FanDuel ต�มม�ไม�ห��งทุี� 361 ล้�นัดอลล�ร์สำหรัฐ40 เปั็นัก�ร
เติบโตทุ��มกล�งข้อถืกเถีืยงในัสัำงคุมอเมริกันัวิ��มันัเข้�ข��ยก�รพนัันั
หรือไม�?

      ปััจุจุุบันั DraftKings และ FanDuel คุรองสำ�วินัแบ�งทุ�งก�รตล�ด
ในัภ่มิภ�คุอเมริก�เหนัือรวิมกันัม�กถืึงร้อยละ 90 และทุั�งสำองบริษ์ัทุ
ได้จุดทุะเบียนัเข้�ไปัอย่�ในัตล�ดหลักทุรัพย์แนัสำแด็ก (Nasdaq) เปั็นัทุี�
เรียบร้อย โดยทั�งสัองบริษั์ทระบุวั็ตถุประสังค์ว่็า ทำาธุุรกิจุการพนัน
กีฬาทั�งในประเทศและระดับโลก

นำวััติกีรรมใหม่บุักีโลกี

       กีฬ�แฟนัต�ซื่ีร�ยวิันัเปั็นัผื่ลิตภัณัฑ์์ใหม�ทุี�มิใช�แคุ�พลิกโฉมหนั้�
อุตสำ�หกรรมกีฬ�แฟนัต�ซื่ีของสำหรัฐอเมริก� แต�มันัได้ก�อให้เกิด
ปัร�กฏก�รณั์สำำ�คัุญให้กับธุ์รกิจุกีฬ�แฟนัต�ซื่ีในัอีกหล�ยปัระเทุศิ 
ตัวิอย��งเช�นั

       ออสัเตรเลีย บริษ์ัทุ MoneyBall ก�อตั�งเมื�อปัี 2015 เปัิดให้
บริก�รกีฬ�แฟนัต�ซื่ีร�ยวิันัร�ยแรกของปัระเทุศิ ปัลุกอุตสำ�หกรรม
กีฬ�แฟนัต�ซื่ีให้กลับม�รุ�งโรจุนั์อีกคุรั�ง จุ�กนัั�นัก็มีอีกหล�ยบริษ์ัทุ
ต�มม� เช�นั TopBetta บ�งสำ�วินัเป็ันัธุ์รกิจุ Start-up เล็ก ๆ แต�สำ�วินัม�ก
เป็ันัก�รแตกไลน์ัธุ์รกิจุออกม�ตั�งบริษั์ทุใหม� บริษั์ทุทีุ�ปัระสำบคุวิ�มสำำ�เร็จุ
ได้อย��งนั��ทึุ�งคืุอ Draftstars ตั�งขึ�นัในัปีั 2016 เป็ันัพันัธ์มิตรทุ�งธุ์รกิจุ
ระหวิ��ง Crown Bet บริษ์ัทุพนัันักีฬ�ในัเคุรือของคุ�สำิโนัทุี�ใหญ�ทุี�สำุด
กับ Fox Sports ช�องกีฬ�ทุี�ได้รับคุวิ�มนัิยมอันัดับหนัึ�ง และ Seven 
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41 Eric L. Windholz, “Co-regulation and Commercial Accommodation of 
Fantasy Sports in Australia,” Greo (2022), from https://www.greo.ca/
Modules/EvidenceCentre/files/Windholz%20(2021)_Fantasy%20
sports%20in%20Australia%20Co-regulation%20and%20commercial%20
accommodation_final.pdf 

42 Ibid.

West Media สำถื�นัีโทุรทุัศินั์และหนัังสำือพิมพ์ชั �นันัำ� รวิมถืึงเปั็นั
ผ้่ื่สำนัับสำนุันัอย��งเปั็นัทุ�งก�รของลีกฟุตบอลทีุ�เป็ันัเอกลักษ์ณ์ัของ
ออสำเตรเลีย AFL คุวิ�มสำำ�เร็จุ Draftstars ทุำ�ให้ Play Up Interactive 
บริษ์ัทุก�รพนัันัชั�นันัำ�ของออสำเตรเลียเข้�ซื่ื�อกิจุก�รในัปัี 2018 เพื�อ
ต�อยอดทุ�งธุ์รกิจุ41  

       อ�จุกล��วิได้วิ�� DFS นัำ�พ�คุนัออสำเตรเลียสำองจุำ�พวิกคุือ
แฟนักีฬ�กับนัักพนัันัให้ม�เจุอกันั โดยเฉพ�ะกลุ�มหลังทุี�ข้อม่ลบ�งชี�วิ��
ผ้่ื่ใหญ�ออสำเตรเลียกวิ��คุรึ�งเล�นัก�รพนัันัทุุกเดือนั42

       อินเดีย บริษ์ัทุ Dream11 ก�อตั�งเมื�อปัี 2008 เปั็นัปัีเดียวิกับ
ก�รก�อตั�งลีกคุริกเก็ตใหม�ชื�อ Indian Premier League (IPL) ในัฤด่ก�ล
แรก ๆ ให้เล�นัแบบไม�มีคุ��ใช้จุ��ย (Free to Play) จุนัถึืงปีั 2012 เริ�มให้
เล�นัแบบเสำียเงินั (Pay to Play) และสำ�ม�รถืเลือกเล�นัแบบวิันัต�อวิันั
ได้ด้วิย ต�อม�มีชนิัดกีฬ�อื�นั ๆ  ให้เลือกเล�นัได้ด้วิย เช�นั ฮอกกี� ฟุตบอล
ก�บัดดี เปั็นัต้นั สำ�งผื่ลให้ธ์ุรกิจุเติบโตอย��งรวิดเร็วิ จุ�กจุำ�นัวินัผื่่้เล�นั 
2 ล้�นับัญชีในัปัี 2016 เพิ�มเปั็นั 45 ล้�นับัญชีในัปัี 2018 กระทุั�ง
ในัปัี 2019 ได้ดึงบริษ์ัทุร�วิมลงทุุนั พร้อมกับเปัิดตัวิ FanCode 
แพลตฟอร์มกีฬ�ทุี �นั ำ�เสำนัอเนัื �อห�แบบไม�มีโฆษ์ณั� สำ�งผื่ลให้ 
Dream11 กล�ยเป็ันับริษั์ทุกีฬ�แฟนัต�ซีื่ร�ยแรกของอินัเดียทีุ�ก้�วิขึ�นั
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43 Nandan Kamath, Abhinav Shrivastava and R. Seshank Shekar, “Emerging 
from the Shadows: The Evolving Legal Treatment of Fantasy Sports in 
India,” The International Sports Law Journal, 21(3), 2021, 188.

44 Ibid., 189.

สำ่�คุวิ�มเปั็นัย่นัิคุอร์นั43 (Unicorn คุือบริษ์ัทุชั�นันัำ�ของสำต�ร์อัพเอกชนั
ทุี�มีม่ลคุ��บริษ์ัทุม�กกวิ�� 1 พันัล้�นัดอลล�ร์สำหรัฐ) และในัปัี 2021 
Dream Sports บริษ์ัทุแม�ของ Dream11 ได้มีก�รระดมทุุนัเพื�อขย�ย
กิจุก�รอีกคุรั�ง สำะทุ้อนัถึืงก�รเติบโตต�อเนืั�องของธุ์รกิจุ

       นัอกจุ�ก Dream11 บริษ์ัทุอื �นัทุี �ได้รับคุวิ�มนัิยมติดอันัดับ
ในัอินัเดีย ได้แก� Fan2Play, Fantafeat, Polysports, FanStrike, 
MyFAB11, Halaplay และ CricPlay กระทุั�ง Veli group ของอังกฤษ์
ก็หันัม�สำนัใจุทุำ�ตล�ดอินัเดีย จุนัถึืงปีั 2020 มีผ้่ื่ให้บริก�รกีฬ�แฟนัต�ซีื่
ม�กกวิ�� 140 บริษั์ทุ44  

       นัอกจุ�กผื่่้ปัระกอบก�รของแต�ละปัระเทุศิทุี�เล็งเห็นัโอก�สำทุ�ง
ธุ์รกิจุของกีฬ�แฟนัต�ซีื่ร�ยวัินัทีุ�มีต้นัแบบม�จุ�กสำหรัฐอเมริก�แล้วิ 
ผื่่้ปัระกอบก�รของสำหรัฐอเมริก�เองก็ตั�งใจุบุกตล�ดไปัยังปัระเทุศิ
อื�นั ๆ โดยเฉพ�ะทีุ� ยุโรป อ�ทิุ ช�วิงปีั 2016-2017 Draftkings ทุยอย
เปัิดให้บริก�รในั 5 ปัระเทุศิ ได้แก� อังกฤษ์ เยอรมนัี ออสำเตรีย
ไอร์แลนัด์ และมอลต� และในัปัีถืัดม� Fanduel ก็ตัดสำินัใจุบุกตล�ด
ยุโรปัเช�นักันั เช�นัเดียวิกับผื่่้ปัระกอบก�รอื�นั ๆ ทุี�มีเคุรือข��ยทุั�วิโลก
อย��ง Oulala บริษ์ัทุจุดทุะเบียนัในัมอลต�ก็กำ�ลังพย�ย�มเจุ�ะตล�ด
ล�ตินัอเมริก� แนั�นัอนัวิ�� ก�รขยับตัวิของบรรษ์ัทุยักษ์์ใหญ�เหล��นัี�
ย�อมกระตุ้นัให้ตล�ดกีฬ�แฟนัต�ซีื่ในัปัระเทุศิเป้ั�หม�ยเหล��นีั�คึุกคัุก
ขึ�นัเป็ันัลำ�ดับ

บท 2 ปรากฏการณ์กีฬาแฟนัติาซีรายวันั
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Add goalkeeper

Add defender

Add midfielder

Add forward Add forward Add forward

Add midfielder Add midfielder

Add defender Add defender Add defender
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45 ด่ ณััฐกร วิิทิุต�นันัท์ุ, “ร่เพิร์ทุ เมอด็อช: ฟุตบอลพรีเมียร์ลีก และโลก�ภิวัิตน์ั,” 
มหัาวิทยาลัยเท่�ยงคืน (6 กันัย�ยนั 2550), จุ�ก https://midnightuniv.tumrai.
com/midnight2544/0009999579.html 

บัที่ 3
ฟุตบอลแฟนตาซีี

ในสัังคมไทย

      สำำ�หรับปัระเทุศิไทุย กีฬ�แฟนัต�ซีื่มีปัระวัิติคุวิ�มเป็ันัม�ม�กกวิ��
สำองทุศิวิรรษ์ ถื้�พ่ดให้เจุ�ะจุงย�อมหม�ยถืึงเฉพ�ะฟุตบอลแฟนัต�ซื่ี
เทุ��นัั�นั และคุงปัฏิเสำธ์ไม�ได้ถืึงอิทุธ์ิพลของฟุตบอลอังกฤษ์ ซื่ึ�งเปั็นั
ทุี�นัิยมของแฟนับอลทุั�วิโลก รวิมทุั�งช�วิไทุย โดยเฉพ�ะอย��งยิ �ง
นัับแต�มีก�รก�อตั�งพรีเมียร์ลีกขึ�นั45  

       ฟุตบอลแฟนัต�ซื่ีในัสำังคุมไทุยถืือกำ�เนัิดขึ�นัในัยุคุทุี�สำื�อสำิ�งพิมพ์
ยังมีอิทุธ์ิพลสำ่ง พอถืึงยุคุอินัเทุอร์เนั็ตจุึงเริ�มให้มีก�รเล�นัผื่��นัเวิ็บไซื่ต์
เรื�อยม�ถืึงยุคุโซื่เชียลมีเดีย คุนันัิยมเล�นัผื่��นัแพลตฟอร์มบนัอุปักรณั์

กีีฬ�แฟนำติ�ซีี = ฟุติบัอลแฟนำติ�ซีี

บท 3 ฟุติบอล่แฟนัติาซีในัสังค้มไที่ย 51
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46 “วิิลักษ์ณ์ั โหลทุอง,” Positioning Magazine (4 มกร�คุม 2548), จุ�ก https://
positioningmag.com/6956

พกพ�ชนัิดต��ง ๆ ไม�วิ��แทุ็บเล็ต สำม�ร์ทุโฟนั ฯลฯ ซื่ึ�งเข้�ถืึงได้ง��ย
และเริ�มมีผ้่ื่ปัระกอบก�รเข้�ส่ำ�ตล�ดม�กร�ยยิ�งขึ�นั ภ�ยใต้วัิตถุืปัระสำงค์ุ
หล�กหล�ยและแปัรเปัลี�ยนัไปัจุ�กจุุดเริ�มต้นัไม�น้ัอย

      ถึืงตอนันีั�คุงกล��วิได้วิ��ฟุตบอลแฟนัต�ซีื่ในัไทุยยังไม�ได้รับคุวิ�ม
นิัยมกว้ิ�งขวิ�งนััก ผ้่ื่เล�นัจุำ�กัดอย่�ในัวิงแคุบ และเกิดภ�วิะชะงักงันัทุ�ง
ธุ์รกิจุเป็ันัระยะ ๆ  ล��สุำดสำถื�นัก�รณ์ัอย่�ในัขั�นั “ไม�ส้่ำดี” เมื�อผ้่ื่ให้บริก�ร
ทุุกร�ยยุติก�รให้บริก�รในัฤด่ก�ล 2023/24

      ฟุตบอลแฟนัต�ซีื่ทีุ�เป็ันัทุ�งก�รเกมแรกของไทุยคืุอ สิำงห์ซ่ื่เปัอร์
เมเนัเจุอร์ลีก (Singha Super Manager League) ของคุ��ยสำื�อกีฬ�
ยักษ์์ใหญ� บริษ์ัทุสำย�มสำปัอร์ต อินัดิเคุทุ จุำ�กัด (มห�ชนั) ริเริ�มโดย
วิิลักษ์ณั์ โหลทุอง ทุ�ย�ทุเจุ้�ของเคุรือสำย�มสำปัอร์ตฯ ด้วิยคุวิ�มทุี�
วิิลักษ์ณั์เคุยเรียนัอย่�อังกฤษ์ ได้ร่้จุักกับฟุตบอลแฟนัต�ซื่ีจุ�กทุี�นัั�นั
เมื�อกลับม�ปัระเทุศิไทุยและได้เข้�ศิึกษ์�ต�อระดับปัริญญ�โทุ สำ�ข�
บริห�รธ์ุรกิจุ (MBA) ทุี�ศิศิินัทุร์ จุุฬ�ลงกรณั์มห�วิิทุย�ลัยต้องทุำ�
โปัรเจุคุจุบ จุึงนัำ�ไอเดียทุี�ได้จุ�กอังกฤษ์ม�พัฒินั� รวิมกลุ�มกับเพื�อนั
ทุำ�โคุรงง�นั Super Manager League ขึ�นั ก�อนันัำ�ม�ต�อยอดเปั็นั
อีกไลน์ัธุ์รกิจุในัเคุรือ โดยตั�งบริษั์ทุ คุอร์โนัแอนัด์แนัช จุำ�กัด ม�รองรับ
ก�รทุำ�ธุ์รกิจุด้�นั Sport Marketing Agency โดยเฉพ�ะ46  

สิงห์ซ้ีเปอร์เมเนำเจุอร์ลีกี
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      สำิงห์ซื่่เปัอร์เมเนัเจุอร์ลีก เริ�มก�อตัวิเตรียมก�รในัปัี พ.ศิ. 2541 
ก�อนัตั�งบริษั์ทุในัปีั พ.ศิ. 2542 และเปิัดให้เล�นัคุรั�งแรกในัห้วิงปีัเดียวิกันั
นัั�นั ในัฤด่ก�ล 1998/99 โดยมีบริษ์ัทุ สำิงห์ คุอร์เปัอเรชั�นั จุำ�กัด เปั็นั
สำปัอนัเซื่อร์หลักให้กับเกมนีั�

      ช�องทุ�งก�รสำมัคุรเล�นัเกมในัตอนันัั�นั ผ้่ื่เล�นัสำ�ม�รถืห�ซืื่�อกล�อง 
Starter Kit ร�คุ�กล�องละ 199 บ�ทุ ได้จุ�ก 2 ช�องทุ�ง คืุอ 1) หน้ั�ร้�นั
สำต�ร์ซื่อคุเก้อร์ทุุกสำ�ข� 2) สัำ�งซืื่�อทุ�งไปัรษ์ณีัย์ ภ�ยในักล�องจุะมีคุ่�มือ 
รหัสำทุีมสำำ�หรับสำมัคุร และอื�นั ๆ  ม�ให้ จุ�กนัั�นัต้องยืนัยันัก�รสำมัคุร
ผื่��นัทุ�งโทุรศิัพทุ์ตอบรับอัตโนัมัติตลอด 24 ชั�วิโมง (ระบบสำ�ยด�วินั 
1900) ช�องทุ�งเดียวิกับทุี�ใช้จุัดทุีมสำ�งและเปัลี�ยนัตัวิผื่่้เล�นัในัแต�ละ
สำัปัด�ห์ โดยผื่่้เล�นัแต�ละคุนัมีงบปัระม�ณัในัก�รสำร้�งทุีมม่ลคุ��ไม�เกินั 
80 ล้�นัปัอนัด์สำำ�หรับ 11 นัักเตะตัวิจุริง ต้องเลือกแผื่นัก�รเล�นั 1 
ในั 2 แบบ ระหวิ��ง 4-4-2 กับ 3-5-2 ตั�งแต�ตอนัสำ�งทุีมคุรั�งแรกและ
ใช้แผื่นันีั�ไปัตลอดฤด่ก�ล ไม�สำ�ม�รถืเปัลี�ยนัแปัลงได้

บท 3 ฟุติบอล่แฟนัติาซีในัสังค้มไที่ย
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ภาพที� 3.1 แผื่�นัพับโฆษ์ณั�เกมสิำงห์ซ่ื่เปัอร์เมเนัเจุอร์ลีก
ในัฤด่ก�ล 2000/01
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      กติก�ก�รเล�นัหลัก ๆ ของสิำงห์ซ่ื่เปัอร์เมเนัเจุอร์ลีก แทุบไม�ต��ง
ไปัจุ�กเกมฟุตบอลแฟนัต�ซีื่ต้นัตำ�รับทีุ�อังกฤษ์ ก�รคิุดคุะแนันัม�จุ�ก
ก�รลงสำนั�ม ยิงปัระต่ ผื่��นับอลทุำ�ปัระต่ ไม�เสีำยปัระต่ ฯลฯ เหมือนักันั
ฐ�นัข้อม่ลและก�รคิุดคุะแนันัจุะอ้�งอิงสำถิืติทีุ�เผื่ยแพร�ลงในัหนัังสืำอพิมพ์
ต้นัทุ�งอย��ง Daily Mirror, Telegraph ม�ปัรับเปัลี�ยนัให้เหม�ะสำม
(ยุคุนัั�นัยังไม�มีเรื�องลิขสำิทุธ์ิ�เข้�ม�เกี�ยวิข้อง) โดยอ�ศิัยผื่่้สำื�อข��วิของ
เคุรือสำย�มสำปัอร์ตฯ ทีุ�ปัระจุำ�ก�รอย่�ทีุ�อังกฤษ์ในัขณัะนัั�นัจุะจัุดสำ�งข้อม่ล
ม�ให้ทีุมง�นัทีุ�ไทุย ตรงนีั�เองทุำ�ให้ก�รแจุ้งผื่ลคุะแนันัและผื่ลก�รแข�งขันั
ออกม�ล��ช้� ต้องรอก�รปัระก�ศิลงหนั้�กล�งของหนัังสำือพิมพ์
สำต�ร์ซื่อคุเก้อร์ร�ยวิันัฉบับทุี�วิ�งแผื่งวิันัพฤหัสำบดี เมื�อมองในัอีก
แง�มุมหนัึ�ง เกมนัี�ถื่กใช้เปั็นักลยุทุธ์์กระตุ ้นัยอดข�ยหนัังสำือพิมพ์
ช�วิงกล�งสัำปัด�ห์ทีุ�ต�มปักติจุะมียอดข�ยคุ�อนัข้�งแผื่�วิได้เช�นักันั

     ด้�นัร�งวัิล สิำงห์ซ่ื่เปัอร์เมเนัเจุอร์ลีกไม�มีร�งวัิลเป็ันัเงินั ร�งวัิลใหญ�
สำำ�หรับแชมปั์ปัระจุำ�ฤด่ก�ลและแชมปั์ปัระจุำ�เดือนัคุือ ทุัวิร์ด่บอล
ทีุ�อังกฤษ์ ซึื่�งสำมัยนัั�นัก�รจุะได้ไปัด่บอลทีุ�อังกฤษ์ยังเป็ันัเรื�องย�ก ร�งวัิล
จุึงดึงด่ดใจุแฟนัพันัธ์ุ์แทุ้พรีเมียร์ลีกอย��งยิ�ง สำ�วินัผื่่้ชนัะร�ยสำัปัด�ห์
มีของร�งวิัลเปั็นัเสำื�อสำโมสำรฟุตบอลแทุ้จุ�กอังกฤษ์ โทุรศิัพทุ์มือถืือ
อิริคุสัำนั ฯลฯ ม่ลคุ��ของร�งวัิลรวิมกันักวิ�� 3 ล้�นับ�ทุต�อปีั

      กล��วิได้วิ�� ธ์ุรกิจุนัี�ต้องมีระบบง�นัหลังบ้�นัทุี�ใหญ�โตรองรับ 
ปัระกอบด้วิย 
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       กลุ�มผื่่้เล�นัฟุตบอลแฟนัต�ซื่ีสำ�วินัม�กกำ�ลังศิึกษ์�อย่�ในัระดับ
มห�วิิทุย�ลัยหรือเพิ�งเริ�มต้นัทุำ�ง�นั (First Jobber) สำ�วินัใหญ�เป็ันัผ้่ื่ช�ย 
มีปัระม�ณัร้อยละ 15 เทุ��นัั�นัทีุ�เป็ันัผ้่ื่หญิง

       สิำงห์ซ่ื่เปัอร์เมเนัเจุอร์ลีกมีให้แฟนับอลเล�นัร�วิ 9 ฤด่ก�ล ตั�งแต�
ปีั พ.ศิ. 2542-2551 คุวิ�มนิัยมในัเกมนัับจุ�กจุุดเริ�มต้นัคุ�อย ๆ เพิ�มขึ�นั
เฉลี�ยอย่�ทุี�ปัระม�ณัปัีละ 6-7 หมื�นัทุีม และเคุยพุ�งขึ�นัไปัแตะระดับ 
1 แสำนัทีุมในัช�วิงกล�ง จุ�กนัั�นัก็คุ�อย ๆ ลดลงต�มลำ�ดับ โดยฤด่ก�ล 
2008/09 เปั็นัฤด่ก�ลสำุดทุ้�ย อนัึ�ง ในับ�งฤด่ก�ลได้เปัลี�ยนัไปัใช้ชื�อ
ผื่ลิตภัณัฑ์์อื�นัในัเคุรือของผื่่้สำนัับสำนัุนัร�ยเดียวิกันั เช�นั ในัฤด่ก�ล 
2001/02 ใช้ชื�อวิ�� “มิดไวิด้�ซื่่เปัอร์เมเนัเจุอร์ลีก” (Mittweida Super 
Manager League) โดยในัช�วิงทุี�เกมได้รับคุวิ�มนัิยมสำ่งยังได้แยกทุำ�
อีกเกมคืุอ “เอ็มสำปัอร์ตซ่ื่เปัอร์สำไตรเกอร์ลีก” (M-sport Super Striker 
League) ทีุ�ให้เลือกเฉพ�ะนัักเตะในัตำ�แหนั�งศ่ินัย์หน้ั�ด�วิยิง จุำ�นัวินั 
5 คุนัต�อ 1 ทีุม

1) 
 
 
 
 

2) 
 

3)

กองบรรณั�ธ์ิก�ร รับผื่ิดชอบด่แลฐ�นัข้อม่ล คุอยอัปัเดต
ข้อม่ลต��ง ๆ ให้เปั็นัปััจุจุุบันั อ�ทุิ ร�คุ�นัักเตะ ก�รย้�ยทุีม
ผื่ลคุะแนันั ในัระยะแรกต้องใช้วิิธ์ีก�รจุดบันัทุึกสำถืิติเอง
ไม�ได้ใช้โปัรแกรมคุอมพิวิเตอร์ม�ช�วิย รวิมทุั�งเขียนัคุอลัมนั์
เกมสำิงห์ซื่่เปัอร์เมเนัเจุอร์ลีกลงหนัังสำือพิมพ์เปั็นัปัระจุำ�
ทุุกสัำปัด�ห์ 

ฝั��ยแอดมินั ต้องคุอยสำื�อสำ�รกับผื่่้เล�นัอย่�เสำมอ มีทุั�งแบบ
ตอบรับอัตโนัมัติ และจุ้�งพนัักง�นัรับโทุรศัิพท์ุม�กกวิ�� 10 คุนั
จัุดเวิรหมุนัเวีิยนักันัตลอด 24 ชั�วิโมง

ฝั��ยก�รตล�ด ทุำ�หนั้�ทุี�โฆษ์ณั�เกมผื่��นัช�องทุ�งต��ง ๆ
ของสืำ�อในัเคุรือ
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      เมื�อเดินัม�ถืึงทุ�งแยกสำำ�คุัญ ผื่่้บริห�รบริษ์ัทุตัดสำินัใจุไม�ไปัต�อ 
ทัุ�งจุ�กสำ�เหตุภ�ยในัองค์ุกรทีุ�กำ�ลังสำนัใจุธุ์รกิจุด้�นักีฬ�ใหม� ๆ ทุำ�ให้
ต้องดึงพนัักง�นัสำ�วินัเดิมไปัช�วิย และปััจุจุัยภ�ยนัอก ซื่ึ�งในัห้วิงเวิล�
คุ�บเกี�ยวิกันันัั�นัมีผื่่้ให้บริก�รฟุตบอลแฟนัต�ซื่ีอีกร�ยเข้�ม�แชร์
สำ�วินัแบ�งตล�ดในัไทุย ปัระกอบกับทุ�งพรีเมียร์ลีกทุำ�เกมแฟนัต�ซื่ี
ของตนัให้เล�นัฟรีบนัเว็ิบไซื่ต์ (Web-based) หล�ยปีัแล้วิ (ตั�งแต�ในัช�วิง
กล�งทุ�งของสิำงห์ซ่ื่เปัอร์เมเนัเจุอร์ลีก) จุนัเป็ันัทีุ�ร้่จัุกในักลุ�มแฟนับอล
ช�วิไทุยม�กขึ�นั ซื่ึ�งข้อได้เปัรียบของเข�มีม�กม�ย ระบบสำ�ม�รถื
รองรับจุำ�นัวินัผ้่ื่เล�นัมห�ศิ�ล ออกแบบกติก�ช�วิยเพิ�มคุวิ�มเร้�ใจุ ฯลฯ
ห�กคุิดจุะสำ่้ต�อก็ต้องลงทุุนัพัฒินั�ระบบใหม�ทุั�งหมด และต้องทุุ�ม
ทุรัพย�กรต��ง ๆ  ลงไปัอีกม�ก เมื�อปัระเมินัแล้วิไม�มีทุ�งคุุ้มคุ�� ก�รยุติ
ก�รให้บริก�รจึุงเป็ันัทุ�งเลือกทีุ�ดีทีุ�สุำด

แฟนำติ�ซีีฟุติบัอล บั�ยฮัันำเด้รด้ไพเพอร์ส

       ฮันัเดรดแฟนัต�ซีื่ฟุตบอล บ�ยฮันัเดรดไพเพอร์สำ (100 Fantasy 
Football by 100 PIPERS) ถืือเป็ันัฟุตบอลแฟนัต�ซีื่ทีุ�เล�นัผื่��นัเว็ิบไซื่ต์
ร�ยแรกของไทุย และเป็ันัผ้่ื่ทีุ�ได้รับลิขสิำทุธิ์�ม�อย��งถ่ืกต้อง สำมัคุรสำม�ชิก
เล�นัฟรี ภ�ยใต้เงื�อนัไขสำำ�คุัญวิ�� “เฉพ�ะผื่่้ทุี�มีอ�ยุไม�ตำ��กวิ�� 20 ปัี” 
เพื�อเปั็นัเคุรื�องมือสำ�งเสำริมก�รตล�ดของบริษ์ัทุ เพอร์นัอต ริคุ�ร์ด
(ปัระเทุศิไทุย) จุำ�กัด 

       ฮันัเดรดแฟนัต�ซีื่ฟุตบอล เปิัดให้เล�นัคุรั�งแรกในัฤด่ก�ล 2008/09 
เรียกได้วิ��ปัระสำบคุวิ�มสำำ�เร็จุตั�งแต�ปีัแรก ด้วิยยอดจุำ�นัวินัผ้่ื่เล�นัทีุ�ส่ำงถึืง 
90,000 ทุีม มีทุีมเข้�ม�สำร้�ง Mini League (ลีกย�อย) เพื�อแข�งขันั
กันัเองกวิ�� 15,000 ทุีม และมีผื่่้เข้�ชมเวิ็บไซื่ต์ของเกม http://epl5 
fantasy.100community.com กวิ�� 2.5 ล้�นัคุรั�ง ผ้่ื่เล�นัใช้เวิล�ทุ�องเว็ิบ
เฉลี�ย 15 นั�ทีุต�อคุรั�ง 
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ภาพที� 3.2 หน้ั�เว็ิบไซื่ต์เกม 100 Fantasy Football
ช�วิงฤด่ก�ล 2011/12

ทีุ�ม�: epl4fantasy.100community.com

47 ปัระมวิลจุ�ก “100 Fantasy Football Fans ’n Friends Party,” Marketing 
Oops! (7 มิถุืนั�ยนั 2552), จุ�ก  https://www.marketingoops.com/campaigns/ 
100-fantasy-football-fans-’n-friends-party/ ; “100 Pipers Fantasy Football 
- OMD - Thailand - 100 Pipers Scotch Whisky,” YouTube (8 พฤษ์ภ�คุม 
2552), จุ�ก https://www.youtube.com/watch?v=y_TXhQS-_IM ; “100 Pipers 
เปิัดตัวิเกมส์ำออนัไลน์ั 100 Euro Fantasy Football,” MThai (1 มิถุืนั�ยนั 2555), 
จุ�ก https://game.mthai.com/online-games/11073.html

       บริษ์ัทุได้นัำ�ผื่่้เชี�ยวิช�ญด้�นัฟุตบอลต��งปัระเทุศิอย��งเอกร�ช
เก�งทุุกทุ�ง ม�ร�วิมวิิเคุร�ะห์ฟุตบอลพรีเมียร์ลีก เพื�อให้ผื่่้เข้�ร�วิม
เล�นัเกมใช้เปั็นัแนัวิทุ�งในัก�รจุัดทุีมในัฝัันัของตัวิเอง ซื่ึ�งมีสำ�วินัช�วิย
ดึงด่ดกลุ �มผื่่ ้เล�นัใหม�เข้�สำ่ �เกม ทุำ�ให้ในัปัีทุี � 2 (ฤด่ก�ล 2009/10) 
ยอดเพิ�มขึ�นัอีกเทุ��ตัวิในัทุุกร�ยละเอียด47 
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      กติก�ก�รเล�นัและร�งวิัลก็ไม�ต��งจุ�กสำิงห์ซื่่เปัอร์เมเนัเจุอร์ลีก 
ผื่่้เล�นัแต�ละคุนัมีงบปัระม�ณัในัก�รสำร้�งทุีมเทุ��กันั (แต�วิงเงินัเพิ�มขึ�นั
ทุุกปีั ตั�งแต� 100-160 ล้�นัปัอนัด์) เพื�อใช้ซืื่�อตัวินัักเตะ 11 คุนัเข้�ทีุม 
และสำ�ม�รถืเปัลี�ยนัตัวิได้อย��งจุำ�กัดจุำ�นัวินัในัแต�ละสำัปัด�ห์ ร�งวิัล
ทุี�แจุกให้กับผื่่้ชนัะมีม่ลคุ��รวิมหล�ยล้�นับ�ทุ (ไม�มีร�งวิัลเปั็นัเงินั) 
ร�งวิัลใหญ�สำุดสำำ�หรับแชมปั์หรือสำุดยอดกุนัซื่ือแห�งฤด่ก�ลไม�พ้นั
พ�ไปัเทุี�ยวิอังกฤษ์เพื�อชมฟุตบอลพรีเมียร์ลีก พร้อมเพื�อนัสำนัิทุอีก 
1 คุนั นัอกนัั�นัเปั็นัร�งวิัลปัระจุำ�ไตรม�สำ ร�งวิัลปัระจุำ�เดือนั เช�นั
โทุรศัิพท์ุมือถืือ Blackberry, iPod Touch ฯลฯ

       นัอกจุ�กนัี� ในัช�วิงทุี�มีมหกรรมฟุตบอลนั�นั�ช�ติอย��งฟุตบอล
โลกหรือฟุตบอลย่โร บริษั์ทุก็จัุดทัุวิร์นั�เมนัต์พิเศิษ์คัุ�นัร�ยก�รระหวิ��ง
รอพรีเมียร์ลีกกลับม�แข�งขันัในัฤด่ก�ลใหม� ได้แก� 100 Fantasy World 
Football 2010 กับ 100 Euro Fantasy Football 2012 ทุวิ�� ฮันัเดรด
แฟนัต�ซื่ีฟุตบอลก็เปัิดให้เล�นัได้เพียง 3-4 ปัี ก็มีอันัต้องเลิกร�ไปั
โดยฤด่ก�ล 2012/13 เป็ันัฤด่ก�ลสุำดทุ้�ย 

แฟนำโที่ปี

       แฟนัโทุปัี (Fantopy) ถืือเปั็นัฟุตบอลแฟนัต�ซื่ีร�ยแรกทุี�ใช้
ร�ยก�รแข�งขันัฟุตบอลภ�ยในัปัระเทุศิไทุยเปั็นัฐ�นั นัั�นัคุือ ไทุยลีก 
(Thai League 1)

       แฟนัโทุปัีก�อตั�งเมื �อปัี พ.ศิ. 2560 จุ�กคุวิ�มคุิดของ โคุเอ็นั
(Coen Van der Voort) นัักธ์ุรกิจุช�วิเบลเยี�ยมทุี�เดินัทุ�งเข้�-ออก
ปัระเทุศิไทุยบ�อย ๆ  และสำนัใจุติดต�มฟุตบอลไทุยลีกทีุ�ได้รับคุวิ�มนิัยม
ม�กในัเวิล�นัั�นั เข�เล็งเห็นัวิ��สำ�ม�รถืผื่นัวิกเอ�ธ์ุรกิจุกีฬ�แฟนัต�ซื่ี
เข้�ม�เปั็นัสำ�วินัหนัึ�งของฟุตบอลไทุยได้ เฉกเช�นัทุี�เบลเยียมปัระสำบ
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คุวิ�มสำำ�เร็จุจุ�กกรณีั Fantasy Pro League ดังนัั�นั เข�จึุงเข้�ห�รือกับ
สำม�คุมฟุตบอลแห�งปัระเทุศิไทุย เสำนัอตัวิขอทุำ�แพลตฟอร์มแฟนัโทุปีั
โดยได้ลิขสำิทุธ์ิ�จุ�ก Plan B Media บริษ์ัทุทุี�เปั็นัตัวิแทุนัในัก�รบริห�ร
สำิทุธ์ิปัระโยชนั์ของสำม�คุมฯ และบริษ์ัทุ ไทุยลีก จุำ�กัด รวิมถืึงสำิทุธ์ิ�
ในัก�รนัำ�คุอนัเทุนัต์ของไทุยลีกไปัจุัดห�ร�ยได้ทุ�งสำื�อต��ง ๆ ทุั�งในั
ปัระเทุศิและต��งปัระเทุศิ

       ข้อม่ลต�มหนั้�สำื �อระบุวิ��บริษ์ัทุ Goldilocks (Hong Kong) 
เปั็นัผื่่้ดำ�เนัินัก�รแฟนัโทุปัีในัปัระเทุศิไทุย ขณัะทุี�แพลตฟอร์มพัฒินั�
โดยนัักออกแบบ UX/UI ช�วิเบลเยียม ทุำ�สำัญญ�กับไทุยลีกเปั็นั
ระยะเวิล� 4 ปัี ด้วิยวิงเงินั 5 ล้�นับ�ทุ โดยได้สำิทุธ์ิ�ก�รทุำ�แฟนัต�ซื่ี
ไทุยลีกแต�เพียงผ้่ื่เดียวิ

       แฟนัโทุปีัเปิัดฉ�กฤด่ก�ลแรก พ.ศิ. 2561 เล�นัได้ทัุ�งทุ�งเว็ิบไซื่ต์
 https://fantopy.com/th และแอปัพลิเคุชันั ทัุ�งในั Google Play และ 
App Store กติก�คืุอ ให้เลือกซืื่�อนัักเตะเข้�ส่ำ�ทีุมได้ 11 คุนั (ในัปีัต�อ ๆ
ม�ปัรับเพิ �มให้มีนัักเตะสำำ�รองอีก 3 คุนั รวิมเปั็นั 15 คุนั) จุำ�กัด
งบปัระม�ณัในัก�รสำร้�งทุีมทุี� 250 ล้�นับ�ทุ เลือกนัักเตะจุ�กทุีม
เดียวิกันัได้ไม�เกินั 3 คุนั คุะแนันัทุี�แต�ละทุีมได้ก็ด่จุ�กผื่ลง�นัของ
นัักเตะตัวิจุริงในัเกมสำัปัด�ห์นัั�นั ๆ และเกมเปัิดโอก�สำให้ผื่่้เล�นัสำร้�ง
หรือเข้�ร�วิม Super League เพื�อแข�งขันักันัเองกับเพื�อนั ๆ ได้ด้วิย

       ด้วิยเปั็นัเกมใหม�ทุี�หวิังเจุ�ะตล�ดทุ้องถืิ�นั นัั�นัคุือ กลุ�มคุนัด่
บอลไทุยโดยเฉพ�ะ ซื่ึ�งมีจุำ�นัวินันั้อยกวิ��ฐ�นัคุนัด่บอลนัอกม�กโข
ทุำ�ให้แฟนัโทุปัีขย�ยฐ�นัผื่่ ้เล �นัคุ�อนัข้�งลำ�บ�ก จุึงต้องพึ �งพ�
อินัฟล่เอนัเซื่อร์ในัก�รปัระช�สำัมพันัธ์์เชิงรุก อย��งเช�นั คุิดไซื่ด์โคุ้ง
(Think Curve) ของ เจุ วิรปััฐ หรือ ต่เต้ ต่ด่บอลไทุย รวิมถืึงก�รเปั็นั
พันัธ์มิตรกับสำโมสำรชั�นันัำ�อย��งชลบุรีเอฟซื่ี เพื�อช�วิยให้แฟนับอลไทุย
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ได้ร่้วิ�� ไทุยมีฟุตบอลแฟนัต�ซื่ีเปั็นัของตัวิเอง ซื่ึ�งในัทุี�สำุดก็ช�วิยเพิ�ม
ปัริม�ณัคุนัเล�นัได้จุริง

      กลุ�มผื่่้เล�นัของแฟนัโทุปัี สำ�วินัใหญ�เปั็นัผื่่้ช�ย อ�ยุไม�เกินั 30 ปัี 
อ�ศิัยอย่�ในักรุงเทุพฯ และปัริมณัฑ์ล ทุี�สำำ�คุัญคุือ ไม�ได้มีแต�คุนัไทุย
ยังมีผ้่ื่เล�นัจุ�กปัระเทุศิเพื�อนับ้�นัอ�เซีื่ยนัทีุ�ชื�นัชอบฟุตบอลไทุยรวิม
อย่�ด้วิยนัับพันับัญชี โดยเฉพ�ะจุ�กม�เลเซื่ีย อินัโดนัีเซื่ีย รวิมไปัถืึง
พม��ในัระยะหลัง

       ตั�งแต�เปิัดตัวิปีัแรกมีคุนัเข้�เล�นัอย่�ทีุ�หลักหมื�นัร�ย แต�แพลตฟอร์ม
มีปััญห�ก�รใช้ง�นัทุี�ไม�เสำถืียร ระบบรองรับไม�ไหวิ สำ�งผื่ลให้ผื่่้เล�นั
ห�ยไปั เมื�อปัรับปัรุงให้ดีขึ�นั คุนัเล�นัก็กลับม� แต�ยอดก็ขึ�นั ๆ ลง ๆ
แม้แต�ช�วิงพีคุ ตอนัทีุ�มีกิจุกรรมพิเศิษ์ ไม�วิ��ฟุตบอลย่โร 2020 (แข�งจุริง
ปัี 2021) หรือฟุตบอลโลก 2022 ยอดคุนัเข้�เล�นัสำ่งสำุดก็แตะทุี �
ปัระม�ณั 36,000 ย่สำเซื่อร์ ถืือวิ��น้ัอยเมื�อเทีุยบกับผ้่ื่ให้บริก�รร�ยอื�นั

       ก�รทุี�แฟนัโทุปัีขย�ยฐ�นัผื่่้เล�นัได้นั้อย ทุั�งทุี�เปัิดให้เล�นัฟรี และ
มีร�งวัิลแจุกให้กับผ้่ื่ชนัะ (ไม�มีร�งวัิลเป็ันัเงินั) เนืั�องจุ�กร�ยได้ของบริษั์ทุ
และร�งวิัลม�จุ�กผื่่้สำนัับสำนัุนั (Sponsor) เปั็นัหลัก เช�นั Smart Watch 
ไมโคุรเวิฟ เสำื�อฟุตบอลไทุยลีก ฯลฯ ช�วิงทุี�ไทุยลีกได้รับคุวิ�มนัิยม
นั้อยลง สำปัอนัเซื่อร์ไม�เข้� ธ์ุรกิจุได้รับผื่ลกระทุบ แฟนัโทุปัีต้องห�
ร�ยได้จุ�กสำ�วินัอื�นั โดยเฉพ�ะก�รข�ยไอเทุมในัเกมในัร�คุ�ไม�เกินั
หลักร้อย ได้แก� ก�ร์ดเปัลี�ยนัตัวิได้เพิ�มขึ �นั (ม�กกวิ��โคุวิต�ปักติ) 
ก�ร์ดซ่ื่เปัอร์พ�วิเวิอร์สำำ�หรับก�รยิงปัระต่ได้คุะแนันัคุ่ณั 2 ก�ร์ดซ่ื่เปัอร์
พ�วิเวิอร์สำำ�หรับก�รสำ�งได้คุะแนันัคุ่ณั 2 ก�ร์ดปัลดล็อกจุ�ก 1 บัญชี
สำ�งทีุมได้เพียง 1 ทีุม เพิ�มเป็ันั 3 ทีุม และอีกอุปัสำรรคุหนึั�งคืุอ ไทุยลีก
ไม�ได้จุัดเก็บข้อม่ลเชิงสำถืิติเอง แต�มอบสำิทุธ์ิ �ให้ Prozone บริษ์ัทุ
ทุี�ให้บริก�รด้�นัเก็บข้อม่ลของนัักเตะในัสำนั�ม ทุั�งก�รรวิบรวิมสำถืิติ
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แบบเรียลไทุม์และก�รเก็บข้อม่ลย้อนัหลัง เมื�อแฟนัโทุปัีต้องก�รใช้
ฐ�นัข้อม่ลดังกล��วิต้องติดต�อซื่ื�อจุ�ก Prozone เปั็นัภ�ระร�ยจุ��ย
ทีุ�ทุ�งแฟนัโทุปีัต้องแบกรับเพิ�ม48 

      กระทุั�งปัี 2564 ซื่ึ�งเปั็นัช�วิงปัีสำุดทุ้�ยต�มสำัญญ�ลิขสำิทุธ์ิ� เกิด
ข้อพิพ�ทุอันัเนืั�องม�จุ�ก Plan B Media มอบสิำทุธิ์�ให้ผ้่ื่ปัระกอบก�ร
ร�ยอื�นัคืุอ Real Manager49 ทุ�งแฟนัโทุปีัเห็นัวิ��เป็ันัก�รละเมิดสัำญญ�
จุึงเข้�เจุรจุ�กับสำม�คุมฯ ยื�นัข้อเสำนัอให้ขย�ยเงื�อนัไขเวิล�ในัสำัญญ�
ออกไปัชั�วิคุร�วิ จุนักวิ��จุะได้ข้อยุติเรื�องสัำญญ�ฉบับใหม� ทุวิ��ในัทีุ�สุำด
แฟนัโทุปีัก็ยุติก�รให้บริก�รลงในัฤด่ก�ล 2566/67

      จุีจุีไลฟ์ (GG LIVE หรือชื�อเดิม ขอบสำนั�มGG) เปั็นัฟุตบอล
แฟนัต�ซีื่สัำญช�ติไทุย 100 เปัอร์เซ็ื่นัต์ ดำ�เนิันัก�รโดยบริษั์ทุ วิอทุ อะ
วิันัเดอร์ฟ่ล แอพ จุำ�กัด และได้ เบลล์ ขอบสำนั�ม ผื่่้ก�อตั�งคุอมม่นัิตี�
ฟุตบอลออนัไลนั์ทุี�ใหญ�ทุี�สำุดของไทุย มีผื่่้ติดต�มม�กกวิ�� 7 ล้�นัคุนั
ร�วิมเป็ันัพันัธ์มิตรอย��งเป็ันัทุ�งก�ร (Official Partner) ในัช�วิงเริ�มต้นั

48 ปัี 2565 เปัลี�ยนัม�ให้ Stats Perform กับ Opta ด่แลต�มสำัญญ�ระยะย�วิ 
8 ปัีเต็ม ด่ “Football Association of Thailand selects Stats Perform for 
exclusive long term official data and integrity deal,” Stats Perform 
(14 Februry 2022), จุ�ก https://www.statsperform.com/press/football- 
association-of-thailand-selects-stats-perform-for-exclusive-long-term- 
official-data-and-integrity-deal/ 

49 เรียลเมเนัเจุอร์ เปั็นัเกมฟุตบอลแฟนัต�ซื่ีของบริษ์ัทุกีฬ�แฟนัต�ซื่ีของ
อิสำร�เอลทีุ�ชื�อ Funatix ผ้่ื่ได้รับสิำทุธิ์�จุ�กลีกชั�นันัำ�ของหล�ยปัระเทุศิ รวิมทัุ�งไทุย 

จีุจีุไลฟ์
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โดยปัระก�ศิตัวิวิ��เปั็นัแฟนัต�ซื่ีของฟุตบอลไทุยลีก 1 อย��งเปั็นัทุ�งก�ร ทุวิ��
เมื�อเข้�ไปัยังเว็ิบไซื่ต์ https://www.real-manager.club/th ต�มทีุ�แจุ้งในัเฟซื่บุ�ก 
ก็ไม�พบวิ��มีลีกไทุยให้เลือกเล�นัแต�อย��งใด เช�นัเดียวิกับทุี�เฟซื่บุ�กไม�ปัร�กฏ
คุวิ�มเคุลื�อนัไหวิตั�งแต�ในัเดือนัมิถุืนั�ยนั 2565 เป็ันัต้นัม�

50 “‘ขอบสำนั�มGG’ สำต�ร์ทุอัพนั้องใหม�วิงก�รกีฬ� แอปัใหม�เอ�ใจุคุอบอล,” 
กรุงเทพธุุรกิจ (9 กันัย�ยนั 2563), จุ�ก https://www.bangkokbiznews.com/
lifestyle/897160

      จุีจุีไลฟ์เปัิดตัวิในัปัี พ.ศิ. 2563 แพลตฟอร์มนัี�ถื่กคุ�ดหม�ยวิ��
เป็ันัธุ์รกิจุสำต�ร์ทุอัพ (Start-Up) ด้�นักีฬ�ทีุ�นั��จัุบต�มอง ตั�งใจุให้เป็ันั
ทัุ�งเกมแฟนัต�ซีื่พรีเมียร์ลีกและให้บริก�รคุอนัเทุนัต์ข��วิสำ�รฟุตบอล
ทุั�วิโลกไวิ้ในัทุี�เดียวิกันั50 ได้แรงบันัด�ลใจุสำ�วินัหนัึ�งจุ�ก Fantasy 
Premier League (FPL) และผื่ลสำำ�รวิจุเบื�องต้นัพบวิ��มีคุนัไทุยพอจุะ
ร้่จัุกกีฬ�แฟนัต�ซีื่นัับล้�นัคุนั แต�ติดขัดเรื�องภ�ษ์� ถ้ื�ทุำ�กีฬ�แฟนัต�ซีื่
เวิอร์ชั�นัภ�ษ์�ไทุย เชื�อวิ��จุะทุำ�ให้คุนัไทุยสำนัุกกับก�รเชียร์ฟุตบอล
ยิ�งขึ�นั สำ�ม�รถืสำร้�งร�ยได้เข้�บริษั์ทุ

      นัอกจุ�กพัฒินั�แอปัพลิเคุชันัและเวิ็บไซื่ต์ www.ggapp.live 
อันัถืือเปั็นัหัวิใจุสำำ�คุัญ เรื�องสำถืิติก�รแข�งขันั ชื�อนัักเตะ โลโก้สำโมสำร
ชุดแข�ง ต้องมีคุวิ�มสำมจุริง ก�รจุะใช้ชุดข้อม่ลเหล��นัี�ได้ก็ต้องไปัซื่ื�อ
ลิขสิำทุธิ์�ให้ถ่ืกต้องจุ�ก Stat Perform ผ้่ื่ให้บริก�รข้อม่ลและก�รวิิเคุร�ะห์
กีฬ�ของอังกฤษ์ ซื่ึ�งได้สำิทุธ์ิ�พิเศิษ์จุ�กทุ�งพรีเมียร์ลีกให้จุัดก�รด่แล
เรื�องนีั�โดยเฉพ�ะ อีกทัุ�งชุดข้อม่ลเหล��นีั�ต้องซืื่�อเหม�ทัุ�งฤด่ก�ล ตั�งแต�
ช�วิงก�อนัเปิัดซีื่ซัื่นั ทุำ�ให้มีต้นัทุุนัทีุ�ส่ำงต�มม�

      กติก�ก�รเล�นัของจีุจีุไลฟ์มีสำ�วินัทีุ�แตกต��งกับ FPL อย่�พอสำมคุวิร 
อย��งนั้อย 2 เรื �อง หัน่�ง แต�ละทุีมมีนัักเตะจุำ�นัวินั 11 คุนั (FPL 
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มีได้ 15 คุนั) โดยเลือกนัักเตะจุ�กสำโมสำรเดียวิกันัได้ไม�เกินั 3 คุนั
ปัระกอบด้วิยผ้่ื่รักษ์�ปัระต่ 1 คุนั กองหลัง 3-5 คุนั กองกล�ง 3-5 คุนั
กองหน้ั� 1-3 คุนั ดังนัั�นั จึุงจัุดผัื่งก�รเล�นัออกได้ 7 แบบ ได้แก� 5-4-1, 
5-3-2, 4-5-1, 4-4-2, 4-3-3, 3-5-2 และ 3-4-3 ภ�ยใต้คุ��ตัวินัักเตะ
ทุั�งทุีมรวิมไม�เกินั 80 ล้�นัปัอนัด์ (FPL ให้วิงเงินั 100 ล้�นัปัอนัด์) 
สอง ไม�มีระบบตัวิสำำ�รอง (FPL มีสำำ�รอง 4 ตัวิ) ถื้�นัักเตะคุนัใด
ไม�ได้ลงสำนั�ม นัักเตะคุนันัั�นัก็ไม�มีคุะแนันั เช�นัเดียวิกับตำ�แหนั�งกัปัตันั
ห�กคุนัทีุ�เร�เลือกเป็ันักัปัตันัไม�ได้ลงเล�นั นัั�นัเทุ��กับวิ��ในัวีิคุนัั�นัจุะไม�มี
ผ้่ื่เล�นัคุนัใดในัทีุมของเร�ทีุ�ได้คุะแนันัคุ่ณัสำอง (FPL มีรองกัปัตันั)

      สำำ�หรับเกณัฑ์์ก�รคุิดคุะแนันัของ GG LIVE เปั็นัไปัต�มต�ร�ง
ข้�งทุ้�ยนีั�

ตารางที� 3.1 เกณัฑ์์ก�รคิุดคุะแนันัของ GG LIVE

ผื่ลง�นั คุะแนันั

ก�รลงสำนั�ม

ก�รทุำ�ปัระต่

+ 2 

+ 1

คุะแนันั สำำ�หรับก�รลงสำนั�มในัฐ�นัะ    
ผ้่ื่เล�นัตัวิจุริง
คุะแนันั สำำ�หรับก�รลงสำนั�มในัฐ�นัะ
ผ้่ื่เล�นัตัวิสำำ�รอง

+ 8 

+ 6 

+ 5

คุะแนันั สำำ�หรับแต�ละปัระต่
ทีุ�ยิงโดยผ้่ื่รักษ์�ปัระต่
คุะแนันั สำำ�หรับแต�ละปัระต่
ทีุ�ยิงโดยกองหลัง
คุะแนันั สำำ�หรับแต�ละปัระต่
ทีุ�ยิงโดยกองกล�ง
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ตารางที� 3.1 เกณัฑ์์ก�รคิุดคุะแนันัของ GG LIVE (ต�อ)

ผื่ลง�นั คุะแนันั

ก�รทุำ�ปัระต่

ก�รจุ��ยให้
เพื�อนัทุำ�ปัระต่

ก�รไม�เสีำย
ปัระต่

คุะแนันัพิเศิษ์
ของ

ผ้่ื่รักษ์�ปัระต่

คุะแนันัติดลบ

+ 4

+ 3

คุะแนันั สำำ�หรับแต�ละปัระต่
ทีุ�ยิงโดยกองหน้ั�
คุะแนันั สำำ�หรับก�รทุำ�แฮตทุริก
(ยิง 3 ปัระต่ในัเกมเดียวิ)

+ 3 คุะแนันั สำำ�หรับก�รจุ��ยให้เพื�อนัยิงปัระต่

+ 4 คุะแนันั สำำ�หรับคุลีนัชีตโดยผ้่ื่รักษ์�ปัระต่
+ 3 คุะแนันั สำำ�หรับคุลีนัชีตโดยกองหลัง
+ 1 คุะแนันั สำำ�หรับคุลีนัชีตโดยกองกล�ง

+ 6 คุะแนันั สำำ�หรับก�รเซื่ฟจุุดโทุษ์
     ของผ้่ื่รักษ์�ปัระต่ 1 คุรั�ง 
     (เฉพ�ะผ้่ื่รักษ์�ปัระต่ป้ัองกันัได้ 
     ไม�นัับก�รยิงชนัเสำ�/คุ�นั หรือยิงออก)
+ 1 คุะแนันั สำำ�หรับทุุก ๆ ก�รป้ัองกันั (เซื่ฟ) 
     3 คุรั�งของผ้่ื่รักษ์�ปัระต่

- 1 

- 1 
- 2
- 2
- 3

คุะแนันั สำำ�หรับทุุก ๆ 2 ปัระต่
ทีุ�ผ้่ื่รักษ์�ปัระต่หรือกองหลังเสีำยไปั
คุะแนันั สำำ�หรับก�รโดนัใบเหลือง
คุะแนันั สำำ�หรับก�รยิงจุุดโทุษ์พล�ด
คุะแนันั สำำ�หรับก�รทุำ�เข้�ปัระต่ตัวิเอง
คุะแนันั สำำ�หรับก�รโดนัใบแดงไล�ออก
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      จุีจุีไลฟ์ได้รับคุวิ�มนัิยมอย��งรวิดเร็วิ เริ �มจุ�กก�รให้เล�นัฟรี 
ชิงเงินัร�งวิัลรวิม 100,000 บ�ทุทุุกวิีคุ (ตั�งแต�ช�วิงเดือนักันัย�ยนั-
พฤศิจิุก�ยนั พ.ศิ. 2563) หลังจุ�กนัั�นัจึุงทุดลองข�ยตั�วิสำำ�หรับเข้�เล�นั 
99 บ�ทุ โดยเพิ�มเงินัร�งวัิลรวิมเป็ันั 1,000,000 บ�ทุ สำำ�หรับเกมวีิคุ 15 
(ปัล�ยเดือนัธ์ันัวิ�คุม พ.ศิ. 2563) สำลับกลับไปัเปั็นัเล�นัฟรีอย่�อีก
ระยะหนัึ�ง แล้วิจุึงเริ�มข�ยตั�วิอย��งต�อเนัื�อง (ตั�งแต�เกมวิีคุ 24 จุนัจุบ
ฤด่ก�ล) ถืือเป็ันัเกมแฟนัต�ซีื่ปัระเภทุ Daily Fantasy Sport (ใช้เงินัจุริง
เล�นัและได้เงินัจุริงเป็ันัร�งวัิล) เจุ้�แรกของไทุย 

        พร้อมกันันัั �นั จุีจุีไลฟ์ได้ตั �งลีกคุนัดังแยกต��งห�ก รวิบรวิม
อินัฟล่เอนัเซื่อร์กวิ�� 50 คุนัทุี�ไม�ได้มีแต�สำ�ยกีฬ� ชวินัให้ม�สำร้�งทุีม
แฟนัต�ซื่ีของตัวิเองปัระชันักันั สำร้�งกระแสำก�รรับร่้ในัหม่�ผื่่้ติดต�ม 
อินัฟล่เอนัเซื่อร์เหล��นัั�นัได้อย��งดี เช�นั วิ�วิ จุ�รุวิัฒินั์ บอ.บ่� ด่บอล
กับแนัทุ วิิเคุร�ะห์บอลจุริงจัุง ผ้่ื่หญิงด่บอล จุอนั ขอบสำหนััง HOCK-
HACKER เกรียนับอลไทุย ฯลฯ ผื่่้ชนัะของลีกคุนัดังในัคุรั�งนัั�นัได้แก�
เพจุเสีำยบสำ�มเหลี�ยม ได้รับเงินัร�งวัิล 200,000 บ�ทุ

      ล�วิงม�ถืึงช�วิงฟุตบอลย่โร 2020 (กล�งปัี พ.ศิ. 2564) จุีจุีไลฟ์
แถืลงข��วิร�วิมมือกับสำม�คุมกีฬ�อีสำปัอร์ตแห�งปัระเทุศิไทุย จุัดก�ร
แข�งขันัแฟนัต�ซีื่ย่โร 2021 (GG LIVE EURO ESPORT 2020) แบ�งเป็ันั 
2 ปัระเภทุ ได้แก� 

1) ก�รแข�งขันัแบบทัุวิร์นั�เมนัต์ (Tournament) มีทัุ�งแบบพรีเมียม
(Premium) ต้องซืื่�อตั�วิร�คุ� 399 บ�ทุ/ทีุม ชิงเงินัร�งวัิลรวิม
ส่ำงสุำด 3,000,000 บ�ทุ และแบบเล�นัฟรี (Free) ชิงเงินัร�งวัิล
รวิม 100,000 บ�ทุ

��������������������.indd   66��������������������.indd   66 30/8/2567   16:03:3330/8/2567   16:03:33



67

2) ก�รแข�งขันัแบบร�ยสัำปัด�ห์ หรือเกมวีิคุ (Gameweek) ต้องจัุด
ตัวิใหม�ทุุกวีิคุ มีทัุ�งหมด 7 เกมวีิคุ มีทัุ�งแบบพรีเมียม ต้องซืื่�อ
ตั�วิร�คุ� 99 บ�ทุ/ทีุม ชิงเงินัร�งวัิลรวิมส่ำงสุำด 1,000,000 บ�ทุ
และแบบเล�นัฟรี ชิงเงินัร�งวิัลรวิม 50,000 บ�ทุ แต�ด้วิย
ยอดซื่ื�อตั�วิเกมวิีคุตำ��กวิ��เปั้�หม�ยทุี�ตั �งไวิ้ จุึงต้องขอปัิด
ก�รแข�งขันัและคืุนัเงินัให้ล่กคุ้�ทีุ�จุ��ยม�ก�อนัแล้วิ แตกต��งจุ�ก
จุำ�นัวินัคุนัซืื่�อตั�วิทัุวิร์นั�เมนัต์ทีุ�มีทัุ�งหมดถึืง 10,966 ทีุม

      เมื�อถึืงก�รแข�งขันัพรีเมียร์ลีกฤด่ก�ล 2021/22 จีุจีุไลฟ์จึุงเปิัดตัวิ
เต็มร่ปัแบบตั�งแต�ต้นัฤด่ก�ล ภ�ยใต้เงื �อนัไขก�รแจุกเงินัร�งวิัลทุี�
เปัลี �ยนัแปัลงไปัต�มสำถื�นัก�รณั์ โดยเงินัร�งวิัลคุำ�นัวิณัจุ�กฐ�นั
ของจุำ�นัวินัทุีมทุี�สำ�งเข้�แข�งขันั ยิ�งทุีมเยอะ เงินัยิ�งเพิ�ม แสำดงคุวิ�ม
เคุลื�อนัไหวิบนัหน้ั�แอปัพลิเคุชันั โดยมี 2 ร่ปัแบบให้เลือกเล�นั นัั�นัคืุอ 
1) ก�รแข�งขันัแบบร�ยสัำปัด�ห์ (Gameweek) ต้องจัุดตัวิใหม�ทุุกคุรั�ง กับ 
2) ก�รแข�งขันัแบบทุัวิร์นั�เมนัต์ (Tournament) สำ�ม�รถืเปัลี�ยนัตัวิได้
อ�ทุิตย์ละ 3 ตัวิ โดยทุี�แต�ละทุีมจุะได้รับก�ร์ดพิเศิษ์เพื�อสำร้�งโอก�สำ
ในัก�รทุำ�แต้มเพิ�ม ซื่ึ�งมีอย่� 2 แบบ ให้ทุีมละจุำ�นัวินั 5 ใบเทุ��กันั
ได้แก� แบบทุี� 1 ก�ร์ดล้�งทุีม จุำ�นัวินั 3 ใบ แบบทุี� 2 ก�ร์ดกัปัตันั
คุ่ณัสำ�ม จุำ�นัวินั 2 ใบ ผื่่้เล�นัสำ�ม�รถืเลือกใช้ก�ร์ดพิเศิษ์ในัเกมวิีคุใด
ก็ได้ โดยใช้ได้เพียงเกมวีิคุละ 1 ใบเทุ��นัั�นั ซึื่�งก�ร์ดล้�งทีุมจุะช�วิยผ้่ื่เล�นั
ให้เปัลี�ยนัตัวิได้ยกทีุมไม�จุำ�กัด สำ�วินัก�ร์ดกัปัตันัคุ่ณัสำ�ม นัักเตะทีุ�ผ้่ื่เล�นั
เลือกม�เป็ันักัปัตันัจุะได้คุะแนันัเพิ�มเป็ันัสำ�มเทุ��

      อย��งไรก็ดี ทัุ�งสำองร่ปัแบบ ไม�วิ��เกมวีิคุหรือทัุวิร์นั�เมนัต์ต��งก็มี
แบบพรีเมียม (ต้องเสีำยเงินัซืื่�อตั�วิ) กับแบบฟรีให้เล�นั
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      คุ��ตั�วิปัระเภทุเกมวิีคุแบบพรีเมียม ปักติร�คุ� 99 บ�ทุ/ทุีม 
ห�กซื่ื�อเหม� 10 ใบ ร�คุ�ลดลงเหลือ 840 บ�ทุ/ทุีม (จุ�กร�คุ�เต็ม 
990 บ�ทุ/ทุีม) ขณัะทุี�ปัระเภทุทุัวิร์นั�เมนัต์ ตั�วิพรีเมียม ร�คุ� 999 
บ�ทุ/ทุีม แต�ถื้�ซื่ื�อตั�วิก�อนัเริ�มเกม (ร�คุ� Early Bird) จุะจุ��ยเพียง 
799 บ�ทุ/ทีุม โดยสำม�ชิกสำ�ม�รถืเล�นัฟรีได้ทัุ�งสำองแบบ แต�เงินัร�งวัิล
แบบเล�นัฟรีจุะนั้อยกวิ��แบบพรีเมียมชนัิดเทุียบกันัไม�ติด (ด่ต�ร�งทุี� 
3.2 ปัระกอบ)

      ในัฤด่ก�ล 2022/23 มีคุวิ�มเปัลี�ยนัแปัลงเล็กน้ัอย ได้แก� ปัระเภทุ
ทุัวิร์นั�เมนัต์ ไม�มีแบบเล�นัฟรี และบ�งช�วิงไม�มีก�รเปัิดให้เล�นัฟรี
สำำ�หรับเกมวีิคุ พร้อมกับปัรับลดอันัดับผ้่ื่เล�นัทีุ�จุะได้รับร�งวัิลลง นัั�นัคืุอ
ปัระเภทุทุัวิร์นั�เมนัต์ (ทุี�มีเฉพ�ะแบบพรีเมียม) จุ�กเคุยแจุกร�งวิัล 
1,000 อันัดับ ลดเหลือเพียง 100 อันัดับ (ด่ต�ร�งทีุ� 3.2)

      นัอกจุ�กนัี�ยังจุัดร�งวิัลพิเศิษ์ปัระจุำ�สำัปัด�ห์เพิ�มเติม เพื�อดึงด่ด
ล่กคุ้�ให้รีบจัุดทีุมสำ�งแต�เนิั�นั ๆ ชิงเงินัร�งวัิล 1,000 หรือ 2,500 หรือ 
5,000 บ�ทุ โดยมีล่กเล�นัต��ง ๆ นั�นั� เปั็นัต้นัวิ�� แคุมเปัญเยียวิย�
คุะแนันัแปั๊ก (5 ทุีมทุี�ได้คุะแนันัตำ��สำุด โดยนัักเตะลงคุรบทุั�ง 11 คุนั) 
ไม�สำนัทุีมเบิ�ล (ห้�มใช้นัักเตะจุ�กทุีมทุี�ได้ลงเล�นั 2 นััด ในัสำัปัด�ห์
ทุี�ทุีมนัั�นัมีเกมก�รแข�งขันั 2 นััด หรือ Double Gameweek: DGW) 
ส้่ำเต็มทีุ�ทีุมหนีัต�ย (จัุดทีุมด้วิยนัักเตะ 5 ทีุมทีุ�อย่�ในัอันัดับทุ้�ยต�ร�ง) 
พ้นัสำงกร�นัต์คุ�อยลุ้นั (จัุดทีุมทีุ�มีโปัรแกรมแข�งหลังวัินัสำงกร�นัต์เทุ��นัั�นั) 
งบปัระหยัดจุัดให้ได้ (ห้�มใช้งบจุัดทุีมเกินั 65 ล้�นัปัอนัด์) ฯลฯ หรือ
ในัสัำปัด�ห์ทีุ�มีทีุมสำ�งแข�งม�กเกินัเป้ั�ขั�นัตำ��ก็จุะเพิ�มเงินัพิเศิษ์ให้ผ้่ื่ชนัะ
ในับ�งช�วิงอันัดับ เช�นั อันัดับ 6-10 ได้เพิ�มอีกทีุมละ 1,000 บ�ทุ หรือ
อันัดับ 11-50 รับเพิ�มอีกทีุมละ 100 บ�ทุ เป็ันัต้นั  
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      แต�ถืึงกระนัั�นั เมื�อเปัรียบเทุียบระหวิ��งฤด่ก�ล 2021/22 กับ 
2022/23 ต้องถืือวิ��จุำ�นัวินัผ้่ื่เล�นัลดลง

      ฤด่ก�ลแรก (2021/22) ในัก�รแข�งขันัปัระเภทุเกมวิีคุ แบบ
พรีเมียม มีจุำ�นัวินัทีุมเข้�ร�วิมเฉลี�ย 9,647.32 ทีุม/สัำปัด�ห์ โดยสัำปัด�ห์ทีุ� 
7 มีจุำ�นัวินัสำ่งสำุดทุี� 12,901 ทุีม และสำัปัด�ห์ทุี� 1 มีจุำ�นัวินัตำ��สำุดทุี� 
6,617 ทุีม ขณัะทุี�แบบฟรีมีทุีมเข้�ร�วิมคุิดเปั็นั 79,349 ทุีม/สำัปัด�ห์
สำัปัด�ห์ทุี� 3 มีจุำ�นัวินัสำ่งสำุดทุี� 118,036 ทุีม สำัปัด�ห์ทุี� 32 มีจุำ�นัวินั
ตำ��สุำดทีุ� 51,173 ทีุม

      ฤด่ก�ลทุี�สำอง (2022/23) ในัก�รแข�งขันัปัระเภทุเกมวิีคุ แบบ
พรีเมียม มีจุำ�นัวินัทีุมเข้�ร�วิมเฉลี�ย 8,146 ทีุม/สัำปัด�ห์ โดยสัำปัด�ห์ทีุ� 
4 มีจุำ�นัวินัสำ่งสำุดทุี� 10,276 ทุีม และสำัปัด�ห์ทุี� 7 มีจุำ�นัวินัตำ��สำุดทุี� 
3,158 ทีุม สำ�วินัแบบเล�นัฟรีมีทีุมเข้�ร�วิมคิุดเป็ันั 42,880 ทีุม/สัำปัด�ห์ 
สัำปัด�ห์ทีุ� 4 มีจุำ�นัวินัส่ำงสุำดทีุ� 72,574 ทีุม สัำปัด�ห์ทีุ� 7 มีจุำ�นัวินัตำ��สุำดทีุ� 
26,519 ทีุม (ยกเว้ินัสัำปัด�ห์ทีุ� 17-19 ไม�มีก�รเปิัดให้เล�นัฟรี)

ตารางที� 3.2 เปัรียบเทีุยบสำถิืติจุำ�นัวินัทีุมจุำ�แนักต�มร่ปัแบบก�รเล�นั 
                ระหวิ��งฤด่ก�ล 2021/22 กับฤด่ก�ล 2022/23

ฤด่ก�ล

ร่ปัแบบ

2021/22 2022/23

เกมวีิคุ เกมวีิคุทัุวิร์นั�เมนัต์ ทัุวิร์นั�เมนัต์

พรีเมี�ยม
จุำ�นัวินัทีุม

จุำ�นัวินัทีุม

เงินัร�งวัิล
รวิม (บ�ทุ)

366,598 309,5343,327 2,530

23,505,100 19,965,7001,812,500 730,000

3,015,288 1,629,45941,508 - ไม�มี -เล�นัฟรี
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ภาพที� 3.3 แอปัพลิเคุชันั GG LIVE ในัก�รแข�งขันัสัำปัด�ห์ทีุ� 7
ของฤด่ก�ล 2021/22 มีคุนัซืื่�อตั�วิเข้�เล�นัม�กทีุ�สุำด 12,901 ทีุม

ม่ลคุ��เงินัร�งวัิลรวิม 822,900 บ�ทุ
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      สำำ�หรับผื่่้ชนัะแบบเกมวิีคุจุะมีก�รปัระก�ศิผื่ลหลังก�รแข�งขันั
นััดสุำดทุ้�ยของแต�ละสำัปัด�ห์บนัแอปัพลิเคุชันัและเฟซื่บุ�กแฟนัเพจุ 
ในัคุรั�งทุี�วิงเงินัร�งวิัลสำ่งจุะมีไลฟ์ผื่��นัสำื�อสำังคุมออนัไลนั์ขณัะโทุรห�
ผ้่ื่โชคุดีทีุ�ชนัะเลิศิให้ผ้่ื่ติดต�มได้รับชมกันัสำด ๆ  ทัุ�งนีั�ผ้่ื่ได้รับร�งวัิลต้อง
เข้�ไปักรอก “ข้อม่ลบัญชีธ์นั�คุ�ร” ลงในับัญชีสำม�ชิกภ�ยในั 3 วิันั
ถื้�เกินัจุ�กนัี�จุะถืือวิ��สำละสำิทุธ์ิ� จุ�กนัั�นับริษ์ัทุจุะโอนัเงินัเข้�ในับัญชี
ภ�ยในั 10 วิันันัับจุ�กวิันัทุี�ปัระก�ศิผื่ล โดยมีเงื�อนัไขวิ��ผื่่้ชนัะได้รับ
เงินัร�งวัิลส่ำงสุำดต้องให้สัำมภ�ษ์ณ์ัโดยเปิัดชื�อจุริงและใบหน้ั�ในัทุ�ง
สำ�ธ์�รณัะ สำ�วินัผื่่้ชนัะเลิศิแบบทุัวิร์นั�เมนัต์จุะทุำ�ก�รปัระก�ศิผื่ล
หลังสิำ�นัสุำดฤด่ก�ลอย��งเป็ันัทุ�งก�ร

      ในัทีุ�สุำด ช�วิงต้นัเดือนัพฤษ์ภ�คุม พ.ศิ. 2566 ก�อนัสิำ�นัสุำดฤด่ก�ล 
2022/23 ปัระม�ณั 3 สำัปัด�ห์ จุีจุีไลฟ์ได้ปัระก�ศิอย��งเปั็นัทุ�งวิ��
“ซีื่ซัื่�นัหน้ั�ของด” ไม�เปิัดบริก�รให้เล�นั ในัสำ�วินัของก�รจัุดทีุมแฟนัต�ซีื่
พรีเมียร์ลีก ฤด่ก�ล 2023/24 ด้วิย 2 เหตุผื่ลใหญ�คุือ 1) จุำ�เปั็นัต้อง
ปัรับปัรุงระบบแอปัใหม� และ 2) บุคุล�กรภ�ยในัองค์ุกรมีจุำ�กัดหวัิงจุะ
กลับม�เปิัดให้บริก�รอย��งมีคุวิ�มพร้อมและดีขึ�นัในัฤด่ก�ลถัืดไปั 
(2024/25) อนึั�ง ผ้่ื่ด่แลได้อธิ์บ�ยยืนัยันัอีกคุรั�ง (เมื�อวัินัทีุ� 24 พฤษ์ภ�คุม 
2566) วิ�� “ไม่ใช่่ปััญหัาเรื�องความไม่พร้อมของเงินทุนอย่างท่�หัลายคน
เข้าใจ แต่่ม่อ่กปัระเด็นสำาคัญอย่่ท่�จะทำาธุุรกิจอย่างไรใหั้สอดรับกับ
กฎหัมายท่�ม่ต่่างหัาก”51 

51 สำ�วินัหนัึ�งของคุำ�ชี�แจุงมีดังนัี� “..การหัาทางทำาใหั้สามารถโปัรโมทได้อย่าง
ถ่กต้่องต่ามกฎหัมายได้แบบ 100% ซ่ึ่�งเรื�องพวกน่�ต้่องด่ทิศทางกฎหัมายด้วยครับ 
ถ่งจะวางแผนการต่ลาดต่่อได้ ต้่องเข้าใจนะครับว่าเราไม่ใช่่เว็บพนันหัรือดำาเนิน
ธุุรกิจส่เทา ถ้าเราอยากจะให้ับริการเต็่มร่ปัแบบ และหัาสปัอนเซึ่อร์ให้ัได้เพื�อท่�
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แอปัจะอย่่ได้อย่างยั�งยืน เรื�องทำาให้ัถ่กต้่องต่ามกฎหัมายมันสำาคัญมาก แต่่ต่อนน่�
มันม่การเปัล่�ยนแปัลงครั�งสำาคัญทางการเมือง เรายังไม่ร่้เลยครับว่ารัฐบาลใหัม่
จะออกมาหัน้าต่าเป็ันยังไง แล้วจะผลักดันกฎหัมายข้อไหันให้ัเปัล่�ยนแปัลงแก้ไข
ก่อน..”, จุ�ก https://www.facebook.com/groups/347964889814616/? 
multi_permalinks=935773124367120&ref=share

      กลุ�มผ้่ื่เล�นัจีุจีุไลฟ์ สำ�วินัใหญ�เป็ันัผ้่ื่ช�ย มีปันั ๆ กันัทัุ�งวัิยรุ�นัและ
วิัยทุำ�ง�นั ปัริม�ณัก�รเล�นัจุะม�กนั้อยแคุ�ไหนัขึ�นัอย่�กับหล�ยปััจุจุัย
อ�ทุิ โปัรแกรมก�รแข�งขันัทุี�มีคุ่ �บิ �กแมตช์ มีจุำ�นัวินัคุ่�เพิ �มขึ �นัจุ�ก
นััดตกคุ้�ง ก�รแข�งขันับนัต�ร�งคุะแนันัของลีกจุริงข�ดคุวิ�มเข้มข้นั
นัักเตะด�วิดังบ�ดเจ็ุบพร้อม ๆ กันั ฯลฯ

      ก�รลดลงของจุำ�นัวินัผื่่ ้เล�นัในัฤด่ก�ล 2022/23 สำ�งผื่ลให้
เงินัร�งวัิลลดลง ทุำ�ให้คุวิ�มนิัยมจีุจีุไลฟ์ลดลง สำ�วินัหนึั�งอ�จุเป็ันัเพร�ะ
ผ้่ื่เล�นัจุำ�นัวินัหนึั�งได้เรียนัร้่จุ�กปัระสำบก�รณ์ัตรงวิ�� โอก�สำจุะเป็ันัผ้่ื่ชนัะ
ของเกมจุนัคุวิ้�เงินัร�งวิัลไปัได้นัั�นั ไม�ใช�เรื�องง��ย ๆ  อีกสำ�เหตุหนัึ�ง
ทีุ�ทุำ�ให้จีุจีุไลฟ์ไม�สำ�ม�รถืขย�ยฐ�นัผ้่ื่เล�นัให้ม�กกวิ��ทีุ�เป็ันัอย่� อ�จุเป็ันั
เพร�ะวิัฒินัธ์รรมก�รด่บอลของคุนัไทุยอิงแอบอย่�กับก�รพนัันั 
ไม�ได้ด่บอลแบบลึกซื่ึ�ง อีกทุั�งยังร่้สำึกกำ��กึ�งวิ��เกมนัี�เอ�เข้�จุริงมีคุวิ�ม
เปั็นัก�รพนัันัแฝังหรือไม� แม้ผื่่้ให้บริก�รพย�ย�มยำ��วิ��มันัคุือ กีฬ�
อีสำปัอร์ต (E-sport) 

      ทุั�งนัี� แพลตฟอร์ม GG LIVE ในัแง�หนัึ�งมองได้วิ��เปั็นัธ์ุรกิจุ
ปัระเภทุเทุคุสำต�ร์ทุอัพ (Tech Startup) ด้�นัคุวิ�มบันัเทิุงจุ�กฟุตบอล
ร�ยใหม�ของไทุย แต�ขณัะเดียวิกันัก็มีคุวิ�มคุลุมเคุรือในัด้�นัโมเดลธุ์รกิจุ
วิ��จุะสำ�ม�รถืสำร้�งร�ยได้จุ�กสำ�วินัไหนั และลึก ๆ  แล้วิมีเปั้�หม�ยใด
คุ��สำมัคุรจุ�กก�รเล�นั สำปัอนัเซื่อร์สำนัับสำนัุนั หรือฐ�นัข้อม่ลของผื่่้ใช้
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(เพื�อนัำ�ไปัต�อยอดในัก�รดำ�เนัินัธ์ุรกิจุอื�นั) กล��วิคุือ เมื�อแรกเปัิดตัวิ
จุีจุีไลฟ์กำ�หนัดเงินัร�งวิัลเปั็นัแบบต�ยตัวิคุือ เล�นัฟรี แจุกร�งวิัลรวิม 
100,000 บ�ทุ ซืื่�อตั�วิพรีเมี�ยมได้ร�งวัิลรวิม 3,000,000 บ�ทุ ต้องถืือวิ��
ร�งวัิลมีม่ลคุ��ทีุ�ส่ำงม�ก ไม�นั��คุุ้มทุุนั แม้ในัอีก 2 ฤด่ก�ลต�อม�จุะปัรับ
เงื�อนัไขก�รแจุกเงินัร�งวัิลใหม� แต�ก็ยังย�กทีุ�จุะทุำ�กำ�ไรได้จุริง 

ไที่ยลีกีเอ็นำเอฟทีี่

      ช�วิงปีั พ.ศิ. 2564 มีก�รเปิัดตัวิ ไทุยลีกเอ็นัเอฟทีุ (Thai League 
NFT Project) เปั็นัคุวิ�มร�วิมมือระหวิ��งบริษ์ัทุ ไทุยลีก จุำ�กัด กับ
บริษ์ัทุ บิทุคุับ แคุปัปัิตอล กรุ�ปั โฮลดิ�งสำ์ จุำ�กัด แพลตฟอร์มสำำ�หรับ
ซื่ื�อข�ยสำินัทุรัพย์ดิจุิทุัลของศิึกฟุตบอลไทุยลีก ทุำ�ก�รข�ยในัร่ปัของ
ก�ร์ดสำะสำม NFT และมีก�รต�อยอดในัปัีต�อม�ด้วิย NFT Fantasy 
Thai League เปิัดโอก�สำให้แฟนับอลทีุ�มีก�ร์ด NFT นัักเตะชั�นันัำ�ไทุย
ลีกคุอลเล็คุชั�นัต��ง ๆ จุ�กฤด่ก�ล 2021/22 เอ�ม�ใช้จุัดทุีมในัฝัันั
ของแต�ละคุนัเพื�อลงแข�งขันัในัเกมแฟนัต�ซื่ีไทุยลีก ฤด่ก�ล 2022/23 
ถืือเป็ันัช�ติแรกของอ�เซีื่ยนั และลำ�ดับต้นั ๆ ของเอเชียทีุ�มี

      วิิธี์ก�รเล�นัเบื�องต้นั ผ้่ื่เล�นัต้องมีบัญชีกระเป๋ั�เก็บสิำนัทุรัพย์ดิจิุทัุล 
(Bitkub NEXT) ก�รจัุดทีุมจุะแบ�งเป็ันั 4 ตำ�แหนั�ง โดยใช้ก�ร์ดแบบฟรี
อย��งนั้อย 4 ใบ ได้แก� ผื่่้เล�นัแนัวิรับ 2 ตำ�แหนั�ง สำ�ม�รถืเลือกผื่่้เล�นั
ในัตำ�แหนั�งผื่่้รักษ์�ปัระต่และกองหลังรวิมกันัได้ สำ�วินักองกล�งและ
กองหน้ั�เลือกได้อย��งละ 1 ตำ�แหนั�ง และให้ผ้่ื่ทีุ�มีก�ร์ดแบบซืื่�อสำ�ม�รถื
ใสำ�ผื่่้เล�นัพิเศิษ์เพิ�มได้อีก 1 ตำ�แหนั�ง รวิมแล้วิผื่่้ทุี�มีก�ร์ดจุะจุัดทุีมได้
ไม�เกินั 5 ตำ�แหนั�ง โดยจุะสำ�ม�รถืจุัดทุีมได้ก�อนัทุี�นััดแรกของแต�ละ
สำัปัด�ห์ลงแข�งขันั 3 ชั�วิโมง ก�รคุิดคุะแนันัจุะแบ�งเปั็นั 3 สำ�วินั ได้แก�
คุะแนันัก�รลงสำนั�ม (Starting or Subs) ผ้่ื่เล�นัทีุ�ถ่ืกสำ�งลงสำนั�มทัุ�งในั
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ฐ�นัะตัวิจุริง 11 คุนัแรก และตัวิสำำ�รองทีุ�ถ่ืกเปัลี�ยนัลงไปัจุะได้คุะแนันั
ต�มเกณัฑ์์ทุี�กำ�หนัดไวิ้ คุะแนันัฟอร์มก�รเล�นั (Player Performance) 
ทีุ�คุำ�นัวิณัจุ�กผื่ลง�นัของนัักเตะแต�ละคุนั และสุำดทุ้�ยคืุอ คุะแนันัโบนััสำ
จุ�กปัระเภทุของก�ร์ด (Cards Type) ทุั�ง Normal, Rare และ Super 
Rare ในัแบบฟรี และแบบซื่ื�อ โดยแต�ละชนัิดก็จุะมีเกณัฑ์์ก�รได้รับ
คุะแนันัโบนััสำทีุ�แตกต��งกันั52

       ขณัะทุี�ของร�งวิัลสำำ�หรับผื่่้เข้�ร�วิมสำนัุกจุะมีทุั�งก�รจุัดอันัดับ
ผื่่้ทุำ�คุะแนันัสำ่งสำุดในัแต�ละสำัปัด�ห์ แต�ละเดือนั และปัระจุำ�ฤด่ก�ล
ม่ลคุ��รวิมสำ่งกวิ�� 1 ล้�นับ�ทุ ของร�งวิัลมีตั�งแต� Rare Card ชนัิด
ต��ง ๆ Bitkub Coin (KUB) ก�ร์ดแข็ง และเสำื�อสำโมสำรไทุยลีกพร้อม
ล�ยเซ็ื่นันัักเตะ 

      NFT Fantasy Thai League ไม�มีกระแสำนิัยมในัหม่�คุอบอลไทุย
ม�กนััก เนัื�องจุ�กซื่ับซื่้อนัและยุ�งย�ก ปัระกอบกับกำ�ลังอย่�ในัช�วิง
ข�ลงของตล�ด NFT ทัุ�วิโลก

52 วิิรวิิชญ์ เจุริญเชื�อ, “เปิัดตัวิ NFT Fantasy Thai League จัุดทีุมในัฝัันับนัโลก
ดิจุิทุัล ทุี�แรกในัเอเชีย,” Main Stand (10 สำิงห�คุม 2565), จุ�ก https://www.
mainstand.co.th/th/news/1/article/6501
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ภาพที� 3.4 ก�ร์ดธี์รศิิลป์ั แดงด�จัุดเป็ันัก�ร์ด Super Rare
ของเกม NFT Fantasy Thai League

ทีุ�ม�: เฟซื่บุ�กเพจุ NFT ไทุยลีก
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      กวิ��สำองทุศิวิรรษ์ทีุ�ผื่��นัม� ผ้่ื่ให้บริก�รฟุตบอลแฟนัต�ซีื่ของไทุย
เกิดภ�วิะชะงักงันัทุ�งธุ์รกิจุเป็ันัระยะ ๆ ล��สุำดทุุกร�ยยุติก�รให้บริก�ร
ในัฤด่ก�ล 2023/24 ก�รทีุ�ฟุตบอลแฟนัต�ซีื่ของไทุยไม�ได้รับคุวิ�มนิัยม
กวิ้�งขวิ�งนััก ผื่่้เล�นัจุำ�กัดอย่�ในัวิงแคุบ และผื่่้ให้บริก�รไม�สำ�ม�รถื
ดำ�เนัินัธ์ุรกิจุไปัได้ตลอดรอดฝัั�งนัั�นั พอสำรุปัเหตุปััจุจุัยได้อย��งนั้อย 
3 ปัระก�ร ดังนีั�

ติล�ด้ฟุติบัอลแฟนำติ�ซีีขีองไที่ย: กีลับัไม่ได้� ไปไม่ถึึง

1) 
 
 

2) 
 
 
 

3)

ผู้่้ติดตาม่กีฬาฟุุตบอลเชิ่งล้กยังมี่ไม่่ม่ากพอ ผ้่ื่เล�นัฟุตบอล
แฟนัต�ซื่ีสำ�วินัใหญ�เป็ันัผ้่ื่ทีุ�ติดต�มกีฬ�ฟุตบอลแบบคุิด
วิิเคุร�ะห์ แต�ในัไทุยมีจุำ�นัวินัผื่่้ติดต�มฟุตบอลในัลักษ์ณัะนัี�
ไม�ม�กพอ ก�รขย�ยตัวิของตล�ดจึุงมีจุำ�กัด

การบรรลุผู้ลทางธุุรกิจุของผู้่ ้ประกอบ เช�นั เมื �อขย�ย
ฐ�นัผื่่้บริโภคุของผื่ลิตภัณัฑ์์ได้ต�มเปั้�หม�ยทุี�กำ�หนัดไวิ้ 
ผ้่ื่ปัระกอบก�รก็ตัดสิำนัใจุยุติก�รให้บริก�รฟุตบอลแฟนัต�ซีื่ 
หรือปัระเมินัคุวิ�มคุุ้มทุุนัแล้วิพบวิ��ไม�คุุ้มคุ��ในัก�รปัระกอบ
ธุ์รกิจุด้�นันีั� จึุงตัดสิำนัใจุยุติ ไม�ฝ่ันัไปัต�อ เป็ันัต้นั

คว็าม่ไม่่ชั่ดเจุนของตัว็บทกฎหม่ายที�เกี�ยว็ข้อง โดยเฉพ�ะ
ปัระเด็นัฟุตบอลแฟนัต�ซื่ีเข้�ข��ยเปั็นัก�รพนัันัหรือไม� 
สำ�งผื่ลให้ผ้่ื่ปัระกอบก�รบ�งร�ยเกิดคุวิ�มกังวิลและชะลอ
ก�รลงทุุนัในัธุ์รกิจุนีั�
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ภ�คำ 2
ตำาแหน่งแห่งที�ทางกฎหมาย

ของกีฬาแฟนตาซีี
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Add goalkeeper

Add defender

Add midfielder

Add forward Add forward Add forward

Add midfielder Add midfielder

Add defender Add defender Add defender
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บัที่ 4
กีฬาแฟนตาซีี:

ทักษะหรือดิวัง?

      ทัุศินัะของหล�ยฝั��ยและวิงวิิช�ก�รสำรุปัตรงกันัวิ�� กีฬ�แฟนัต�ซีื่
แบบดั�งเดิมไม�ใช�ก�รพนัันักีฬ� จุึงไม�ผื่ิดกฎหม�ย แต�กีฬ�แฟนัต�ซื่ี
ร�ยวัินัพ่ดเช�นันัั�นัได้ไม�เต็มปั�กนััก เพร�ะมีลักษ์ณัะทีุ�แตกต��งออกไปั
และถืือวิ��เป็ันัคุนัละผื่ลิตภัณัฑ์์53 

      ไอ. เนัลสัำนั โรสำ (I. Nelson Rose) นัักวิิช�ก�รด้�นัก�รพนัันัศึิกษ์�
คุนัสำำ�คุัญ ฟันัธ์งวิ��กีฬ�แฟนัต�ซื่ีร�ยวิันัเปั็นัก�รพนัันั โดยเสำนัอ
ข้อพิจุ�รณั�วิ��อะไรจุัดเปั็นัก�รพนัันั (Gambling) หรือไม�นัั�นั ให้ด่
องค์ุปัระกอบ 3 ปัระก�รคืุอ ก�รวิ�งเดิมพันั (Consideration) เสีำ�ยงโชคุ 
(Chance) และมีร�งวัิล (Prize)54 กีฬ�แฟนัต�ซีื่ร�ยวัินัเข้�องค์ุปัระกอบ
ของก�รพนัันัทุุกปัระก�ร

53 ด่ I. Nelson Rose, “Are Daily Fantasy Sports Legal?,” Gaming Law 
Review and Economics, 19(5), 2015, 346-349.

54 อ้�งในั Ron Sanchez, Op. cit., 329.

องค์ำประกีอบัขีองกี�รพนัำนำ
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55 อ้�งถืึงในั Dylan Pickering, Alex Blaszczynski, Melanie Hartmann and 
Brittany Keen, “Fantasy Sports: Skill, Gambling, or Are These Irrelevant 
Issues?,” Current Addiction Reports, 3(3), 2016, 1-2.

      ขณัะทุี�ข้�งฝั��ยทุี�ไม�เห็นัด้วิยแย้งวิ�� แฟนัต�ซื่ีร�ยวิันัไม�เหมือนั
ก�รซืื่�อลอตเตอรี�ซึื่�งเป็ันัเรื�องของโชคุดวิงล้วินั ๆ (Pure Chance-based) 
ห�กแต�ต้องใช้ทัุกษ์ะร�วิมด้วิย ไม�ใช�จัุดทีุมมั�วิ ๆ เหมือนัเลือกเลขสุำ�ม ๆ
แล้วิมีโอก�สำจุะชนัะ กีฬ�แฟนัต�ซื่ีร�ยวิันัไม�เข้�องคุ์ปัระกอบของ
ก�รพนัันั เพร�ะมิใช�ก�รเสีำ�ยงโชคุ

      ง�นัวิิจุัยจุำ�นัวินัหนัึ�งพย�ย�มห�คุำ�ตอบวิ�� กีฬ�แฟนัต�ซื่ี
เป็ันัเกมอ�ศัิยทัุกษ์ะหรือพึ�งพ�โชคุช�วิย (Skill versus Chance) กันัแนั�
จุึงจุะปัระสำบคุวิ�มสำำ�เร็จุในัก�รแข�งขันั ตัวิอย��งของง�นัศิึกษ์�กลุ�มนัี�
ได้แก�

       ก�รศึิกษ์�ชิ�นัหนึั�งทีุ�ตีพิมพ์ในั Journal of Economic Psychology 
เมื�อปัี 2016 ชี�วิ�� ผื่่้เล�นักีฬ�แฟนัต�ซื่ีจุะเล�นัได้ดีกวิ��เมื�อมีคุวิ�มร่้
ด้�นักีฬ�ในัระดับส่ำง และใช้กลยุทุธ์์ก�รตัดสิำนัใจุทีุ�ซัื่บซ้ื่อนั ก�รศึิกษ์�นีั�
สำรุปัวิ�� กีฬ�แฟนัต�ซีื่ต้องใช้ทัุกษ์ะในัสัำดสำ�วินัพอ ๆ กับต้องอ�ศัิยโชคุ
อีกบ�งสำ�วินั55 

      ดุษ์ฎีนิัพนัธ์์ของ Danielle Bergner สำร้�งทีุมจุำ�ลองในั DraftKings 
ขึ �นัม�สำองแบบ แบบแรกเปั็นัทุีมทุี�ใช้วิิธ์ีก�รสำุ�ม แบบหลังเปั็นัทุีม
ทุี�ใช้ทุักษ์ะตัดสำินัใจุผื่��นัก�รวิิเคุร�ะห์สำถืิติของนัักกีฬ� พบวิ�� ตลอด 

บัที่พิส้จุน์ำเชิ่งวิัช่�กี�ร:
กีีฬ�แฟนำติ�ซีีคืำอเกีมแข่ีงทัี่กีษะ
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56 Danielle Bergner, Daily Fantasy Sports: Chance or Skill?, Dissertation, 
Bryant University, 2017, 13-14.

57 Wulf Hambach and James Scicluna, “New Skill Game Regulation in 
Europe Focus on Malta and Germany,” Gaming Law Review, 22(6), 2017, 
456-458.

58 Daniel Getty, Hao Li, Masayuki Yano, Charles Gao and A. E. Hosoi, 
Luck and the Law: Quantifying Chance in Fantasy Sports and Other 
Contests, Society for Industrial and Applied Mathematics, 60(4), 2018, 871.

17 สำัปัด�ห์ของก�รทุดลอง ทุีมทุี�ใช้ทุักษ์ะ (และมีก�รขอคุำ�ปัรึกษ์�
จุ�กผ้่ื่เชี�ยวิช�ญ) มีผื่ลลัพธ์์ทีุ�แสำดงให้เห็นัวิ��กีฬ�แฟนัต�ซีื่ร�ยวัินัเป็ันั
เกมทีุ�เกี�ยวิข้องกับทัุกษ์ะเป็ันัสำ�วินัหลัก และโชคุมีบทุบ�ทุน้ัอยกวิ��56 

      Wulf Hambach กับ James Scicluna เจุ�ะจุงศิึกษ์�ผื่่้เข้�แข�ง 
Daily Fantasy Soccer จุำ�นัวินั 21 เกมในัฟุตบอลพรีเมียร์ลีกอังกฤษ์
และย่ฟ��แชมเปีัยนัส์ำลีก สำรุปัผื่ลสำำ�เร็จุจุ�กก�รเล�นัวิ��เกือบทัุ�งหมดขึ�นั
อย่�กับปัระสำบก�รณ์ัและทัุกษ์ะสำ�วินับุคุคุล57 

      Daniel Getty และคุณัะ พย�ย�มห�คุำ�ตอบโดยเอ�โมเดลทุ�ง
คุณัิตศิ�สำตร์ม�ใช้ เลือกเฉพ�ะกลุ�มทุี�มีคุวิ�มถืี�ในัก�รเล�นับ�อยคุรั�ง 
อ�ศิัยข้อม่ลจุ�กเวิ็บไซื่ต์ FanDuel ระหวิ��งปัี 2013-2014 นัำ�ม�
วิิเคุร�ะห์ สำรุปัวิ��ผ้่ื่ชนัะคุ�อนัข้�งใช้ทัุกษ์ะม�กกวิ�� โดยมีปััจุจัุยปัระกอบ
ก�รตัดสิำนัใจุอีกหล�ยเรื�อง ทัุ�งสำภ�พอ�ก�ศิ คุวิ�มสำ�ม�รถืของทีุมคุ่�แข�ง
อ�ก�รบ�ดเจุ็บของผื่่้เล�นั เกมเหย้�หรือเยือนั58 และทุำ�แผื่นัภ่มิแสำดง
ระดับก�รใช้ทุักษ์ะในัก�รทุอยเหรียญ เล�นัหุ ้นั เปัรียบเทุียบกับ
ก�รเล�นักีฬ�จุริงและกีฬ�แฟนัต�ซื่ีหล�ยชนัิด (อ้�งอิงข้อม่ลจุ�ก 
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59 Ibid., 882.

60 Richard Tacon and Stephen Vainker, “Fantasy Sport: a Systematic 
Review and New Research Directions,” European Sport Management 
Quarterly, 17(5), 2017, 583-584.

61 ด่ Agam Gupta, Yash Khandelwal, Manish K. Singh and Ashutosh Singla, 
“Do Fantasy Sports Players’ Actions Influence Their Performance in 

FanDuel) แสำดงให้เห็นัชัดเจุนัวิ�� ทัุ�งกีฬ�จุริงและกีฬ�แฟนัต�ซีื่ใช้ทัุกษ์ะ
ม�กกวิ��อ�ศัิยโชคุ59 

ภาพที� 4.1 ระดับก�รใช้ทัุกษ์ะในักีฬ�/เกมชนิัดต��ง ๆ
จุ�กง�นัของ Daniel Getty และคุณัะ

      สำอดคุล้องกับง�นัทุบทุวินัวิรรณักรรมอย��งเป็ันัระบบ (Systematic 
Review) เกี�ยวิกับกีฬ�แฟนัต�ซื่ีของ Richard Tacon กับ Stephen 
Vainker ทีุ�พบวิ�� ง�นัวิิจัุยสำ�วินัใหญ�ยืนัยันัในัทุำ�นัองเดียวิกันั ปััจุจัุยสำำ�คัุญ
คุือ ผื่่้เล�นัต้องมีคุวิ�มเข้�ใจุในักฎของเกมอย��งม�กจุึงจุะมีโอก�สำ
ปัระสำบคุวิ�มสำำ�เร็จุ60 เช�นัเดียวิกับง�นัวิิจุัยเชิงทุดลองในัอินัเดียของ 
Agam Gupta ผื่ลของเกมในั Dream11 ตอกยำ��วิ�� กีฬ�แฟนัต�ซื่ี
เป็ันัเกมทีุ�ต้องใช้ทัุกษ์ะ ไม�ใช�โชคุช�วิย61 
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Dream11 Contests? Adding Data to the Debate on Skill vs Chance,” 
Working Papers, 17, 2022.

62 Danielle Bergner, Op. cit., 13-14.

      ก�รศึิกษ์�เกือบทัุ�งหมดชี�วิ�� กีฬ�แฟนัต�ซีื่ถืือเป็ันัเกมแห�งทัุกษ์ะ
ม�กกวิ��อ�ศิัยโชคุ ยิ�งผื่่้เล�นัมีคุวิ�มร่้ สำั�งสำมปัระสำบก�รณั์ม�กเทุ��ไร
ย�อมคุิดวิิเคุร�ะห์วิ�งแผื่นัจุัดทุีมได้ดีกวิ�� ยิ�งเพิ�มโอก�สำชนัะม�กขึ�นั
เทุ��นัั�นั แต�ถืึงกระนัั�นั ก�รอ�ศิัยดวิง (Luck) ยังเปั็นัสำ�วินัปัระกอบจุ�ก
คุวิ�มบังเอิญในัหล�ยเรื�องทีุ�มักเกิดขึ�นัในัเกมก�รแข�งขันัจุริง ซึื่�งคุงไม�มี
ใคุรคุ�ดเด�ได้ล�วิงหน้ั�62 

คำำ�ติอบัจุ�กีศ�ล:
กีีฬ�แฟนำติ�ซีีร�ยวัันำห�ใช่่กี�รพนัำนำไม่

      สำำ�หรับบ�งปัระเทุศิ (หรือบ�งรัฐกรณัีทุี �เปั็นัรัฐรวิม) เมื �อมี
ข้อพิพ�ทุเกี�ยวิกับกีฬ�แฟนัต�ซื่ีร�ยวิันั ไม�วิ��ระหวิ��งผื่่้เล�นักับผื่่้ให้
บริก�ร หรือผ้่ื่ให้บริก�รกับเจุ้�หน้ั�ทีุ�รัฐ และต้องตีคุวิ�มวิ��เป็ันัก�รพนัันั
หรือไม� เนืั�องจุ�กกฎหม�ยไม�ได้กำ�หนัดไว้ิชัดเจุนั เมื�อนัั�นัย�อมเกิดเป็ันั
คุดีคุวิ�มในัศิ�ลเพื�อให้ตัดสำินัชี�ข�ด ซื่ึ�งศิ�ลแต�ละแห�ง แต�ละระดับ
อ�จุมองสำิ�งนัี�ไม�เหมือนักันัเลยก็ได้ ในัทุี�นัี�ขอหยิบยกตัวิอย��งของ 
2 ปัระเทุศิ ได้แก� สำหรัฐอเมริก�และอินัเดีย เพื�ออธ์ิบ�ยให้เห็นัคุวิ�ม
สำลับซัื่บซ้ื่อนัและพลวัิตผื่��นัคุำ�พิพ�กษ์�
              
      สหรัฐอเมริกี� 

      ศิ�ลแต�ละมลรัฐ แต�ละระดับ มีมุมมองต�อกีฬ�แฟนัต�ซีื่ร�ยวัินั
ไม�เหมือนักันั บ้�งก็วิ��เปั็นัก�รพนัันั บ้�งก็วิ��เปั็นัเกมใช้ทุักษ์ะ ไม�ใช�
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63 เรียบเรียงจุ�ก Gowree Gokhale and Rishabh Sharma, “The ‘Skill’ 
Element in Fantasy Sports Games,” in The Law Relating to Fantasy Sports 
Games in India, (Bangaluru: The Sport Law & Policy Centre, 2018), 10-11 ; 
“Humphrey v. Viacom, Inc., No. 06-2768 (DMC), 2007 WL 1797648 
(D.N.J. June 20, 2007),” Gaming Law Review, 11(5), 2007, 601-609 ; Jack 
Tadman, “The UIGEA, Canada and the “New” Fantasy Sports,” Gaming 
Law Review and Economics, 16(3), 2012, 92 ; Marc Edelman, “Regulating 
Fantasy Sports: A Practical Guide to State Gambling Laws, and a 
Proposed Framework for Future State Legislation,” Op. cit., 665.

ก�รพนัันั ก�รพิจุ�รณั�วิ��สิำ�งใดเป็ันัก�รพนัันัหรือไม�นัั�นั ขึ�นัอย่�กับก�ร
เลือกใช้เคุรื�องมือทุดสำอบของศิ�ล (กรณีัทีุ�กฎหม�ยไม�ระบุวิิธี์ทุดสำอบ) 
พ่ดง��ย ๆ  เกมชนิัดเดียวิกันั แต�อ�ศัิยวิิธี์ก�รทุดสำอบคุนัละแบบ ผื่ลทีุ�ได้
อ�จุต��งกันั ในักรณีัของกีฬ�แฟนัต�ซีื่ร�ยวัินั ผื่ลเชิงปัระจัุกษ์์สำ�วินัใหญ�
ชี �วิ�� กีฬ�แฟนัต�ซื่ีร�ยวิันัสำัมพันัธ์์กับก�รใช้ทุักษ์ะในัก�รแข�งขันั
คุำ�พิพ�กษ์�ในัศิ�ลชั�นัสำ่งสำ�วินัใหญ�คุ�อนัข้�งเห็นัพ้องต้องกันัวิ��มันั
ไม�ใช�ก�รพนัันั และศิ�ลระดับมลรัฐอย��งน้ัอย 10 รัฐขึ�นัไปัเคุยพิพ�กษ์�
วิ��กีฬ�แฟนัต�ซีื่ร�ยวัินัไม�ใช�ก�รพนัันั เนืั�องจุ�กเป็ันัเกมใช้ทัุกษ์ะ 

คำดี้ Humphrey v. Viacom Inc. ทีี่�นิำวัเจุอร์ซีีย์

     ในับรรด�คุดีคุวิ�มจุำ�นัวินัม�กทุี�เกี �ยวิข้องกับกีฬ�แฟนัต�ซื่ี 
คุดีแรกทุี�ถืือเปั็นัหมุดหม�ยและมักถื่กกล��วิขวิัญถืึงเสำมอเกิดขึ�นัทุี�
รัฐนัิวิเจุอร์ซื่ีย์ คุือ คุดี Humphrey v. Viacom Inc. (2007)63  ย้อนัเวิล�
กลับไปัช�วิงกล�งปัี 2006 ทุ�ง Charles E. Humphrey Jr. เสำียเงินั
สำมัคุรเล�นักีฬ�แฟนัต�ซื่ีกับหล�ยบริษ์ัทุ แต�ไม�เคุยชนัะได้ร�งวิัลเลย
ซื่ักคุรั�ง เข�จุึงเปั็นัโจุทุก์ยื�นัฟ้องต�อศิ�ล เรียกร้องเงินัคุ��สำมัคุรเล�นั
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64 กฎหม�ยฉบับนัี�เรียกอีกชื�อหนัึ�งวิ�� Qui Tam Statutes สำะทุ้อนัลักษ์ณัะของ
ระบบกฎหม�ยแบบ Common Law ซื่ึ�งในักรณัีนัี�คุงสำภ�พบังคุับใช้อย่�ในัไม�กี�
มลรัฐ ได้แก� จุอร์เจีุย อิลลินัอยส์ำ เคุนัตั�กกี� แมสำซื่�ช่เสำต โอไฮโอ เซื่�ท์ุแคุโรไลนั�
และนัิวิเจุอร์ซื่ีย์ แตกต��งกับมลรัฐอีกกวิ��คุรึ�งหนัึ�งทุี�วิ�งหลักไวิ้วิ��หนัี�ก�รพนัันั
ไม�สำ�ม�รถืบังคัุบได้ต�มกฎหม�ย

กีฬ�แฟนัต�ซื่ีคุืนัจุ�กจุำ�เลยทุั�ง 10 ร�ย เช�นั Walt Disney, Viacom, 
CBS Corp, ESPN, Sportsline, Vulcan Sports Media ฯลฯ โดยให้
เหตุผื่ลวิ�� กีฬ�แฟนัต�ซื่ีเข้�ข��ยเปั็นัก�รพนัันั เนัื �องจุ�กมีปััจุจุัย
หล�ยเรื �องอย่�นัอกเหนัือก�รคุวิบคุุม เช�นัเปัลี�ยนัตัวิไม�ทุันัเพร�ะ
นัักกีฬ�บ�ดเจ็ุบกะทัุนัหันั โดยอ้�งถึืงกฎหม�ยเก��แก� Statute of Queen 
Anne (1710) ทุี�ใช้ม�ตั�งแต�สำมัยอ�ณั�นัิคุม ซื่ึ�งเปัิดโอก�สำให้เรียกร้อง
เงินัทีุ�เสีำยไปัจุ�กก�รพนัันัคืุนัได้64 

      ในัชั�นัพิจุ�รณั� ศิ�ลได้อ้�งอิงพย�นัผื่่้เชี�ยวิช�ญ ศิ�สำตร�จุ�รย์ 
Zvi Gilula ซึื่�งศึิกษ์�วิิเคุร�ะห์ทุ�งสำถิืติจุนัยืนัยันัวิ�� กีฬ�แฟนัต�ซีื่ร�ยวัินั
เป็ันัเกมทีุ�ใช้ทัุกษ์ะ อ�ศัิยข้อม่ลจุ�ก FanDuel กับ DraftKings ในัแต�ละ
สัำปัด�ห์ เปัรียบเทีุยบผ้่ื่เล�นัโดยทัุ�วิไปักับผ้่ื่เล�นัหัวิต�ร�ง วัิดจุ�กก�รเล�นั 
10 เกมก�รแข�งขันัเทุ��กันั ในัห้วิงระยะเวิล�เดียวิกันั พบวิ�� อัตร�ก�ร
ปัระสำบคุวิ�มสำำ�เร็จุ (Win Rate) ในักลุ�มคุนัเล�นัทุั�วิไปัอย่�ทุี�ร้อยละ 19 
ขณัะทีุ�กลุ�มคุนัเล�นัแถืวิหน้ั�มีม�กถึืงร้อยละ 47 ช�องวิ��งนีั�มีนััยสำำ�คัุญวิ��
ผ้่ื่ทีุ�จุะปัระสำบคุวิ�มสำำ�เร็จุได้คืุอผ้่ื่ซึื่�งเก�งกวิ�� ผ้่ื่พิพ�กษ์�เห็นัคุล้อยต�มวิ�� 
ก�รจุะปัระสำบคุวิ�มสำำ�เร็จุตลอดทัุ�งฤด่ก�ลได้ต้องอ�ศัิยทัุกษ์ะในัก�ร
เลือกหรือเปัลี�ยนัตัวิ เพิ�มหรือพักผ้่ื่เล�นั ก�รตัดสิำนัใจุจุะเอ�หรือไม�เอ�
ใคุรลงเล�นัมีคุวิ�มสำำ�คุัญ กีฬ�แฟนัต�ซื่ีไม�ใช�ก�รพนัันั จุึงพิพ�กษ์�
ยกฟ้อง
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65 เนัื�อห�สำ�วินัทุี�เกี �ยวิกับคุดีคุวิ�มในัรัฐนัิวิยอร์กเรียบเรียงขึ�นัจุ�กบทุคุวิ�ม
หล�ยเรื�องดังนัี� I. Nelson Rose, “New York Legalizes Fantasy Sport,” 
Gaming Law Review and Economics, 20(7), 2016, 564-566; John 
T. Holden, Christopher M. McLeod and Marc Edelman, “Regulatory 
Categorization and Arbitrage: How Daily Fantasy Sports Companies 
Navigated Regulatory Categories Before and After Legalized Gambling,” 
American Business Law Journal, 57(1), 2020, 113-167; Maureen A. Weston, 
Op. cit., 130-131; Rob Rosborough, “Does the New York Constitution 
Prohibit Daily Fantasy Sports? Two New York Courts Say So, But the 
New York Court of Appeals Will Soon Decide Once and For All,” Gaming 
Law Review, 24(4), 2020, 272-283; Roni Mathew, Op. cit., 282-297. 

       คุดีทุี �ถืือเปั็นัมห�ก�พย์เรื �องก�รต�อสำ่ ้คุดีในัศิ�ล ไม�มีรัฐใด
ม�กม�ยและยืดเยื�อเทุ��ทุี�นัิวิยอร์ก65 เริ�มในัปัี 2014 อัยก�รสำ่งสำุด
ชไนัเดอร์แมนั (Eric Schneiderman) ยื�นัฟ้อง DraftKings กับ FanDuel 
ผ้่ื่ให้บริก�รกีฬ�แฟนัต�ซีื่ร�ยวัินัสำองร�ยใหญ�วิ��จุงใจุฝั��ฝ่ันักฎหม�ย
ก�รพนัันั กีฬ�แฟนัต�ซื่ีร�ยวิันัเปั็นัก�รพนัันั และขอให้ศิ�ลมีคุำ�สำั�ง
ปัิดกั�นัเวิ็บไซื่ต์มิให้พลเมืองนัิวิยอร์กเข้�ถืึง เปัิดฉ�กสำงคุร�มกับธ์ุรกิจุ
กีฬ�แฟนัต�ซีื่ร�ยวัินันัับแต�นัั�นัเป็ันัต้นัม�

       พอเกิดกรณัีอื �อฉ�วิ ในัช�วิงปัล�ยปัี 2015 Ethan Haskell 
พนัักง�นั DraftKings สำำ�นัักง�นันิัวิยอร์ก ใช้ข้อม่ลวิงในัทีุ�ตนัเข้�ถึืงได้ 
(Insider Trading) เกี�ยวิกับตัวินัักกีฬ�ทีุ�ผ้่ื่เล�นันิัยมเลือก เอ�ไปัใช้จัุดทีุม
เพื�อเล�นักีฬ�แฟนัต�ซีื่กับบริษั์ทุคุ่�แข�ง FanDuel จุนัชนัะได้เงินัร�งวัิลถึืง 

คำดี้ Schneiderman v. FanDuel ทีี่�นิำวัยอร์กี
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350,000 ดอลล�ร์สำหรัฐฯ66 สำะทุ้อนัวิ��นัโยบ�ยของทุั�งสำองบริษ์ัทุ
ยังไม�รัดกุมพอ แม้จุะห้�มไม�ให้ล่กจุ้�งร�วิมแข�งขันัในัร�ยก�รของบริษั์ทุ
ตนัเอง แต�ไม�ห้�มร�วิมแข�งขันัในัร�ยก�รของบริษ์ัทุอื�นั ทุำ�ให้ทุั�งสำอง
บริษั์ทุเริ�มถ่ืกตั�งคุำ�ถื�มจุ�กสัำงคุมเรื�องคุวิ�มซืื่�อสัำตย์ (Integrity) ในัก�ร
ทุำ�ธ์ุรกิจุ67 จุนัก�อให้เกิดกระแสำก�รฟ้องร้องคุดีทุำ�นัองนัี�ขึ �นัสำ่�ศิ�ล
ทัุ�วิปัระเทุศิ

      ในัช�วิงคุ�บเกี�ยวิกันัของหล�ยคุดี คุดีแรกได้ดำ�เนิันัไปัถึืงศิ�ลส่ำงสุำด
ของมลรัฐ ศิ�ลยืนัยันัวิ��กีฬ�แฟนัต�ซีื่ร�ยวัินัเป็ันัก�รพนัันั ละเมิดต�อ
กฎหม�ยก�รพนัันั ตีคุวิ�มคุ��สำมัคุรวิ��เปั็นัสำิ�งทุี�มีม่ลคุ�� (Something 
of Value) ลักษ์ณัะก�รเล�นัถืือเปั็นัก�รเสำี�ยงโชคุ (Contest of Chance) 
เข้�นิัย�มก�รพนัันัต�มกฎหม�ยอ�ญ�ของรัฐ (ม�ตร� 225) เป็ันัทีุ�ร้่จัุก
ในันั�ม คดี Schneiderman v. FanDuel (2015) 

     ข้�งฝั��ยผ้่ื่ให้บริก�รยื�นัฟ้องชไนัเดอร์แมนัต�อศิ�ลเป็ันัอีกคุดีหนึั�ง 
เพื�อยืนัยันัวิ��กีฬ�แฟนัต�ซื่ีร�ยวิันัเปั็นัธ์ุรกิจุถื่กกฎหม�ยในัทุุกรัฐ 
โดยยกข้อโต้แย้งวิ��บริก�รของตนัเปั็นัเกมใช้ทุักษ์ะ ผื่ลแพ้/ชนัะ
ขึ�นัอย่�กับก�รวิิเคุร�ะห์วิิจุัยและสำืบเสำ�ะข้อม่ลของผื่่้เล�นั ย�อมไม�
เข้�ข��ยกิจุกรรมก�รพนัันัทุี�ฝั��ฝั่นักฎหม�ยแต�อย��งใด พร้อมกันันัั�นั
อุตสำ�หกรรมกีฬ�แฟนัต�ซีื่ร�ยวัินัได้ทุุ�มงบปัระม�ณัมห�ศิ�ลจุ้�ง
ล็อบบี�ยิสำต์ (Lobbyists) ให้ไปัทุำ�ง�นัโน้ัมน้ั�วิฝั��ยก�รเมืองของแต�ละรัฐ

66 Maureen A. Weston, Op. cit., 136.

67 James E. Havel, “Go to Your Room, FanDuel and DraftKings: 
Daily Fantasy Sports, New York & Paternalism,” Washington University 
Jurisprudence Review, 9(1), 2016, 115.
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เพื�อผื่ลักดันัให้กีฬ�แฟนัต�ซีื่ร�ยวัินัมีสำถื�นัะทุ�งกฎหม�ยทีุ�ชัดเจุนั68 
และ DraftKings ก็เคุยทุำ�ก�รศิึกษ์� โดยใช้วิิธ์ีก�รวิิธ์ีสำุ�มทุีมและผื่่้เล�นั
กลุ�มไม�มีทัุกษ์ะ (Unskilled) กับผ้่ื่เล�นักลุ�มทีุ�มีทัุกษ์ะ โดยมีสำมมุติฐ�นัวิ��
ถื้�กีฬ�แฟนัต�ซื่ีร�ยวิันัเปั็นัเกมทุี�อ�ศิัยดวิง โอก�สำชนัะของผื่่้เล�นั
สำองกลุ�มย�อมต้องมีพอ ๆ  กันั ทุวิ��ผื่ลออกม�กลับพบวิ��กลุ�มทีุ�มีทัุกษ์ะ
มีโอก�สำชนัะม�กกวิ�� พิสำ่จุนั์ได้วิ��กีฬ�แฟนัต�ซื่ีร�ยวิันัเปั็นัเกมทุี�
ใช้ทัุกษ์ะม�กกวิ��จุะขึ�นัอย่�กับโชคุ 

      ในัคุดีนีั� ผ้่ื่พิพ�กษ์�ศิ�ลส่ำง Manuel Mendez ยำ��คุำ�เดิมทีุ�เคุย
ปัร�กฏในัคุำ�พิพ�กษ์�ก�อนัหน้ั�วิ�� กีฬ�แฟนัต�ซีื่ร�ยวัินัเกี�ยวิข้องกับ
ก�รพนัันัทุี�ผื่ิดกฎหม�ย เพร�ะก�รเลือกผื่่้เล�นั (หรือทุีม) ยังคุงอิงโชคุ 
ขึ�นัอย่�กับทัุกษ์ะของบุคุคุลอื�นั ไม�ใช�ของผ้่ื่เล�นัเอง ยืนัยันัคุำ�สัำ�งห้�มไม�ให้
ทัุ�งสำองบริษั์ทุเปิัดให้บริก�รกีฬ�แฟนัต�ซีื่ร�ยวัินัสำำ�หรับพลเมือง
นัิวิยอร์ก และอัยการสั่งสัุดได้ออกคำาเต่อนว็่า ห้าม่รับแทงพนัน
(Wagers) อีก โดยไม่่ใช่่คำาว็่าค่าเข้าเล่น (Entry Fee) แต่อย่างใด
เป็ันัผื่ลให้ทัุ�งสำองบริษั์ทุต้องยุติก�รให้บริก�รชั�วิคุร�วิระหวิ��งปีั 2015-
2016 ต�มข้อตกลงทีุ�มีขึ�นั และได้กลับม�เปิัดให้บริก�รอีกคุรั�งภ�ยหลัง
จุ�กมีกฎหม�ยใหม�

68 Brendan F. Conley, “How the Rise of the Daily Fantasy Sports Industry 
Can Catalyze the Liberalization of Sports Betting Policies in the United 
States,” Buffalo Law Review, 66(3), 2018, 776.
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ภาพที� 4.2 ปัระช�ชนัรวิมตัวิชุมนุัมปัระทุ้วิง
ทุ��ทีุต�อต้�นัธุ์รกิจุกีฬ�แฟนัต�ซีื่ร�ยวัินัของชไนัเดอร์แมนั

ทีุ�ม�: www.thedailybeast.com

69 Brian C. Miller, “Not Just a Fantasy: The Real Benefits of Daily Fantasy 
Sports. Legislation for Wisconsin,” Wisconsin Law Review, 2017(6), 2017, 
1273-1274.

       ในัช�วิงก�อนัมีกฎหม�ยใหม� ปัระช�ชนัรวิมตัวิชุมนัุมปัระทุ้วิง
ทุ��ทุีอันัแข็งกร้�วิของชไนัเดอร์แมนั ผื่่้ชุมนัุมตะโกนัซื่ำ�� ๆ  วิ�� “Game 
of Skill!, Game of Skill!”69 ขณัะทีุ�ในัโลกออนัไลน์ัก็เกิดปัร�กฏก�รณ์ั
แฮชแทุ็ก #FantasyForAll อย��งแพร�หล�ย เพื�อปักปั้องสำิทุธ์ิก�รเล�นั
กีฬ�แฟนัต�ซีื่ร�ยวัินั
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คำดี้ White v. Cuomo ทีี่�นิำวัยอร์กี

      กฎหม�ยใหม�ชื�อ Interactive Fantasy Sport Law (2016) 
หรือ SN8153 ถ่ืกเร�งรัดผื่ลักดันัโดยวุิฒิิสำม�ชิกของรัฐ นััยเพื�อตอบโต้
จุุดยืนัของฝั��ยตุล�ก�ร ซื่ึ�งผื่่้วิ��ก�รรัฐนัิวิยอร์ก Andrew Cuomo 
ได้ลงนั�มให้มีผื่ลบังคัุบใช้ในัวัินัทีุ� 4 สิำงห�คุม 2016 กฎหม�ยบัญญัติ
ชัดเจุนัวิ�� กีฬ�แฟนัต�ซื่ีร�ยวิันัคุือเกมใช้ทุักษ์ะ แต�ก็ไม�วิ�ยเกิด
คุดีคุวิ�มขึ�นัอีก คุรั�งนัี�ม�จุ�กก�รเคุลื�อนัไหวิของภ�คุปัระช�ชนัทุี�มี
ปัฏิกิริย�เชิงลบต�อกฎหม�ยดังกล��วิ ด้วิยเห็นัวิ��ก�รออกกฎหม�ย
ไม�เป็ันัไปัต�มกระบวินัก�รทุ�งรัฐธ์รรมน่ัญของรัฐนิัวิยอร์ก จึุงรวิมกลุ�ม
กันัฟ้องต�อศิ�ลในัทัุนัใด กล�ยเป็ันัคุดีทีุ�โด�งดัง White v. Cuomo (2022) 
ในัเวิล�ต�อม�

      ปัระเด็นัเรื �องก�รพนัันัในัรัฐนัิวิยอร์กคุ�อนัข้�งมีคุวิ�มพิเศิษ์
ผื่ิดแผื่กจุ�กมลรัฐอื�นั เพร�ะไม�ได้ถื่กห้�มโดยบทุบัญญัติในักฎหม�ย
ทุี�สำ�ม�รถืแก้ไขได้โดยฝั��ยนัิติบัญญัติ แต�ถื่กห้�มโดยกฎหม�ยสำ่งสำุด
คุือ รัฐธ์รรมนั่ญของรัฐ กล��วิคุือ รัฐธุรรม่น่ญ่รัฐนิว็ยอร์ก หม่ว็ด 1 
ว่็าด้ว็ยสิัทธิุเสัรีภาพ ม่าตรา 9 บัญ่ญั่ติห้าม่มิ่ให้มี่การพนันทุกช่นิด
ภายในรัฐ ยกเว้็นช่นิดที�ผู่้านการออกเสีัยงประช่าม่ติของประช่าช่น
ในกระบว็นการเดียว็กับการแก้ไขเพิ �ม่เติม่รัฐธุรรม่น่ญ่ เช�นั
ลอตเตอรี� ม้�แข�ง คุ�สิำโนั ดังนัั�นั ก�รจุะทุำ�ให้ก�รพนัันัชนิัดใดชนิัดหนึั�ง
ถ่ืกกฎหม�ยของรัฐนิัวิยอร์กจึุงไม�ใช�เรื�องง��ย เป็ันัเรื�องเกินักวิ��อำ�นั�จุ
ของฝั��ยนัิติบัญญัติจุะทุำ�ได้โดยลำ�พัง และมีขั�นัตอนัยุ�งย�กย�วินั�นั 
2-3 ปัี เนัื �องจุ�กต้องผื่��นัก�รพิจุ�รณั�ของทุั�งสำองสำภ�และจุัดให้
ปัระช�ชนัออกเสีำยงปัระช�มติตอนัทีุ�มีก�รเลือกตั�งใหญ�
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70 เรียบเรียงจุ�ก Anthony J. Dreyer, Karen M. Lent and Matthew M. Martino, 
“New York’s Authorization of Fantasy Sports Ruled Unconstitutional,” 
Skadden (1 November 2018), from https://www.skadden.com/insights/
publications/2018/11/new-yorks-authorization-of-fantasy-sports ; Bennett 
Liebman, “White v. Cuomo: What Comes Next After Daily Fantasy Sports 
Gambling in New York?,” Albany Law School (15 September 2022), from 

        กฎหม�ยม�ตร� 9 เทุ��กับเป็ันัก�รแบนัก�รพนัันัอย��งกว้ิ�งขวิ�ง
แต�ในัรัฐธ์รรมน่ัญก็ไม�ได้ให้คุวิ�มหม�ยคุำ�วิ��ก�รพนัันัเอ�ไว้ิ ขึ�นัอย่�กับ
ก�รตีคุวิ�มของผ้่ื่มีอำ�นั�จุเกี�ยวิข้อง

      คุำ�พิพ�กษ์�ของศิ�ลชั�นัต้นั (Trial Court) ในัปัี 2018 และศิ�ล
อุทุธ์รณั์ (Appellate Division) ในัปัี 2020 ตัดสำินัตรงกันัวิ��กฎหม�ย
ฉบับนัี�ขัดต�อรัฐธ์รรมนั่ญ มองวิ��กีฬ�แฟนัต�ซื่ีร�ยวิันัเปั็นัก�รพนัันั
ภ�ยใต้ปัระมวิลกฎหม�ยอ�ญ� เช�นัเดียวิกับหล�ยคุดีก�อนัหนั้�นัี�
เนืั�องจุ�กกีฬ�แฟนัต�ซีื่ร�ยวัินัเกี�ยวิพันักับก�รเสีำ�ยงโชคุหล�ยปัระก�ร 
ผื่ลก�รแข�งขันัของนัักกีฬ�จุริง ๆ  อย่�นัอกเหนัือก�รคุวิบคุุมของผื่่้เล�นั
เป็ันัต้นั แต�แล้วิคุดีกลับพลิกผัื่นัอย��งถึืงทีุ�สุำดในัปีั 2022 เมื�อศิ�ลอุทุธ์รณ์ั
แห�งรัฐนัิวิยอร์ก (Court of Appeals) ซื่ึ�งมีฐ�นัะเปั็นัศิ�ลสำ่งสำุดของ
มลรัฐ และเปั็นัทุี�พึ�งสำุดทุ้�ยของคุดีสำ�วินัใหญ�ในัมลรัฐ ชี�ข�ดด้วิยเสำียง
ข้�งม�ก 4 ต�อ 3 วิ�� การพนันที�รัฐธุรรม่น่ญ่บัญ่ญ่ัติห้าม่นั�นไม่่ได้
กินคว็าม่รว็ม่การแข่งขันที�อย่่บนพ่�นฐานของทักษ์ะ (Skill-based 
Competitions) อันัมีอิทุธ์ิพลอย��งม�กต�อผื่ลก�รแข�งขันั ศิ�ลยืนัยันั
คุวิ�มชอบด้วิยรัฐธ์รรมน่ัญของกฎหม�ยวิ��กีฬ�แฟนัต�ซีื่ร�ยวัินัคืุอ
เกมใช้ทัุกษ์ะ (Interactive Fantasy Sport Law of 2016 หรือ SN8153) 
ไม�ขัดต�อรัฐธ์รรมนั่ญ ไม�จุำ�เปั็นัต้องจุัดให้มีก�รออกเสำียงปัระช�มติ
ของปัระช�ชนั70  
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https://www.albanylaw.edu/government-law-center/white-v-cuomo-what-
comes-next-after-daily-fantasy-sports-gambling-new-york ; Michael Hill, 
“New York’s Top Court Rules in Favor of Fantasy Sports Bets,” AP News 
(23 March 2022), from https://apnews.com/article/sports-business-new-
york-sports-betting-fantasy-sports-e78f26df85d6ee6c85a0e62eaa7bd423

71 เรียบเรียงจุ�ก Maureen A. Weston, Op. cit., 131-132 ; Stinson LLP, 
“A Victory for DFS and the “Predominate Factor Test”,” JD Supra, (17 
August 2020), from https://www.jdsupra.com/legalnews/a-victory-for-dfs- 
and-the-predominate-65084   

      Dew-Becker v. Wu (2020)71 เปั็นัอีกคุดีทุี�นั��สำนัใจุ เกิดขึ�นัทุี�
รัฐอิลลินัอยสำ์ ระหวิ��งคุ่�กรณัีคุือ ดิวิ-เบกเกอร์ (Colin Dew-Becker) 
กับ วิ่ (Andrew Wu) เรื�องเกิดตั�งแต�ปัี 2016 ตอนันัั�นั ดิวิ-เบกเกอร์
เชิญวิ่ม�แข�งกีฬ�แฟนัต�ซื่ีแบบบุคุคุลกับบุคุคุล (H2H) ของ FanDuel 
ปัร�กฏวิ�� ดิวิ-เบกเกอร์แพ้ เสีำยเงินัไปั 100 ดอลล�ร์สำหรัฐฯ จึุงนัำ�เรื�อง
ม�ฟ้องต�อศิ�ลวิ�� กีฬ�แฟนัต�ซื่ีร�ยวิันัเปั็นัก�รพนัันั ไม�ชอบด้วิย
กฎหม�ย ละเมิดกฎหม�ยอ�ญ�อิลลินัอยส์ำ ซึื่�งไม�อนุัญ�ตให้เล�นัเกม
เสำี�ยงโชคุหรือเกมทุักษ์ะเพื�อเงินัหรือสำิ�งของทุี�มีม่ลคุ�� จุึงขอเรียกเงินั
ของตัวิเองคืุนัต�มกฎหม�ย Loss Recovery Act (1819) ทีุ�อนุัญ�ต
ให้บุคุคุลสำ�ม�รถืเรียกเงินัพนัันัทุี�เสำียไปัเกินักวิ�� 50 ดอลล�ร์สำหรัฐฯ
คืุนัได้

       ศิ�ลชั �นัต้นั (Circuit Court) ยกฟ้อง ให้เหตุผื่ลวิ��กฎหม�ย
ดังกล��วิบังคัุบใช้เฉพ�ะก�รเล�นัพนัันัระหวิ��งบุคุคุลกับบุคุคุลโดยตรง

คำดี้ Dew-Becker v. Wu ทีี่�อิลลินำอยส์
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72 สำรุปัจุ�ก Marc Edelman, “Navigating the Legal Risks of Daily Fantasy 
Sports: A Detailed Primer in Federal and State Gambling Law,” Op. cit., 
130-135 ; Marc Edelman, “Regulating Fantasy Sports: A Practical Guide to 
State Gambling Laws, and a Proposed Framework for Future State 
Legislation,” Op. cit., 663-665 ; Neil Braslow, “A Legal Guide to Skill 
Gaming,” Braslow Legal (15 July 2020), from https://braslowlegal.com/
blog/2020/7/15/a-legal-guide-to-skill-gaming

เทุ��นัั�นั กรณีันีั�เป็ันัก�รเล�นัผื่��นัแพลตฟอร์ม เมื�อคุดีไปัถึืงศิ�ลอุทุธ์รณ์ั
(Appellate Court) ศิ�ลยืนัยันัเช�นัเดิม โดยยังไม�ได้ชี�วิ��กีฬ�แฟนัต�ซื่ี
ร�ยวัินัเป็ันัก�รพนัันัหรือไม� เมื�อคุดีดำ�เนิันัไปัถึืงชั�นัศิ�ลฎีก� (Supreme 
Court) ผื่ลของคุำ�ตัดสำินัในัปัี 2020 ยังคุงเดิม แต�ศิ�ลให้เหตุผื่ลต��ง
ออกไปัคุือ จุ�กก�รทุดสำอบด้วิยหล�ยวิิธ์ีพบวิ��กีฬ�แฟนัต�ซื่ีร�ยวิันั
มีแนัวิโนั้มใช้ทุักษ์ะในัก�รเล�นัสำ่ง เฉพ�ะผื่่้เล�นัทุี�มีทุักษ์ะจุึงจุะสำ�ม�รถื
เอ�ชนัะก�รแข�งขันั มีเพียงบ�งองค์ุปัระกอบทีุ�แสำดงถึืงก�รเสีำ�ยงโชคุ

เคำรื�องมือที่ด้สอบัสิ�งอันำเป็นำกี�รพนัำนำ
ขีองศ�ลในำสหรัฐอเมริกี�

    วิิธ์ีก�รสำำ�คุัญทุี�ศิ�ลทุุกระดับในัสำหรัฐอเมริก�นัำ�ม�ใช้ในัก�ร
ทุดสำอบ คว็าม่เป็นการพนัน มี 3 แนัวิทุ�งทุี�มีเปั็นัม�ตรฐ�นั แต�ละ
แนัวิทุ�งจุะชั�งนัำ��หนัักองคุ์ปัระกอบของทุักษ์ะทีุ�เกี�ยวิข้องซึื่�งสำ�งผื่ลต�อ
ผื่ลลัพธ์์ของเกมด้วิยคุวิ�มเข้มข้นัทีุ�แตกต��งกันัไปั กล��วิคืุอ72 

       (1) การทดสัอบปัจุจุัยเด่น (Dominant Factor Test หร่อ 
Predominant Purpose Test)
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       แนัวิทุ�งนัี�เปั็นัทุี�นัิยมทุี�สำุดในัก�รห�ปััจุจุัยหลักทุี�ทุำ�ให้ชนัะเกม
วิ��ม�จุ�กก�รใช้ทัุกษ์ะของผ้่ื่เล�นัม�กกวิ��คุวิ�มบังเอิญหรือไม� ถ้ื�ไม�ใช�
ถืึงจุัดเปั็นักิจุกรรมพนัันั เช�นัก�รทุอยล่กเต��ในัก�รเล�นัเกมเศิรษ์ฐี 
ถื้�โชคุมีผื่ลกระทุบต�อผื่ลลัพธ์์ม�กก็เปั็นัพนัันั ถื้�โชคุมีผื่ลกระทุบต�อ
ผื่ลลัพธ์์เพียงเล็กน้ัอยก็ไม�ใช�พนัันั มลรัฐจุำ�นัวินัม�กเลือกใช้แนัวิทุ�งนีั� 
เช�นั แคุลิฟอร์เนัีย แคุนัซื่ัสำ แมสำซื่�ช่เสำต เปั็นัต้นั คุำ�ถื�มหลักของ
วิิธี์ก�รวัิดนีั�อย่�ทีุ�ทัุกษ์ะหรือโชคุเป็ันัปััจุจัุยสำำ�คัุญในัก�รตัดสิำนัผ้่ื่ชนัะ

       (2) การทดสัอบองค์ประกอบเน่�อหา (Material Element Test) 

      แนัวิทุ�งนัี�มุ �งเนั้นัไปัทุี�คุวิ�มบังเอิญวิ��มีนััยต�อก�รกำ�หนัด
ผื่ลลัพธ์์ของเกมหรือไม� ภ�ยใต้ก�รทุดสำอบนีั� ไม�สำำ�คัุญวิ��คุวิ�มสำ�ม�รถื
มีสำ�วินัม�กแคุ�ไหนั แต�จุะด่ทุี�ผื่ลลัพธ์์เปั็นัสำำ�คุัญวิ��พึ�งพ�โชคุหรือไม�
ถื้�ใช�ก็เข้�ข��ยก�รพนัันั เช�นัก�รจุั�วิไพ�ในัก�รเล�นัโปักเกอร์ซื่ึ�งมีผื่ลต�อ
ก�รแพ้/ชนัะ มลรัฐทีุ�ใช้แนัวิทุ�งนีั� เช�นั มิสำซ่ื่รี นิัวิยอร์ก เป็ันัต้นั

       (3) การทดสัอบเร่�องคว็าม่บังเอิญ่ (Any Chance Test) 

      แนัวิทุ�งนีั�เข้มงวิดทีุ�สุำดสำำ�หรับก�รจัุดปัระเภทุเกมทัุกษ์ะ ภ�ยใต้
ก�รทุดสำอบ ถื้�คุวิ�มบังเอิญเข้�ม�มีสำ�วินัในัเกมแม้ไม�ม�กก็จุัดวิ��
เปั็นัก�รพนัันั เช�นัก�รตัดสำินัใจุตี (Hit) หรือยืนั (Stand) ในัก�รเล�นัไพ�
แบล็คุแจุ็คุ ถืือวิ��มีจุุดทุี�เก�ะเกี�ยวิกับเรื �องดวิง แสำดงถืึงก�รไม�ได้
ใช้ฝัีมือก็เข้�ข��ยเปั็นัก�รพนัันั มลรัฐทุี�ใช้แนัวิทุ�งนัี� เช�นั แอริโซื่นั�
อ�ร์คุันัซื่อ ไอโอวิ� เทุนัเนัสำซื่ี เปั็นัต้นั ถื้�เลือกใช้แนัวิทุ�งนัี�อ�จุ
พ่ดได้วิ��เกือบทุุกเกมล้วินัเข้�ข��ยเป็ันัก�รพนัันั
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73 เรียบเรียงจุ�ก Gowree Gokhale and Rishabh Sharma, Op. cit., 11-13.

74 Ibid., 12.

      อินำเดี้ย

     ศิ�ลฎีก�ของรัฐปััญจุ�บและหรย�ณั� (Punjab and Haryana 
High Court) นัับเปั็นัศิ�ลสำ่งแห�งแรกของอินัเดียทุี�ตัดสำินัวิ�� กีฬ�
แฟนัต�ซีื่ร�ยวัินัตั�งอย่�บนัพื�นัฐ�นัของก�รใช้ทัุกษ์ะตัดสิำนัใจุ จึุงไม�เป็ันั 
ก�รพนัันั ในัคดี Shri Varun Gumber v. Union Territory of 
Chandigarh and Ors. (2017) 

      เรื �องเริ �มม�จุ�กโจุทุย์ลงทุะเบียนัเล�นั Dream11.com แบบ
เสีำยเงินั ซึื่�งดำ�เนิันัก�รโดยบริษั์ทุ Dream11 Fantasy Private Limited 
แล้วิแพ้ก�รแข�งขันั ต้องสำ่ญเงินัเปั็นัจุำ�นัวินัม�ก จุึงยื�นัฟ้องบริษ์ัทุ
ต�อศิ�ลวิ��ปัระกอบธุ์รกิจุพนัันั ฝั��ฝ่ันักฎหม�ยของรัฐ คุดีดำ�เนิันัม�ถึืง
ชั�นัศิ�ลสำ่งของรัฐ โดยทุี�ศิ�ลตัดสำินัสำั�งยกอุทุธ์รณั์ ต�อม�เมื�อคุดีไปัถืึง
ศิ�ลส่ำงสุำดของอินัเดียได้มีคุำ�สัำ�งให้ยกคุำ�ร้อง ไม�รับไว้ิพิจุ�รณั� เทุ��กับ
วิ��ศิ�ลส่ำงสุำดยืนัต�มคุำ�พิพ�กษ์�ของศิ�ลรัฐปััญจุ�บและหรย�ณั�73 

โดยเหตุผื่ลทุี�ศิ�ลหยิบยกขึ�นัม�สำนัับสำนัุนัวิ��กีฬ�แฟนัต�ซื่ีร�ยวิันั
เปั็นัเกมทุี�มีพื�นัฐ�นัเปั็นัก�รใช้ทุักษ์ะ (Game of Mere Skill) ไม�เปั็นั 
ก�รพนัันั เปั็นัแนัวิทุ�งคุล้�ยกับทุี�ศิ�ลสำ�วินัใหญ�ในัสำหรัฐอเมริก�
เลือกใช้ นัั�นัคืุอ ก�รทุดสำอบปััจุจัุยเด�นั 5-6 ข้อ โดยด่จุ�กข้อม่ลสำถิืติ
ของผ้่ื่เล�นัทีุ�มีอัตร�ก�รชนัะส่ำง ตั�งแต�ก�รห�คุวิ�มร้่ อ้�งอิงสำถิืติ ศึิกษ์�
คุุณัสำมบัตินัักกีฬ� เลือกผื่่้เล�นัจุ�กหล�ยทุีม พิจุ�รณั�สำภ�พก�รณั์
ต��ง ๆ ปัระกอบ เช�นั ฟอร์มก�รเล�นั ปัระเมินัผ้่ื่เข้�แข�งขันั ติดต�มผื่ล
ก�รแข�งขันัอย��งต�อเนืั�อง74

บท 4 กีฬาแฟนัติาซี: ที่ักษะห็รือดวง?
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ภาพที� 4.3 แอปัพลิเคุชันั Dream11
ผ้่ื่เปิัดให้บริก�รคุริกเก็ตแฟนัต�ซีื่ในัอินัเดีย ซึื่�งเคุยเป็ันักรณีัในัศิ�ล

ทีุ�ม�: apkpure.com
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75 ด่ร�ยละเอียดของสำองคุดีดังกล��วิในั Ibid., 9-10; Nandan Kamath, Abhinav 
Shrivastava and R. Seshank Shekar, Op. cit., 191.

      ในัอีกมิติหนัึ �ง คุำ�พิพ�กษ์�ข้�งต้นัเดินัต�มแนัวิทุ�งของ
คุำ�พิพ�กษ์�เดิมจุ�กสำองกรณีัอันัโด�งดังของศิ�ลฎีก�อินัเดีย75 ได้แก�

คุดี Satyanarayana Case (1968) ศิ�ลยืนัยันัวิ��ก�รเล�นัไพ�
รัมมี� (Rummy) ไม�เหมือนักับก�รเล�นัไพ�สำ�มใบ เช�นั ฟลัช 
(Flush) ใช้ดวิงล้วินั ๆ ในัก�รสุำ�มแจุกไพ� แต�ไพ�รัมมี�เป็ันัเกม
ทุี�ต้องใช้ทุักษ์ะในัก�รเล�นั ทุั�งก�รจุดจุำ�ไพ� ก�รพิจุ�รณั�
ทุี�จุะถืือหรือทุิ�งไพ� ศิ�ลจุึงชี�วิ��ไพ�รัมมี� รวิมไปัถืึงไพ�บริดจุ์
(Bridge) เป็ันัเกมทีุ�ต้องใช้ทัุกษ์ะ ไม�ใช�ก�รพนัันั

คุดี Lakshmanan Case (1996) ศิ�ลได้ตัดสำินัชี�ข�ดวิ�� 
ก�รแทุงม้�แข�ง (Horse Racing) ไม�ใช�ก�รพนัันั ก�รแทุง
ม้�แข�งเป็ันัเกมใช้ทัุกษ์ะ ผ้่ื่เล�นัต้องอ�ศัิยคุวิ�มร้่เกี�ยวิกับม้�
จ็ุอคุกี� ก�รฝึักซ้ื่อม ก�รเลี�ยวิ และสำภ�พสำนั�ม ศิ�ลทุำ�ก�ร
ปัระเมินัแล้วิพบวิ�� ผื่่ ้เล�นัทุี �ปัระสำบคุวิ�มสำำ�เร็จุในัก�ร
แทุงม้�ต้องใช้องคุ์คุวิ�มร่ ้ ศิ ึกษ์� และสำังเกตอย��งมี
นััยสำำ�คัุญ

บท 4 กีฬาแฟนัติาซี: ที่ักษะห็รือดวง?
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Add goalkeeper

Add defender

Add midfielder

Add forward Add forward Add forward

Add midfielder Add midfielder

Add defender Add defender Add defender

��������������������.indd   100��������������������.indd   100 30/8/2567   16:03:4930/8/2567   16:03:49



101

76 Joseph D. O’Brien, James P. Gleeson and David J.P. O’Sullivan, 
“Identification of Skill in an Online Game: The Case of Fantasy Premier 
League,” PLoS ONE, 16(3), 2021, 1-2.

บัที่ 5
สัถานะทางกฎหมาย

ของกีฬาแฟนตาซีีรายวััน

      ถืึงแม้กีฬ�แฟนัต�ซื่ีเปั็นัทุี�ร่้จุักม�นั�นัและเปั็นัทุี�แนั�ชัดวิ��ไม�ใช�
ก�รพนัันั แต�กับกีฬ�แฟนัต�ซีื่ร�ยวัินัคุงต้องถืือเป็ันัเรื�องใหม�ม�ก และ
เต็มไปัด้วิยข้อถืกเถืียงเกี�ยวิกับสำถื�นัะทุ�งกฎหม�ย (Legal Status) 
ทุี�ไม�ชัดเจุนัในัปัระเทุศิสำ�วินัใหญ� ขึ�นัอย่�กับบริบทุและทุ��ทุีของแต�ละ
ปัระเทุศิ76 ซื่ึ�งอ�จุสำรุปัได้วิ��กีฬ�แฟนัต�ซื่ีร�ยวิันัยังคุงอย่�ในัพื�นัทุี�
สีำเทุ� ๆ ในัปัระเทุศิสำ�วินัใหญ�ก็คุงไม�ผิื่ดนััก

      จุ�กก�รศิึกษ์�พบวิ�� บ�งปัระเทุศิมองวิ��กีฬ�แฟนัต�ซื่ีร�ยวิันั
ผื่ิดกฎหม�ยโดยชัดแจุ้ง ด้วิยคุวิ�มทุี�มีสำ�วินัปัระสำมของก�รพนัันักีฬ� 
เช�นั ตุรกี บร�ซิื่ล อุรุกวัิย สำ�วินัปัระเทุศิทีุ�สำ�ม�รถืเข้�เล�นักีฬ�แฟนัต�ซีื่
ร�ยวิันัได้ กฎหม�ยมีมุมมองทุี�แตกต��งกันั มุมมองแรกเห็นัวิ��เปั็นั

เกีมทีี่�อย่้นำอกีส�ยติ�กีฎหม�ยในำมุมมองระดั้บัโลกี

บท 5 สถานัะที่างกฎห็มายขีองกีฬาแฟนัติาซีรายวันั 101
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77 “Where Is DFS Legal - Countries that allow Daily Fantasy Sports,” 
Esports.Net (n.d.), from https://www.esports.net/fantasy/where-is-dfs-legal/  

เพียงเกม ผื่่ ้ให้บริก�รไม�จุำ�เปั็นัต้องมีใบอนัุญ�ต เช�นั ออสำเตรีย
โคุรเอเชีย เยอรมนีั กรีซื่ ไอร์แลนัด์ โปัแลนัด์ โปัรตุเกสำ สำวีิเดนั จีุนั 
อินัเดีย อินัโดนัีเซื่ีย อิสำร�เอล ม�เลเซื่ีย ไต้หวิันั เวิียดนั�ม ชิลี 
โคุลัมเบีย คุอสำต�ริก� เวิเนัซืุ่เอล� ขณัะทุี�อีกมุมมองหนัึ�งเชื �อวิ��
เข้�ข��ยก�รพนัันักีฬ� ต้องขอใบอนัุญ�ต เช�นั เบลเยียม ฝัรั�งเศิสำ
อิต�ลี สำเปันั สำหร�ชอ�ณั�จุักร ออสำเตรเลีย รัสำเซื่ีย ฟิลิปัปัินัสำ์
แคุนั�ด�77 และมีนั้อยปัระเทุศิม�กทุี�ให้คุวิ�มสำนัใจุถืึงขั�นัมีกฎหม�ย
เฉพ�ะเกี�ยวิกับกีฬ�แฟนัต�ซีื่ร�ยวัินัโดยตรง เช�นั มอลต� 

      ระบบกฎหม�ยของสำหรัฐอเมริก� ก�รพนัันัถืือเป็ันักิจุก�รภ�ยในั
ของมลรัฐ กฎหม�ยก�รพนัันัจุำ�นัวินัม�กทุี�มีคุือกฎหม�ยระดับมลรัฐ
ทุี�ใช้บังคุับในัแต�ละรัฐ โอก�สำจุะได้เห็นักฎหม�ยเกี�ยวิกับก�รพนัันั
ของรัฐบ�ลกล�งจุึงมีนั้อยคุือมีเฉพ�ะกรณัีทุี�ก�รพนัันันัั�นัสำ�งผื่ล
ข้�มรัฐเทุ��นัั�นั

                       
                
       สำหรัฐอเมริก�ไม�เคุยมีกฎหม�ยเกี�ยวิกับกีฬ�แฟนัต�ซีื่โดยตรงทีุ�
ออกโดยสำภ�คุองเกรสำ มีเพียงกฎหม�ยก�รพนัันัทุี �เกี �ยวิพันักับ
กีฬ�แฟนัต�ซื่ีร�ยวิันัอย��งอ้อม ๆ  ฉบับทุี�เข้�ใกล้ทุี�สำุดไม�พ้นักฎหม�ย
ปัร�บปัร�มก�รพนัันัทุี�ผื่ิดกฎหม�ยทุ�งอินัเทุอร์เนั็ต (หรือ UIGEA 
ดังได้อธิ์บ�ยไว้ิบ้�งแล้วิในับทุ 2)

สหรัฐอเมริกี�: หล�กีมิติิกีฎหม�ยแฟนำติ�ซีี

กีฎหม�ยระดั้บัประเที่ศ
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78 ศิึกษ์�ร�ยละเอียดเรื�องนัี�เพิ�มเติมในั Jeremy M. Losak, “Player Pricing 
Mechanisms and the Daily Fantasy Sport Chance Versus Skill Debate,” 
International Journal of Sport Finance, 16(4), 2021, 206-222.

79 Jonathan Griffin, “The Legality of Fantasy Sports,” National Conference 
of State Legislatures (September 2015), from https://www.ncsl.org/
research/civil-and-criminal-justice/the-legality-of-fantasy-sports

80 ถื้อยคุวิ�มในักฎหม�ยคุือ “not include participation in any fantasy or 

1) 

2) 
 

3) 

ม่ลคุ��ของร�งวิัลไม�อิงกับจุำ�นัวินัผื่่้เล�นั หรือเรียกอีกแบบวิ��
กลไกร�คุ�ผ้่ื่เล�นั (Player Pricing Mechanisms78) 

ผื่ลลัพธ์์อ�ศิัยทุักษ์ะและคุวิ�มร่้ของผื่่้เล�นัแฟนัต�ซื่ี ซื่ึ�งอย่�
บนัพื�นัฐ�นัทุ�งสำถืิติทุี�ม�จุ�กผื่ลก�รแข�งขันัของนัักกีฬ�
ในัโลกจุริง 

ผื่ลลัพธ์์ต้องมิใช�อิงกับผื่ลก�รแข�งขันัโดยลำ�พังหรือยึด
ผื่ลง�นัคุวิ�มสำ�ม�รถืของผ้่ื่เล�นัเพียงร�ยเดียวิ79  

     กฎหม�ยดังกล��วิระบุชัดถืึงก�รมีอย่�ของกีฬ�แฟนัต�ซื่ีร�ยวิันั 
โดยรับรองวิ��ไม�ใช�ก�รพนัันัออนัไลน์ั ภ�ยใต้เงื�อนัไข 3 ข้อ 

      ทุวิ�� กฎหม�ยก็ไม�ได้ให้คุำ�จุำ�กัดคุวิ�มม�กไปักวิ��นีั� สำถื�นัะของ
กีฬ�แฟนัต�ซีื่ร�ยวัินัจึุงเต็มไปัด้วิยคุวิ�มคุลุมเคุรือจุนักล�ยเป็ันั
ปัระเด็นัให้ถืกเถืียงกันัไม�ร่้จุบ เนัื�องจุ�กไม�เหมือนักับกีฬ�แฟนัต�ซื่ี
แบบเก��ซื่ึ�งอย่�ในัข้อยกเวิ้นัของกฎหม�ยนัี�อย��งชัดแจุ้ง80 เพร�ะต้อง
เสำียเงินัเล�นัปัระหนัึ�งวิ�งเดิมพันั และมีคุนัเพียงหยิบมือเดียวิเทุ��นัั�นั
ทีุ�จุะได้ร�งวัิล

บท 5 สถานัะที่างกฎห็มายขีองกีฬาแฟนัติาซีรายวันั
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simulation sports game” ผื่่้ทุี�นัำ�เสำนัอข้อยกเวิ้นันัี�เปั็นัคุรั�งแรกได้แก� Richard 
Bryan วิุฒิิสำม�ชิกพรรคุเดโมแคุรตจุ�กรัฐเนัวิ�ด� ทุวิ��ต้องย้อนัไปัตั�งแต�เมื�อ 
8 ปัีก�อนัทุี� UIGEA จุะออกม�ใช้บังคุับ ด่ John T. Holden, “The Unlawful 
Internet Gambling Enforcement Act and the Exemption for Fantasy 
Sports,” Journal of Legal Aspects of Sport, 28(1), 2018, 97.

81 ด่ “What Are The States Where You Can Play Daily Fantasy Sports?,” 
Legal Sports Report (n.d.), from https://www.legalsportsreport.com/
daily-fantasy-sports-blocked-allowed-states/ 

82 Maureen A. Weston, Op. cit., 130.

       กีฎหม�ยระดั้บัมลรัฐ

      เมื�อกีฬ�แฟนัต�ซื่ีร�ยวิันัปัร�กฏตัวิขึ�นัโดยอ�ศิัยช�องวิ��งทุ�ง
กฎหม�ยของรัฐบ�ลกล�ง อีกด้�นัหนัึ�งได้เกิดแรงต้�นัในับ�งมลรัฐ
ผื่��นักฎหม�ยของตนั กีฬ�แฟนัต�ซื่ีร�ยวิันัจุึงไม�ได้ถื่กกฎหม�ย
(Legality) ในัทุุกมลรัฐ ขึ�นัอย่�กับจุุดยืนัทุ�งนัโยบ�ยของแต�ละมลรัฐ
ทีุ�ไม�เหมือนักันั81 

      กลุ่ม่แรกเห็นว็่า กีฬาแฟุนตาซีีรายว็ันเป็นการพนัน บ�งรัฐ
ออกกฎหม�ยห้�มเด็ดข�ด โดยเฉพ�ะมอนัทุ�นั� เป็ันัรัฐแรกทีุ�ผื่ลักดันั
กฎหม�ยคุวิบคุุมกีฬ�แฟนัต�ซื่ีร�ยวิันั (House Bill 616) ออกม�ในัปัี 
2007 แบนัก�รเล�นักีฬ�แฟนัต�ซีื่ร�ยวัินัในัทุุกช�องทุ�ง แต�ยอมให้เล�นั
สำ�วินับุคุคุลได้ และกีฬ�แฟนัต�ซื่ีร�ยวิันัทุี�จุะเปัิดให้เล�นัในัมอนัทุ�นั�
ได้ต้องดำ�เนัินัก�รโดยกองสำล�กของรัฐ (Montana State Lottery) 
แต�เพียงผื่่้เดียวิ เจุตนั�เพื�อห�ร�ยได้แหล�งใหม�เข้�รัฐทุดแทุนัก�ร
แข�งม้�ทีุ�ซื่บเซื่�ลงไปัม�ก82 
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83 Frank Catania and Joseph Kelly, “Daily Fantasy Sports,” Gaming Law 
Review and Economics, 20(5), 2016, 380.

84 Ibid., 379.

     ในัทุ�งตรงกันัข้�ม หล�ยรัฐตอบสำนัองอย��งทุันัทุ�วิงทุีด้วิยก�ร
รับรองให้ถื่กกฎหม�ย ด้วิยวิัตถืุปัระสำงคุ์ 2 เรื�อง คุือ 1) เพื�อแสำวิงห�
แหล�งร�ยได้ใหม�เข้�รัฐ และ 2) เพื�อปักปั้องคุุ้มคุรองผื่่้บริโภคุ เช�นั
เวิอร์จิุเนีัย มิสำซิื่สำซิื่ปัปีั มีกฎหม�ยชื�อเรียกเดียวิกันัออกใช้ในัปีัเดียวิกันั
คืุอ Fantasy Contests Act (2016) ผื่ลทีุ�ต�มม�คืุอให้เอกชนัขออนุัญ�ต
ปัระกอบก�รได้ โดยรัฐวิ�งม�ตรก�รคุวิบคุุมและมีแนัวิทุ�งปั้องกันั
ปััญห�จุ�กก�รพนัันั เช�นั ห้�มพนัักง�นัเล�นัเอง กำ�หนัดอ�ยุขั�นัตำ��
ของผื่่้เล�นั (18-21 ปัี) มีระบบกันัตัวิเองออกของคุนัเล�นั จุำ�กัดวิงเงินั
ก�รเล�นั (เช�นัคุนัละไม�เกินั 2,500 ดอลล�ร์สำหรัฐต�อเดือนั) ผ้่ื่ให้บริก�ร
ต้องเสีำยคุ��ใบอนุัญ�ต (5,000-50,000 ดอลล�ร์สำหรัฐ) ใช้ผ้่ื่ตรวิจุสำอบ
บัญชีภ�ยนัอก เป็ันัต้นั83  

      อีกกลุ่ม่หน้�งม่องว็่า กีฬาแฟุนตาซีีรายว็ันไม่่ใช่่การพนัน 
เปั็นัเกมใช้ทุักษ์ะ เช�นั ทุี �แมรี �แลนัด์มีกฎหม�ย Online Fantasy 
Completion Act (2012)84 หรือทุี�อินัเดียนั�มีกฎหม�ย Paid Fantasy 
Sports Division Act (2016) เป็ันัต้นั

    สัำาหรับกลุ่ม่ที�ไม่่มี่กฎหม่ายว่็าด้ว็ยเร่�องกีฬาแฟุนตาซีีรายวั็น
โดยตรง บ�งรัฐทุี �มีนัโยบ�ยเรื �องก�รพนัันัเข้มงวิด (Restrictive) 
ได้นัำ�เอ�กฎหม�ยก�รพนัันัเดิมทุี�มีอย่ �แล้วิม�จุัดก�ร โดยเฉพ�ะ
ฮ�วิ�ยทุี�ปัฏิเสำธ์เสำียงแข็ง ในัทุ�งตรงกันัข้�ม บ�งรัฐแม้ไม�มีกฎหม�ย
แต�อนัุญ�ตให้มีได้ (Permissive) อย��งเช�นัเนัวิ�ด� แต�ด้วิยเงื�อนัไข

บท 5 สถานัะที่างกฎห็มายขีองกีฬาแฟนัติาซีรายวันั
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85 Ibid.

86 Brian C. Miller, Op. Cit., 1280.

ภาพที� 5.1 แผื่นัทีุ�แสำดงสำถื�นัก�รณ์ัคุวิ�มเป็ันัไปั
ของธุ์รกิจุกีฬ�แฟนัต�ซีื่ร�ยวัินัในัแต�ละรัฐของอเมริก�

ทีุ�ม�: velawoodlaw.com

ทีุ�แข็งตึงเกินัไปั (เพื�อปักป้ัองก�รพนัันัร่ปัแบบเดิม) ทุำ�ให้เอกชนัไม�คุ�อย
สำนัใจุลงทุุนั

       แนัวิโนั้มทุี �นั��สำนัใจุคุือ ในัห้วิงปัี 2016-2017 มลรัฐทุี �กีฬ�
แฟนัต�ซื่ีร�ยวิันัถื่กกฎหม�ยมีม�กถืึง 17 รัฐ มีม�ตรก�รใหม� ๆ
รองรับ เช�นั เงินัทุี�ได้ม�จุ�กผื่่้เล�นักับสำ�วินัทุี�ใช้บริห�รจุัดก�รต้องแยก
กองกันั ตั�งหนั�วิยง�นัรับผิื่ดชอบด่แลโดยตรง ห้�มแข�งในักีฬ�สำมัคุรเล�นั
ระดับมห�วิิทุย�ลัย เช�นัลีก NCAA85 หรือบ�งรัฐห้�มเฉพ�ะก�รแข�งขันั
ทีุ�มีขึ�นัภ�ยในัรัฐตัวิเอง ห้�มโฆษ์ณั�เกินัจุริง ไม�ให้มีเคุรดิตในัก�รเล�นั 
ต้องแสำดงคุำ�เตือนั86 ฯลฯ
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      ภ�พทุี� 5.1 แสำดงให้เห็นัวิ�� ณั ปัล�ยปัี 2022 มลรัฐสำ�วินัใหญ�
ของสำหรัฐอเมริก�มีกฎหม�ยกีฬ�แฟนัต�ซีื่ร�ยวัินัโดยเฉพ�ะ จุำ�นัวินั 
27 รัฐ อีกสำ�วินัหนัึ�งทุี �แม้นัยังไม�มีกฎหม�ย แต�ให้มีกีฬ�แฟนัต�ซื่ี
ร�ยวัินัได้ (Unregulated but Allowed) จุำ�นัวินั 19 รัฐ ได้แก� อล�สำก้�
แคุลิฟอร์เนัีย ฟลอริด� จุอร์เจุีย อิลลินัอยสำ์ เคุนัตักกี � มินันัิโซื่ต�
เนับร�สำก� นิัวิเม็กซิื่โก นัอร์ทุแคุโรไลนั� นัอร์ทุด�โกต� โอคุล�โฮม� 
โอเรกอนั โรดไอแลนัด์ เซื่�ท์ุแคุโรไลนั� เซื่�ท์ุด�โกต� เท็ุกซัื่สำ ย่ทุ�ห์ 
วิิสำคุอนัซิื่นั คุงเหลือเพียงสำ�วินัน้ัอย จุำ�นัวินั 4 รัฐ ทีุ�ไม�มีกฎหม�ยและ
ไม�ให้เล�นักีฬ�แฟนัต�ซื่ีร�ยวิันั (Unregulated and Not Allowed) คุือ
ฮ�วิ�ย ไอด�โฮ เนัวิ�ด� และวิอชิงตันั

ออสเติรเลีย:
ติ�นำแบับัระบับัจัุด้กี�รร่วัม ผู้้�ให�บัริกี�รกัีบัองค์ำกีรกีีฬ�

      ในัออสำเตรเลีย กีฬ�แฟนัต�ซื่ีร�ยวิันัไม�ใช�ปััญห�ถืกเถืียงทุ�ง
กฎหม�ยวิ��ใช�ก�รพนัันัหรือไม�? ไม�เคุยเกิดกรณีัทีุ�ถึืงขั�นัต้องไปัลงเอย
กันัทีุ�ศิ�ล และไม�ได้เป็ันัหัวิข้อซึื่�งนัักวิิช�ก�รสำนัใจุใคุร�ศึิกษ์�เหมือนักับทีุ�
สำหรัฐอเมริก� อย��งไรก็ต�ม กีฬ�แฟนัต�ซื่ีแบบเดิมกับกีฬ�แฟนัต�ซื่ี
ร�ยวิันัมีผื่ลทุ�งกฎหม�ยทุี�แตกต��งกันั กีฬ�แฟนัต�ซื่ีแบบเก��ทุี�ให้
เล�นัฟรีไม�ถืือเป็ันัก�รพนัันั เช�นั NRL กับ AFL SuperCoach ทุวิ��กีฬ�
แฟนัต�ซื่ีแบบใหม�ทุี �เสำียเงินัเข้�ข��ยเปั็นัก�รพนัันัต�มกฎหม�ย
ทีุ�เกี�ยวิข้องสำองระดับ ดังนีั�87  

87 เนัื�อห�สำ�วินันัี�อ�ศิัยข้อม่ลหล�ยแหล�งด้วิยกันั ได้แก� Andrew Hii and Bryce 
Craig, “The Regulation of Fantasy Sports in Australia and Why Law 
Reform is Required,” Gilbert + Tobin (15 July 2020), from https://www.
gtlaw.com.au/insights/regulation-fantasy-sports-australia-why-law-reform-

บท 5 สถานัะที่างกฎห็มายขีองกีฬาแฟนัติาซีรายวันั
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required ; Eric L. Windholz, “Fantasy Sports in Australia: Co-regulation 
and Commercial Accommodation,” Op. cit., 157-158 ; “Gambling Laws 
and Regulations Report 2023 Australia,” ICLG.com (7 December 2022), 
from https://iclg.com/practice-areas/gambling-laws-and-regulations/
australia ; Muralee Das, “International Regulation of Fantasy Sports: 
Comparative Legal Analysis of United States, Australian, and Asian Laws,” 
UNLV Gaming Law Journal, 8(2), 2018, 103-109.

ภาพที� 5.2 หน้ั�แรกของเว็ิบไซื่ต์เกมแฟนัต�ซีื่ยอดนิัยม
ของออสำเตรเลียทัุ�งแบบเสีำยเงินั (บนั) และแบบเล�นัฟรี (ล��ง) 
ทีุ�ม�: บนั twitter.com/DraftstarsAU ล��ง www.afl.com.au
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      กีฎหม�ยระดั้บัประเที่ศ

      ในัระดับปัระเทุศิ (National หรือ Commonwealth) ออสำเตรเลีย
มีกฎหม�ยก�รพนัันัออนัไลนั์ หรือ Interactive Gambling Act 2001 
(IGA) เปั็นักฎหม�ยหลัก รับรองให้ก�รพนัันัออนัไลนั์หล�ยปัระเภทุ
เปั็นัก�รพนัันัถื่กกฎหม�ย บ�งปัระเภทุห้�มมิให้คุนัทุี�พำ�นัักอย่�ในั
ออสำเตรเลียเข้�เล�นั โดยเฉพ�ะทุี�เปั็นัคุ�สำิโนัออนัไลนั์ (Casino-style 
Game) ถื้�พิจุ�รณั�คุำ�นัิย�มก�รพนัันั (Gambling Service) ของ
กฎหม�ยนีั�พบวิ�� กีฬ�แฟนัต�ซีื่ร�ยวัินัเข้�ข��ยเป็ันัก�รพนัันั โดยเฉพ�ะ
ข้อทุี�วิ��เปั็นัเกมทุี�อ�ศิัยโชคุหรือผื่สำมผื่สำ�นัระหวิ��งโชคุกับทุักษ์ะ88 
ซื่ึ�งต�มกฎหม�ยระบุข้อยกเวิ้นัให้ก�รพนัันักีฬ�ขึ�นักับกฎหม�ย
ระดับรัฐ แต�กีฬ�แฟนัต�ซื่ีร�ยวิันัไม�ได้ถื่กระบุถืึงด้วิย ต้องอ�ศิัยก�ร
เทุียบเคุียงในัก�รตีคุวิ�มกฎหม�ยจุนัได้ข้อสำรุปัวิ�� กีฬาแฟุนตาซีี
รายว็ันจัุดเป็นร่ปแบบหน้�งของการพนันที�เกี�ยว็ข้องกับกิจุกรรม่
กีฬา (Sports Event) ต้องขอใบอนุญ่าตจุากรัฐ และจุ่ายภาษี์
               
      กีฎหม�ยระดั้บัรัฐ

      ในัระดับรัฐ (States) กฎหม�ยคุ�อนัข้�งหล�กหล�ย ขึ�นักับแต�ละ
รัฐ บ�งรัฐต้องขออนัุญ�ตทุั�งเรื �องโฆษ์ณั�และก�รให้บริก�ร เช�นั 
นัิวิเซื่�ทุ์เวิลสำ์ บ�งรัฐไม�จุำ�ต้องขออนัุญ�ต แต�ต้องปัฏิบัติต�มเงื�อนัไข
ทีุ�กฎหม�ยกำ�หนัด เช�นั วิิกทุอเรีย เวิสำเทิุร์นัออสำเตรเลีย แต�เอ�เข้�จุริง
บริก�รกีฬ�แฟนัต�ซีื่ร�ยวัินัแทุบทัุ�งหมดเป็ันัของบริษั์ทุ Moneyball กับ 
PlayUp ได้ใบอนุัญ�ตปัระกอบกิจุก�รม�จุ�กคุณัะกรรมก�รกำ�กับด่แล

88 ต้นัฉบับภ�ษ์�อังกฤษ์คุือ “the game is a game of chance or of mixed 
chance and skill.”

บท 5 สถานัะที่างกฎห็มายขีองกีฬาแฟนัติาซีรายวันั
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89 ด่ร�ยนั�มผ้่ื่ให้บริก�รทีุ�ได้รับใบอนุัญ�ตปัระกอบกิจุก�รพนัันักีฬ�ได้ทุ�งเว็ิบไซื่ต์ 
https://industry.nt.gov.au/boards-and-committees/racing-commission/
sports-bookmakers-and-betting-exchange-operators ปััจุจุุบันัอย่�ทีุ�ร�วิ 30 ร�ย

90 อ้�งถึืงในั Andrew Hii and Bryce Craig, Op. cit.

91 Eric L. Windholz, “Co-regulation and Commercial Accommodation of 
Fantasy Sports in Australia,” Op. cit.

ก�รพนัันักีฬ�ของรัฐนัอร์เทุิร์นัเทุร์ริทุอรี (Northern Territory Racing 
Commission) ต�มกฎหม�ย Totalisator Licensing and Regulation 
200089 ซื่ึ�งต�มกฎหม�ยสำ�ม�รถืให้บริก�รได้ทุั�วิปัระเทุศิ รับรองโดย
คุำ�พิพ�กษ์�ของศิ�ลสำ่งในัคุดี Betfair Pty Limited v. Western 
Australia (2008) ทุี�วิ�� “รัฐหรือเขตแดนัใดจุะห้�มผื่่้อย่�อ�ศิัยไม�ให้เข้�
เล�นัก�รพนัันักีฬ�ทีุ�จุดทุะเบียนัในัรัฐหรือเขตแดนัอื�นัของออสำเตรเลีย
มิได้”90 

      อนัึ�ง ก�รจุัดก�รก�รพนัันักีฬ�ของออสำเตรเลียมีจุุดเด�นัอย่�ทุี�
ระบบก�รจุัดก�รร�วิม (Co-regulation) นัั�นัคุือ ผื่่้ให้บริก�รต้องได้รับ
คุวิ�มเห็นัชอบ และร�วิมมือกับองค์ุกรปักคุรองกีฬ� (Sport Governing 
Bodies) ทีุ�คุวิบคุุมด่แลกีฬ�ชนิัดนัั�นัก�อนั เช�นั AFL, NRL ไม�ใช�ปัล�อยให้
บริษั์ทุพนัันัดำ�เนิันัก�รเพียงลำ�พัง ธุ์รกิจุกีฬ�แฟนัต�ซีื่ร�ยวัินัก็ต้องทุำ�
เช�นัเดียวิกันั

      ในัแง�ขององค์ุกรกีฬ� ด้�นับวิกคืุอได้รับสำ�วินัแบ�งร�ยได้ รวิมทัุ�ง
ใช้ดึงด่ดแฟนักีฬ�ให้มีอ�รมณ์ัร�วิมม�กขึ�นั ขณัะทีุ�ผื่ลลบคืุอคุวิ�มเสีำ�ยง
อันัเกิดจุ�กผื่ลปัระโยชนั์ทุับซื่้อนั (Conflict of Interest) ก�รเปั็นัผื่่้มี
สำ�วินัได้เสีำยหลักทุำ�ให้ไม�อ�จุบังคัุบใช้กฎหม�ยได้อย��งตรงไปัตรงม�91  
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เปั็นัต้นัวิ��ด้�นัหนัึ�งต้องก�รขย�ยฐ�นัล่กคุ้�เพิ�ม แต�อีกด้�นัหนัึ�ง
กลับต้องคุวิบคุุมเข้มงวิดเพื�อป้ัองกันัมิให้เด็กเย�วิชนัเข้�ถึืง

92 อ้�งเรียบเรียงจุ�ก Nandan Kamath, Abhinav Shrivastava and R. Seshank 
Shekar, Op. cit., 189-192.

93 สำ�วินัต�อไปันีั�ด่เพิ�มเติมจุ�ก Ibid., 195-196; Gowree Gokhale and Rishabh 
Sharma, Op. cit., 11.

อินำเดี้ย:
ม�ติรกี�รคำวับัคุำมกัีนำเองขีองผู้้�ประกีอบักี�ร

      รัฐธ์รรมนั่ญอินัเดียระบุให้อำ�นั�จุเรื�องก�รพนัันั (Betting and 
Gambling) อย่�ในับัญชีอำ�นั�จุของรัฐ (แนับทุ้�ยรัฐธ์รรมนั่ญ) ไม�ใช�
อำ�นั�จุรัฐบ�ลกล�ง เรื�องนีั�ย�อมขึ�นักับแต�ละรัฐ (วิ��จุะยอมรับให้มีหรือ
ไม�มีก�รพนัันั) ภ�ยใต้หลักก�รนีั� อินัเดียจึุงไม�มีกฎหม�ยก�รพนัันัทีุ�เป็ันั
ของรัฐบ�ลกล�ง แต�มีกฎหม�ยระดับรัฐม�กม�ยและหล�กหล�ย
ทีุ�เกี�ยวิข้อง เช�นั กฎหม�ยปักป้ัองก�รพนัันัของรัฐโอฑิ์ศิ� (Prevention 
of Gambling Act, 1955) กฎหม�ยวิ��ด้วิยก�รพนัันัของรัฐอัสำสำัม
(Gaming and Betting Act, 1970) กฎหม�ยตำ�รวิจุของรัฐกรณั�ฏกะ
(Karnataka Police Act, 1983) เนืั�อห�โดยรวิมออกม�ในัเชิงป้ัองปัร�ม
ก�รพนัันัเปั็นัด้�นัหลัก และมักเขียนัระบุยกเวิ้นัให้กับเกมทุี�ใช้ทุักษ์ะ
เทุ��นัั�นั (Game of Mere Skill) ถึืงจุะไม�เข้�ข��ยเป็ันัก�รพนัันั92 

      เมื�อธ์ุรกิจุกีฬ�แฟนัต�ซื่ีร�ยวิันัเติบโตก้�วิกระโดดจุึงได้เห็นัรัฐ
ต��ง ๆ ทุยอยตร�กฎหม�ยวิ��ด้วิยเกม/ก�รพนัันัออนัไลนั์ออกม�
อย่�เปั็นัระยะ พบสำองแนัวิทุ�งคุือ ถื้�ไม�ห้�มไปัเลยก็ไม�พ้นัต้องทุำ�ให้
ถ่ืกต้อง93 

บท 5 สถานัะที่างกฎห็มายขีองกีฬาแฟนัติาซีรายวันั
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112 ฟุตบอลแฟนตาซี: ฤาการพนันอุบัติใหม่ในสังคมไทย?

      กลุ่ม่แรกที�ห้าม่ เช�นั รัฐอ�นัธ์รปัระเทุศิ รัฐทุมิฬนั�ฑ์่ ห้�มทุำ�
ธ์ุรกิจุกีฬ�แฟนัต�ซื่ีแบบเสำียเงินัเปั็นัอันัข�ด ถื้�เปั็นัแฟนัต�ซื่ีดั�งเดิม
ยังคุงเล�นัได้โดยไม�ต้องขออนุัญ�ต

        กลุ่ม่หลังที�อนุญ่าต เช�นั รัฐนั�ก�แลนัด์ ออกกฎหม�ยห้�ม
ก�รพนัันั ก�รสำ�งเสำริมและคุวิบคุุมเกมออนัไลน์ัทีุ�ใช้ทัุกษ์ะ (Nagaland 
Prohibition of Gambling and Promotion and Regulation of Online 
Game of Skill Act, 2015) ระบุถืึงกีฬ�แฟนัต�ซื่ี (Virtual Sport 
Fantasy League Games) ไว้ิชัดเจุนัในัฐ�นัะกิจุกรรมแข�งทัุกษ์ะซึื่�งต้อง
ขออนัุญ�ตก�อนั โดยม�ตรก�รคุุ้มคุรองผื่่้เล�นัในัสำ�ยต�ของกฎหม�ย
มุ�งเน้ันัไปัในัทิุศิทุ�งทีุ�จุะให้อุตสำ�หกรรมคุวิบคุุมกันัเอง (Self-regulate) 
เป็ันัด้�นัหลัก

      ด้วิยเหตุนัี� อินัเดียจุึงมีก�รรวิมตัวิกันัของผื่่้ปัระกอบก�รตั�งเปั็นั
สำององค์ุกรใหญ� ได้แก� The All India Gaming Federation (AIGF) ก�อตั�ง
ในัปัี 2016 ภ�ยใต้คุวิ�มร�วิมมือของ 9 บริษ์ัทุชั�นันัำ� กับ Federation 
of India Fantasy Sport (FIFS) ตั �งขึ �นัเมื �อปัี 2017 ทุี �มี Dream11 
เปั็นัหัวิหอก ทุั�งสำองกลุ�มต��งพย�ย�มออกกฎระเบียบในัเรื�องต��ง ๆ
ให้สำม�ชิกได้ยึดถืือปัฏิบัติ และนัำ�ไปัใช้เป็ันัแนัวิทุ�งเพื�อสำร้�งม�ตรฐ�นั
และคุวิ�มนั��เชื�อถืือให้กับอุตสำ�หกรรมกีฬ�แฟนัต�ซีื่ร�ยวัินัของ
ปัระเทุศิในัระยะย�วิ

มอลติ�: ผู้้�บุักีเบิักีกีฎหม�ยเกีมทัี่กีษะ

      เก�ะเล็ก ๆ หนัึ�งทุี�เปั็นัสำม�ชิกสำหภ�พยุโรปั เปั็นัปัระเทุศิทุี�
เปัิดกวิ้�งเรื�องก�รพนัันัออนัไลนั์อย��งยิ�งและในัทุุกร่ปัแบบ ตั�งแต�
ก�รพนัันักีฬ�ออนัไลน์ัไปัจุนัถึืงคุ�สิำโนัออนัไลน์ั

��������������������.indd   112��������������������.indd   112 30/8/2567   16:03:5130/8/2567   16:03:51



113

94 Johan Lindholm, Op.cit., 119-120.

95 Ted Orme-Claye, “DraftKings scales back European fantasy sports

      สำำ�หรับกีฬ�แฟนัต�ซีื่ รวิมทัุ�งกีฬ�แฟนัต�ซีื่ร�ยวัินั รัฐบ�ลมอลต�
มองวิ��เป็ันัเกมทีุ�ใช้ทัุกษ์ะ จึุงออกกฎหม�ย Skill Games Regulations 
ม�รับรองในัปัี 2016 และมีผื่ลใช้บังคุับในัปัีถืัดม� ซื่ึ�งรวิมไปัถืึงเกม
อ�ศัิยทัุกษ์ะอื�นั ๆ  เช�นั หม�กรุก เรียกโดยรวิมวิ�� เกมทีุ�ใช้ทัุกษ์ะคุวิบคุุม
(Controlled Skill Games) โดยมองวิ��เป็ันัภ�คุธุ์รกิจุใหม� กำ�หนัดให้อย่�
ภ�ยใต้ Malta Gaming Authority (MGA) หนั�วิยง�นักำ�กับด่แลหลัก
สำำ�หรับกิจุกรรมก�รพนัันัทุั�งปัวิงในัมอลต� มีอำ�นั�จุออกใบอนัุญ�ต
ให้บริก�รคุร�วิละ 5 ปัี และสำ�ม�รถืต�ออ�ยุได้อีกเรื �อย ๆ ผื่่้ทุี �จุะ
ให้บริก�รเกมทัุกษ์ะเหล��นีั�ต้องขออนุัญ�ตก�อนัก�รดำ�เนิันัธุ์รกิจุ94 

      มอลต�เปั็นัทุี�ร่ ้จุักในัวิงก�รอุตสำ�หกรรมก�รพนัันัออนัไลนั์
ของโลกในัฐ�นัะผื่่้ออกใบอนัุญ�ตร�ยใหญ� สำร้�งผื่ลปัระโยชนั์ให้กับ
ปัระเทุศิมห�ศิ�ลนัับแต�ทุศิวิรรษ์ 2000 เรื�อยม� ผ้่ื่ให้บริก�รหล�ยร�ย
ทีุ�แม้ให้บริก�รในัปัระเทุศิอื�นัต��งก็ม�ขอรับใบอนุัญ�ตจุ�กทีุ�นีั�ไปัใช้ 
เช�นั Bet365, Unibet, Bwin, William Hill, Betway, Betfair รวิมถืึง
ธ์ุรกิจุกีฬ�แฟนัต�ซื่ีร�ยวิันัร�ยใหญ�จุ�กอเมริก�อย��ง DraftKings 
ก็ตัดสิำนัใจุจุดทุะเบียนัทีุ�มอลต�เพื�อให้ได้สิำทุธิ์ก�รให้บริก�รในัยุโรปั 
Mondogoal บริษ์ัทุชั�นันัำ�ด้�นัธ์ุรกิจุกีฬ�แฟนัต�ซื่ีร�ยวิันัของอังกฤษ์
คืุออีกร�ยสำำ�คัุญ เนืั�องจุ�กกฎหม�ยสำหภ�พยุโรปัวิ��ด้วิยก�รปัระกอบ
ธุ์รกิจุพ�ณิัชย์อิเล็กทุรอนิักส์ำ (The Electronic Commerce Directive, 
2000) เอื�ออำ�นัวิยต�อตล�ดทุ�งอินัเทุอร์เน็ัตและลดอุปัสำรรคุทีุ�สำกัดกั�นั
ก�รให้บริก�รข้�มพรมแดนั95 

บท 5 สถานัะที่างกฎห็มายขีองกีฬาแฟนัติาซีรายวันั
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114 ฟุตบอลแฟนตาซี: ฤาการพนันอุบัติใหม่ในสังคมไทย?

     กีฬ�แฟนัต�ซื่ีไม�เปั็นัทุี �นัิยมม�กนัักในัแถืบเอเชียแปัซื่ิฟิก 
โดยเฉพ�ะกีฬ�แฟนัต�ซีื่ร�ยวัินั เชื�อวิ��เพร�ะคุนัในัภ่มิภ�คุนีั�ชื�นัชอบ
ก�รเล�นัพนัันักีฬ�โดยเฉพ�ะฟุตบอลอย่�แล้วิ ทุั�งทุี�ถื่กกฎหม�ยและ
หลบซื่�อนัอย่�ใต้ดินั ซึื่�งเป็ันัตล�ดทีุ�มีม่ลคุ��ใหญ�โตมโหฬ�ร กีฬ�แฟนัต�ซีื่
จึุงไม�ได้รับคุวิ�มสำนัใจุ

      อย��งไรก็ดี แดช (Muralee Das) นัักวิิช�ก�รด้�นัก�รบริห�ร
จัุดก�รกีฬ�เห็นัวิ��เอเชียแปัซิื่ฟิกเป็ันัตล�ดทีุ�กีฬ�แฟนัต�ซีื่ยังมีโอก�สำ
เติบโตได้อีกม�ก เข�สำนัใจุศึิกษ์�สำถื�นัะของกีฬ�แฟนัต�ซีื่และกฎหม�ย
ก�รพนัันัของ 21 ปัระเทุศิในัภ่มิภ�คุนัี� โดยเจุ�ะลึก 4 ปัระเทุศิทุี�มี
ตล�ดก�รพนัันัขนั�ดใหญ�เป็ันัพิเศิษ์ ได้แก� ออสำเตรเลีย ญี�ปุั�นั สิำงคุโปัร์ 
และนิัวิซีื่แลนัด์96 

      แดชพบวิ��ปัระเทุศิแถืบนัี�มีไม�ถืึงคุรึ�งทุี�อนัุญ�ตให้ก�รพนัันักีฬ�
ถื่กกฎหม�ย สำ�วินัใหญ�ทุี�ยอมให้มีได้อย่�ในัเอเชียตะวิันัออก และมี
ข้อสัำงเกตวิ��ก�รพนัันักีฬ�ในัปัระเทุศิเหล��นีั�ใช้ระบบผ่ื่กข�ดโดยรัฐ 
(State Monopoly) แทุบทุั�งสำิ�นั ขณัะทุี�ไม�ปัร�กฏกีฬ�แฟนัต�ซื่ีอย่�ในั

activity,” SBCNEWS (18 January 2023), from https://sbcnews.co.uk/
sportsbook/2023/01/18/draftkings-fantasy-europe/ ; Wulf Hambach and 
James Scicluna, Op.cit., 456.

96 Muralee Das, “Fantasy Sports and Gambling Regulation in the Asia- 
Pacific,” The International Sports Law Journal, 21(3), 2021, 166–179.

เอเชี่ยแปซิีฟกิี:
แด้นำสนำธย�ขีองกีีฬ�แฟนำติ�ซีี
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97 Ibid., 170, 174-175.

สำ�รบบกฎหม�ยของปัระเทุศิใดเลย มีเพียง 2 ปัระเทุศิเทุ��นัั�นัทุี�มี
ม�ตรก�รคุวิบคุุม (แต�ไม�ได้มีกฎหม�ยแบบเจุ�ะจุง) ได้แก� ออสำเตรเลีย
(ซื่ึ�งอธ์ิบ�ยไปัแล้วิตอนัต้นัของบทุนัี�) กับเก�หลีใต้ ซื่ึ�งห้�มไม�ให้กีฬ�
แฟนัต�ซื่ีมีก�รแจุกร�งวิัลทุี�เปั็นัตัวิเงินั มิฉะนัั�นัจุะถืือวิ��เข้�ข��ยเปั็นั 
ก�รพนัันั97 

      แดชมองวิ��ธ์ุรกิจุกีฬ�แฟนัต�ซื่ีร�ยวิันัมีโอก�สำปัระสำบคุวิ�ม
สำำ�เร็จุส่ำงในัปัระเทุศิทีุ�ยังไม�อนุัญ�ตให้มีก�รพนัันักีฬ�ถ่ืกกฎหม�ย 
โดยยกตัวิอย��งอินัโดนีัเซีื่ยทีุ�มีปัระช�กรคุลั�งไคุล้ฟุตบอลจุำ�นัวินัม�ก 
ผ้่ื่ให้บริก�รอ�จุใช้ช�องวิ��งตรงนีั�สำร้�งแรงดึงด่ดให้คุนัหันัม�เล�นักีฬ�
แฟนัต�ซีื่ได้ เฉกเช�นัปัร�กฏก�รณ์ัทีุ�เคุยเกิดขึ�นัม�แล้วิในัสำหรัฐอเมริก�
และอินัเดีย ในัขณัะเดียวิกันั เปั็นัไปัได้วิ��หล�ยปัระเทุศิคุงอย�ก
ขย�ยคุวิ�มกฎหม�ยก�รพนัันัของตนัให้คุรอบคุลุมถึืงกีฬ�แฟนัต�ซีื่ 
ทุำ�เหมือนักับทุี�ออสำเตรเลียทุำ� เนัื�องจุ�กมองเห็นัถืึงผื่ลกระทุบทุี�อ�จุ
ติดต�มม� และแนั�นัอนั คุงจุะมีปัระเทุศิทุี�ต้องก�รออกกฎหม�ยเพื�อ
ทุำ�ให้มันัถื่กต้องอย่�ไม�นั้อย ทุั�งนัี�เพื�อขจุัดอุปัสำรรคุของผื่่้ปัระกอบก�ร
และเร�งสำร้�งร�ยได้เข้�รัฐ

บท 5 สถานัะที่างกฎห็มายขีองกีฬาแฟนัติาซีรายวันั
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116 ฟุตบอลแฟนตาซี: ฤาการพนันอุบัติใหม่ในสังคมไทย?

98 ดัดแปัลงจุ�กต�ร�งในั Ibid., 168.

ตารางที� 5.1 สำถื�นัะทุ�งกฎหม�ยของคุ�สิำโนั ก�รพนัันักีฬ� และ       
                กีฬ�แฟนัต�ซีื่ในักลุ�มปัระเทุศิเอเชียแปัซิื่ฟิก98 

ประเทศ พนันกีฬา
ถ่กกฎหม่าย

กีฬาแฟุนตาซีี
ถ่กคว็บคุม่

โดยรัฐ

หม่ายเหตุคาสิัโน
ถ่กกฎหม่าย

จีุนั 

(แผื่�นัดินัใหญ�)

ม�เก��

ฮ�องกง

ญี�ปุั�นั

 
เก�หลีใต้

 
เก�หลีเหนืัอ

ไต้หวัินั

มองโกเลีย

มี

มี

มี

  
มี

  
ไม�มี

มี

ไม�มี

ไม�

ไม�

ไม�

 
ใช�

 
ไม�

ไม�

ไม�

ห้�มมิให้
กีฬ�แฟนัต�ซีื่
แจุกร�งวัิล
เป็ันัตัวิเงินั

ม�เลเซีื่ย

สิำงคุโปัร์

เวีิยดนั�ม

กัมพ่ช�

ไม�มี

มี

มี

ไม�มี (เปิัดให้เล�นั
เฉพ�ะตล�ด
ภ�ยนัอก)

ไม�

ไม�

ไม�

ไม�

มี (40 แห�ง)

ไม�มี

มี (ยังไม�เปิัด)

  
มี (23 แห�ง)

  

มี (1 แห�ง)

ไม�มี

ไม�มี

มี (1 แห�ง)

มี (2 แห�ง)

มี (8 แห�ง)

มี (34 แห�ง)

เอเชี่ยเหน่อ

เอเชี่ยตะวั็นออกเฉีียงใต้

ไม�มี ไม�มี
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117บท 5 สถานัะที่างกฎห็มายขีองกีฬาแฟนัติาซีรายวันั

ประเทศ พนันกีฬา
ถ่กกฎหม่าย

กีฬาแฟุนตาซีี
ถ่กคว็บคุม่

โดยรัฐ

หม่ายเหตุคาสิัโน
ถ่กกฎหม่าย

  ก�รพนัันั
เป็ันัสิำ�งต้องห้�ม
ต�มกฎหม�ย

ช�รีอะห์
  ก�รพนัันั
เป็ันัสิำ�งต้องห้�ม
ต�มกฎหม�ย

ช�รีอะห์

ล�วิ

พม��

ติมอร์เลสำเต

ไทุย

  
 
อินัโดนีัเซีื่ย

ไม�มี (ในัทุ�งปัฏิบัติ
มีตั�งอย่�บริเวิณั

ช�ยแดนั)

ไม�มี

ไม�มี

ไม�มี

ไม�มี

ไม�มี

ไม�มี

ไม�

ไม�

ไม�

ไม�

ไม�

ไม�

ไม�

ออสำเตรเลีย

นิัวิซีื่แลนัด์

มี

มี

ใช�

ไม�ชัดเจุนั

มี (2 แห�ง)

มี (1 แห�ง)

ไม�มี

ไม�มี

มี (13 แห�ง)

มี (6 แห�ง)

13 ประเทศ
(178 แห่ง)

10 ประเทศ 2 ประเทศ

เอเชี่ยตะวั็นออกเฉีียงใต้ (ต่อ)

โอเชี่ยเนีย

รว็ม่

มี (47 แห�ง ไม�รวิม
คุ�สิำโนัออนัไลน์ั)

ไม�มี (เปิัดให้เล�นั
เฉพ�ะตล�ด
ภ�ยนัอก)

ฟิลิปัปิันัส์ำ

บร่ไนั ไม�มี
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118 ฟุตบอลแฟนตาซี: ฤาการพนันอุบัติใหม่ในสังคมไทย?

ไที่ย

       สำำ�หรับปัระเทุศิไทุย กฎหม�ยก�รพนัันัทุี�ใช้อย่�มีอ�ยุยืนัย�วิ
กวิ�� 85 ปัีม�แล้วิ คุือ พระร�ชบัญญัติก�รพนัันั พ.ศิ. 2478 ซื่ึ�งแบ�ง
ก�รพนัันัออกเป็ันั 2 ปัระเภทุ ได้แก� 1) บัญชี ก. ห้�มมิให้ออกใบอนุัญ�ต
เด็ดข�ด เช�นั แปัดเก้� ไพ�สำ�มใบ ไฮโลวิ์ บ�ก�ร� สำล็อทุแมชชีนั
ยกเว้ินัแต�จุะเล�นัในัสำถื�นัก�ซิื่โนัของรัฐบ�ลซึื่�งรัฐมนัตรีวิ��ก�รกระทุรวิง
ก�รคุลังปัระก�ศิตั�งขึ�นั กับ 2) บัญชี ข. สำ�ม�รถืออกใบอนัุญ�ตได้ 
มีทัุ�งสิำ�นั 28 ชนิัด และแยกย�อยเพิ�มเติมได้อีกเป็ันั 33 ชนิัด เช�นั ชนัโคุ
แข�งม้� บิงโก บิลเลียด ภ�ยใต้คุวิ�มรับผิื่ดชอบของกระทุรวิงมห�ดไทุย

       อย��งไรก็ดี กฎหม�ยพนัันัไม�ได้ระบุถืึง “ก�รพนัันักีฬ�” หรือ
“แทุงบอล” ตรง ๆ ไม�วิ��ในับัญชี ก. หรือ ข. ไม�เหมือนักับก�รพนัันั
ชนิัดอื�นัซึื่�งถ่ืกเขียนัไว้ิอย��งชัดเจุนั พร้อมยกตัวิอย��งขย�ยคุวิ�ม เช�นั 
ก�รเล�นัต��ง ๆ ซื่ึ�งให้สำัตวิ์ต�อสำ่้หรือแข�งกันั เช�นั ชนัโคุ ชนัไก� กัดปัล�
แข�งม้� ฯลฯ ชกมวิย ไพ�ต��ง ๆ บิลเลียด แต�ด้วิยผื่ลสำืบเนัื�องจุ�กก�ร
ตีคุวิ�มของศิ�ลต้องถืือวิ��ก�รพนัันัฟุตบอลเป็ันัก�รพนัันั ศิ�ลมองวิ��
เข้�ข��ยเป็ันั “..ก�รเล�นัอย��งใดทีุ�เสีำ�ยงโชคุให้เงินัหรือปัระโยชน์ัอย��งอื�นั
แก�ผื่่้เล�นัคุนัใดคุนัหนัึ�ง” ถื่กระบุอย่�ในับัญชี ข. ลำ�ดับ 16 ปัระกอบกับ
“ก�รเล�นั” ในัทุี�นัี�หม�ยถืึง “..ก�รทุ�ยและก�รทุำ�นั�ยด้วิย” (ม�ตร� 
4 ทุวิิ)99 ห�กลองพิจุ�รณั�กีฬ�แฟนัต�ซีื่ร�ยวัินัต้องเรียกวิ��ยังสัำบสำนั 
และเต็มไปัด้วิยคุวิ�มคุลุมเคุรือ ไม�เคุยมีก�รจุุดกระแสำสำังคุมให้สำนัใจุ
ถืกเถีืยงกันัในัปัระเด็นันีั�ม�ก�อนัเลยด้วิยซื่ำ��

99 คุำ�พิพ�กษ์�ศิ�ลฎีก�ทีุ� 1762/2544.
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119สีห็นุัวิล่ล์่ทีี่�พิลิ่กผัู้นัอย่างฉับพิลั่นั: โค้รงการเขีติเศรษฐกิจำพิิเศษแล่ะธุิรกิจำการพินัันัถึงที่างตัินัแล่�วห็รือไม่
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120 ฟุตบอลแฟนตาซี: ฤาการพนันอุบัติใหม่ในสังคมไทย?
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ภ�คำ 3
อุตสัาหกรรมกีฬาแฟนตาซีี
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122 ฟุตบอลแฟนตาซี: ฤาการพนันอุบัติใหม่ในสังคมไทย?

Add goalkeeper

Add defender

Add midfielder

Add forward Add forward Add forward

Add midfielder Add midfielder

Add defender Add defender Add defender
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บัที่ 6
ธุุรกิจกีฬาแฟนตาซีี: 

การบริหารจัดิการของผู้้�ให�บริการ
กับควัามพึึงพึอใจของผู้้�เล่น

       ผื่่ ้ปัระกอบก�รกีฬ�แฟนัต�ซื่ี หม�ยถืึง บริษ์ัทุและองคุ์กรทุี�
นัำ�เสำนัอแพลตฟอร์มสำำ�หรับบุคุคุลเพื�อสำร้�งทีุมกีฬ�แฟนัต�ซีื่ของตนั
และแข�งขันักับผ้่ื่เล�นัคุนัอื�นั ผ้่ื่ให้บริก�รเหล��นีั�มักเรียกเก็บคุ��ธ์รรมเนีัยม
ในัก�รเข้�ถึืงแพลตฟอร์ม และอ�จุสำร้�งร�ยได้ทุ�งอื�นัผื่��นัก�รโฆษ์ณั�
หรือจุ�กผ้่ื่สำนัับสำนุันั ผ้่ื่ให้บริก�รมักเสำนัอตัวิเลือกกีฬ�แฟนัต�ซีื่ม�กม�ย
เช�นั ฟุตบอล เบสำบอล บ�สำเกตบอล ฮอกกี� และอื�นั ๆ นัอกจุ�กนัี�
ยังเสำนัอลีกแฟนัต�ซีื่ร่ปัแบบต��ง ๆ เช�นั ลีกตลอดฤด่ก�ลหรือร�ยวัินั
/สำัปัด�ห์ และระบบก�รให้คุะแนันัปัระเภทุต��ง ๆ วิ�งเปั้�หม�ยคุือ
สำร้�งแพลตฟอร์มทุี�เปั็นัมิตรกับผื่่้ใช้ และพัฒินั�ก�รให้บริก�รด้วิย
ฟีเจุอร์ใหม� ๆ เพื�อให้ผื่่้เล�นัสำ�ม�รถืติดต�มคุวิ�มคุืบหนั้�ของเกม
และผื่ลก�รแข�งขันั ตลอดจุนัตัดสำินัใจุเกี�ยวิกับทุีมของตนัได้อย��งมี
ปัระสิำทุธิ์ภ�พและทัุนัสำถื�นัก�รณ์ั

บท 6 ธิุรกิจำกีฬาแฟนัติาซี: การบริห็ารจำัดการขีองผู้้�ให็�บริการกับค้วามพิึงพิอใจำขีองผู้้�เล่่นั 123
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124 ฟุตบอลแฟนตาซี: ฤาการพนันอุบัติใหม่ในสังคมไทย?

100 Brody J. Ruihley and Jacob Chamberlin, “The History and Evolution of 
the Fantasy Sport Voice: An Oral Account of the Major Aspects Forming 
the Fantasy Sports and Gaming Association,” The International Journal of 
the History of Sport, 38(1), 2021, 135-151.

      อุตสำ�หกรรมกีฬ�แฟนัต�ซื่ีของสำหรัฐฯ เปั็นัธ์ุรกิจุขนั�ดใหญ�
ทุี�มีผื่่้ปัระกอบก�รม�กกวิ�� 600 ร�ยในัตล�ด ผื่่้ให้บริก�รทุี�มีชื�อเสำียง
นัอกจุ�กยักษ์์ใหญ�สำองร�ยทุี�เอ�ยถืึงไปัแล้วิก็เช�นั ESPN Fantasy, 
Yahoo Fantasy Sports, CBS Sports Fantasy, NFL Fantasy Football, 
NBC Sports, Rotoworld, FantasyPros, Fantasy Footballers 
แบ�งออกได้ 2 กลุ�มใหญ�ต�มลักษ์ณัะของเกมคุือ 1) กีฬ�แฟนัต�ซื่ี
แบบดั�งเดิม กับ 2) กีฬ�แฟนัต�ซื่ีร�ยวิันั ผื่่้ให้บริก�รปัระเภทุแรก
มักเกี�ยวิข้องกับทุุนัสำื�อสำ�รมวิลชนักีฬ� ขณัะทุี�ผื่่้ให้บริก�รกลุ�มหลัง
มีสำ�วินัเชื�อมโยงกับบริษั์ทุรับพนัันัทุ�งอินัเทุอร์เน็ัตถ่ืกกฎหม�ยทีุ�กำ�ลัง
ขย�ยตัวิ

       แนั�นัอนัทุี�สำุดวิ��ยังมีผื่่้ให้บริก�รกีฬ�แฟนัต�ซื่ีร�ยอื�นั ซื่ึ�งในัแต� 
ละปัีจุำ�นัวินัผื่่้ให้บริก�รมีเพิ�มขึ�นัหรือลดลง ตัวิเลขเปัลี�ยนัแปัลงเสำมอ
เมื�อเวิล�ผื่��นัไปั เนัื�องจุ�กมีบริษ์ัทุใหม�เข้�สำ่ �ตล�ด บริษ์ัทุทุี�มีอย่ �
คุวิบรวิมกันั และมีบริษ์ัทุทุี�เลิกกิจุก�รไปั กีฬ�แฟนัต�ซื่ีถื่กปัระเมินั
เปั็นัภ�คุอุตสำ�หกรรมทุี�ไม�ธ์รรมด� เนัื�องจุ�กมีผื่่้เล�นัปัริม�ณัมห�ศิ�ล
และเพิ�มขึ�นัเรื�อย ๆ มีพัฒินั�ก�รรวิดเร็วิ และมีพลังคุ�อนัข้�งม�ก100 

ทุั�งมิติทุ�งเศิรษ์ฐกิจุ และสำังคุม โดยเฉพ�ะอย��งยิ�งในัทุ�งเศิรษ์ฐกิจุ
ธ์ุรกิจุกีฬ�แฟนัต�ซื่ีมีเม็ดเงินัหมุนัเวิียนัมห�ศิ�ล ปัระม�ณัก�รกันัวิ��

ประสบักี�รณ์ขีองผู้้�ให�บัริกี�รในำติล�ด้สหรัฐอเมริกี�
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101 “Market size of the fantasy sports sector in the United States from 
2011 to 2019, with a forecast for 2020 and 2021,” Statista (12 November 
2021), from https://www.statista.com/statistics/1175890/fantasy-sports- 
service-industry-market-size-us/  

ม่ลคุ��เงินัทุี�ใช้ไปัในักิจุกรรมทุั�งหมดทุั�งมวิลทุี�เกี�ยวิพันัเชื�อมโยง
กับกีฬ�แฟนัต�ซีื่ในัสำหรัฐอเมริก�ปีั 2021 มีม่ลคุ��รวิมส่ำงถึืงปัระม�ณั 
8.37 พันัล้�นัดอลล�ร์สำหรัฐฯ (หรือปัระม�ณั 2.79 แสำนัล้�นับ�ทุ)101  
ไล�เรียงตั�งแต�คุ��ซืื่�อบริก�รข้อม่ลสำถิืติเรื�อยไปัจุนัถึืงคุ��สำมัคุรเพื�อเล�นั
กีฬ�แฟนัต�ซีื่แบบเสีำยเงินั

      อย��งไรก็ต�ม เปั็นัก�รย�กทุี�จุะระบุตัวิเลขทุี�แนั�ชัดสำำ�หรับกำ�ไร
ของบริษ์ัทุกีฬ�แฟนัต�ซื่ีแต�ละแห�ง เนัื�องจุ�กอ�จุแตกต��งกันัอย��ง
ม�กขึ�นัอย่�กับขนั�ดของบริษั์ทุ กระแสำร�ยได้ คุ��ใช้จุ��ย และปััจุจัุยอื�นั ๆ
นัอกจุ�กนัี� หล�ยบริษ์ัทุยังเปั็นับริษ์ัทุเอกชนั (ไม�ใช�บริษ์ัทุมห�ชนั) 
จุึงไม�เปัิดเผื่ยข้อม่ลทุ�งก�รเงินัต�อสำ�ธ์�รณัะ เช�นั Rotoworld, 
FantasyPros รวิมถืึงบริษ์ัทุล่กทุี�อย่�ในัเคุรือกลุ�มทุุนัใหญ�แบบ Yahoo 
Fantasy Sports ก็เป็ันัแคุ�แผื่นักหนึั�งของ Yahoo ซึื่�งเป็ันับริษั์ทุในัเคุรือ
ของ Verizon Communications อีกชั�นัหนัึ�ง ทุวิ��ไม�ใช�กับผื่่้ให้บริก�ร
สำองร�ยสำำ�คัุญอย��ง DraftKings และ FanDuel ทีุ�ร�ยง�นัร�ยได้ในัปีั 
2020 ม่ลคุ��สำ่งถืึง 1.1 พันัล้�นัดอลล�ร์กับ 1.2 พันัล้�นัดอลล�ร์
ต�มลำ�ดับ อนัึ�ง ตัวิเลขร�ยได้และกำ�ไรเหล��นัี�สำ�ม�รถืแปัรเปัลี�ยนัได้
ทุุกปีั ขึ�นัอย่�กับกลยุทุธ์์ของบริษั์ทุ สำภ�วิะตล�ด และปััจุจัุยภ�ยนัอกอื�นั

บท 6 ธิุรกิจำกีฬาแฟนัติาซี: การบริห็ารจำัดการขีองผู้้�ให็�บริการกับค้วามพิึงพิอใจำขีองผู้้�เล่่นั
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1) 
 

2) 

3) 
 

4) 

แบบร�ยวัินัหรือร�ยสัำปัด�ห์ ซึื่�งมีเพด�นัเงินัเดือนัของนัักกีฬ� 
(Salary Cap) ในัก�รทีุ�ผ้่ื่เล�นัจุะสำ�ม�รถืเลือกเข้�ทีุมของตนัเอง
ร่ปัแบบนีั�เป็ันัร่ปัแบบทีุ�ได้รับคุวิ�มนิัยมม�กทีุ�สุำดในัปััจุจุุบันั

แบบร�ยวิันัทีุ�ผ้่ื่เล�นัไม�จุำ�เป็ันัต้องคุำ�นึังถึืงเพด�นัเงินัเดือนั
นัักกีฬ� ซึื่�งมีคุวิ�มง��ยม�กกวิ��

มีลักษ์ณัะเดียวิกับสำองแบบแรก แต�ผื่่้เล�นัไม�จุำ�เปั็นัต้องแข�ง
กับผื่่้เล�นัคุนัอื�นัในัเกม แต�ใช้วิิธ์ีคุิดคุะแนันัแข�งกับผื่่้ให้บริก�ร
โดยตรงจุ�กคุ��เฉลี�ยของแต�ละเกมแต�ละนััดก�รแข�งขันั

มีลักษ์ณัะคุล้�ยกับก�รพนัันักีฬ�คุือ ผื่่้เล�นัไม�จุำ�เปั็นัต้อง
สำร้�งทุีม เพียงแคุ�ทุำ�นั�ยเหตุก�รณั์ เช�นั สำกอร์ก�รแข�งกันั 
หรือผ้่ื่เล�นัทีุ�จุะทุำ�แต้ม

102 Marc Edelman, “Regulating Fantasy Sports: A Practical Guide to State 
Gambling Laws, and a Proposed Framework for Future State Legislation,” 
Op. cit., 661.

ร้ปแบับักี�รให�บัริกี�ร

       กีฬ�แฟนัต�ซื่ีโดยทุั �วิไปัมีบริก�รให้เลือกเล�นัอย��งนั้อย 
4 ร่ปัแบบ คืุอ102 
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1) 
 

2) 
 
 
 

3) 

ก�รแข�งขันัแบบตัวิต�อตัวิ (Head-2-head) เป็ันัก�รแข�งระหวิ��ง
ผ้่ื่เล�นั DFS สำองคุนั โดยผ้่ื่เล�นัทีุ�ชนัะจุะได้รับเงินัเดิมพันัของ
อีกฝั��ย ซึื่�งต้องหักคุ��บริก�รให้แก�ผ้่ื่ให้บริก�รด้วิย

ก�รแข�งกันัเป็ันักลุ�ม จุ�กนัั�นัคิุดคุะแนันัของแต�ละทีุมม�เรียง
เป็ันัลำ�ดับ ซึื่�งผ้่ื่ชนัะจุะเป็ันัผ้่ื่ทีุ�ได้คุะแนันัในัคุรึ�งบนัของต�ร�ง
จุ�กผ้่ื่เข้�แข�งขันัทัุ�งหมด (Double-ups) และได้เงินัร�งวัิลจุ�ก
ผ้่ื่เล�นัทีุ�ได้คุะแนันัในัคุรึ�งล��ง โดยหักคุ��บริก�รให้กับผ้่ื่ให้บริก�ร
ไปับ�งสำ�วินั

ก�รแข�งขันัแบบกำ�หนัดเงินัร�งวัิลต�ยตัวิ (Guaranteed Prize 
Pool Contest: GPP) โดยม�กมักจุะมีผื่่้เล�นัร�วิมหลักพันัคุนั
ซึื่�งผ้่ื่เล�นัทุุกคุนัมีโอก�สำจุะได้เงินัร�งวัิลใหญ� เป็ันัต้นัวิ��ผ้่ื่ชนัะ
จุะนัับเพียงผื่่ ้ทุี �ได้คุะแนันัสำ่งสำุดร้อยละ 20 เทุ��นัั �นั สำ�วินั
ร้อยละ 80 ทีุ�เหลือจุะไม�ได้ร�งวัิลใด ๆ

103 John T. Holden, Will F. Green, and Ryan M. Rodenberg, “Daily Fantasy, 
Tipping, and Wire Fraud,” Gaming Law Review and Economics, 21(1), 
2017, 9.

    ขณัะทุี�กีฬ�แฟนัต�ซื่ีร�ยวิันัหรือ DFS มีร่ปัแบบและล่กเล�นั
แพรวิพร�วิกวิ�� โคุรงสำร้�งทีุ�พบในัปััจุจุุบันั ห�กพิจุ�รณั�จุ�กเงินัร�งวัิล 
มีอย่�ด้วิยกันั 3 ร่ปัแบบหลัก คืุอ103  
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104 Kevin Braig, Andrew Polesovsky, Laura A. D’Angelo, and Kerry Irwin, 
“Unsure Bet: The Future of Daily Fantasy Exchange Wagering,” Gaming 
Law Review and Economics, 17(7), 2013, 502.

ภาพที� 6.1 ตัวิอย��งต�ร�งวิิธี์ก�รคิุดคุำ�นัวิณัเงินัร�งวัิล
จุ�กก�รแข�งขันัร่ปัแบบต��ง ๆ ต�มกฎของบริษั์ทุ FanDuel       

จุ�กง�นัของ Kevin Braig และคุณัะ104 
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105 Ron Sanchez, Op. cit., 329.

106 Eric L. Windholz, “Fantasy Sports in Australia: Co-regulation and 
Commercial Accommodation,” Op. cit., 155.

       ผื่่้ให้บริก�รกีฬ�แฟนัต�ซื่ีต้องคุิดคุ้นัระบบทุี�จุะช�วิยเพิ�มคุวิ�ม
มั�นัใจุให้กับผื่่้เล�นัเพิ�มขึ�นัอย่�เรื �อย ๆ  เช�นั ในัปัี 2013 มีผื่่้ให้บริก�ร
หล�ยร�ยเกิดแนัวิคุิดวิ�� “ในัฐ�นัะผื่่้เล�นัเกมนัี� เร�คุงไม�อย�กให้ทุีม
ทีุ�เร�ตั�งใจุสำร้�งม�ทัุ�งฤด่ก�ลต้องเสีำยห�ยเพียงเพร�ะนัักกีฬ�มีอ�ก�ร
บ�ดเจุ็บ” คุวิ�มคุิดนัี�เองทุำ�ให้เกิดระบบปัระกันัผื่่้เล�นัทุี�ได้รับบ�ดเจุ็บ 
กลุ�มแรกทุี�เอ�แนัวิคุิดนัี�ไปัทุำ�คุือ Fantasy Player Protect นัำ�เสำนัอ
ปัระกันัร่ปัแบบใหม�ทีุ�ออกแบบม�เพื�อช�วิยผ้่ื่เล�นัปักป้ัองม่ลคุ��ทีุมของ
ตัวิเองในัเกม ถื้�เกิดกรณัีมีผื่่้เล�นับ�ดเจุ็บจุนัไม�สำ�ม�รถืลงสำนั�มแข�ง
ได้เป็ันัเวิล�นั�นัขึ�นัม�105 

คำวั�มพึงพอใจุจุ�กีฝ่ั่� งผู้้�ใช่�บัริกี�ร

      คุวิ�มพึงพอใจุของผ้่ื่เล�นัต�อผ้่ื่ให้บริก�รกีฬ�แฟนัต�ซีื่ แตกต��งกันั
ไปัและเปัลี�ยนัแปัลงได้ตลอดเวิล� ขึ �นัอย่�กับปััจุจุัยหล�ยปัระก�ร
ทุั�งเรื �องคุวิ�มสำ�ม�รถืของผื่่ ้ให้บริก�รในัก�รสำร้�งสำรรคุ์สำิ �งใหม�
อย่�เสำมอ รวิมถืึงคุุณัภ�พของแพลตฟอร์ม เช�นั สำวิยง�ม ใช้ง�นัง��ย
คุวิ�มหล�กหล�ยของกีฬ�และลีกทุี�นัำ�เสำนัอ ระดับก�รสำนัับสำนัุนัและ
ติดต�อล่กคุ้� ปัระสำบก�รณั์โดยรวิมของผื่่้เล�นั ตลอดจุนัคุวิ�มรวิดเร็วิ
ในัก�รรับร่ ้ผื่ลก�รแข�งขันั ผื่ลสำำ�รวิจุโดยทุั�วิไปัมักออกม�วิ��ผื่่้เล�นั
มีคุวิ�มพึงพอใจุในัระดับสำ่ง106 อย��งไรก็ต�ม เช�นัเดียวิกับผื่ลิตภัณัฑ์์
หรือบริก�รอื�นัทุี�พบผื่่้ใช้บ�งร�ยมีปัระสำบก�รณั์เชิงลบอย่�ด้วิย อ�ทุิ
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107 Ibid.

108 Timothy C. Edson and Debi A. LaPlante, “Longitudinal Playing Trends 
among Daily Fantasy Sports Players,” Computers in Human Behavior, 
104(March 2020), 2020.

การสนับสนุนล่กค้า มีทีุมสำนัับสำนุันัล่กคุ้�ทีุ�พร้อมช�วิยเหลือ
ผ้่ื่เล�นัเกี�ยวิกับปััญห�หรือคุำ�ถื�มทีุ�อ�จุมี สำ�ม�รถืติดต�อได้
ทุ�งโทุรศัิพท์ุ อีเมล หรือแชตสำด

ทรัพยากรและเครื�องมือ นัำ�เสำนัอทุรัพย�กรและเคุรื�องมือ
ทีุ�หล�กหล�ยเพื�อช�วิยให้ผ้่ื่เล�นัตัดสิำนัใจุอย��งรอบร้่เกี�ยวิกับ
ทีุม เช�นั ข��วิผ้่ื่เล�นั สำถิืติ และก�รวิิเคุร�ะห์จุ�กผ้่ื่เชี�ยวิช�ญ

ความปัลอดภััย ให้คุวิ�มสำำ�คัุญกับคุวิ�มปัลอดภัยของข้อม่ล
ของผื่่้เล�นัอย��งม�ก และใช้ม�ตรก�รต��ง ๆ เพื�อปักปั้อง
ข้อม่ลผ้่ื่เล�นัและป้ัองกันัก�รฉ้อโกง

แอปัพลิเคช่ันมือถือ มีแอปัพลิเคุชันับนัมือถืือทุี�พร้อม
ใช้ง�นัสำำ�หรับอุปักรณั์ iOS และ Android ซื่ึ�งช�วิยให้ผื่่้เล�นั
สำ�ม�รถืจัุดก�รทีุมและติดต�มคุวิ�มคืุบหน้ั�ได้อย��ง
ง��ยด�ยในัขณัะเดินัทุ�ง

แพลตฟอร์มสัำบสำนัหรือใช้ง�นัย�ก ไม�มีกลไกช�วิยเหลือล่กคุ้�ทีุ�ปัระสำบ
ปััญห�ทุ�งเทุคุนิัคุ107 

    ตัวิอย��งคุุณัลักษ์ณัะของทุ�ง DraftKings ทีุ�นัำ�ม�ใช้ด่แลผ้่ื่เล�นั 
ได้แก�108 
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โปัรโมช่ั�น เสำนัอโปัรโมชั�นัและโบนััสำม�กม�ยสำำ�หรับผื่่้เล�นั 
เช�นั โบนััสำเงินัฝั�ก โบนััสำอ้�งอิง และอื�นั ๆ

การเล่นเกมอย่างรับผิดช่อบ ได้ดำ�เนิันันัโยบ�ยและขั�นัตอนั
เพื�อสำ�งเสำริมก�รเล�นัเกมอย��งรับผิื่ดชอบ โดยติดตั�งเคุรื�องมือ
และแหล�งข้อม่ลเพื�อช�วิยให้ผ้่ื่เล�นัจัุดก�รก�รเล�นัและกำ�หนัด
ขีดจุำ�กัด (ทัุ�งวิงเงินัและเวิล�) ห�กจุำ�เป็ันัต้องใช้ (ด่เพิ�มเติม
จุ�กบทุ 10)

ภาพที� 6.2 บนัหน้ั�เว็ิบไซื่ต์ของ DraftKings มีหล�กหล�ยชนิัดกีฬ�
และร่ปัแบบเงินัร�งวัิลม�กม�ยให้เลือกเล�นั

ทีุ�ม�: dklegends.com

บท 6 ธิุรกิจำกีฬาแฟนัติาซี: การบริห็ารจำัดการขีองผู้้�ให็�บริการกับค้วามพิึงพิอใจำขีองผู้้�เล่่นั

��������������������.indd   131��������������������.indd   131 30/8/2567   16:04:0330/8/2567   16:04:03



132 ฟุตบอลแฟนตาซี: ฤาการพนันอุบัติใหม่ในสังคมไทย?

109 “DraftKings Daily Fantasy Contests 101 - Overview,” DK Legends 
(2017), from https://dklegends.com/draftkings-daily-fantasy-contests- 
101-overview/

110 Young Ik Suh and Paul M. Pedersen, “Participants’ Service Quality 
Perceptions of Fantasy Sports Websites: The Relationship Between 
Service Quality, Customer Satisfaction, Attitude, and Actual Usage,” Sport 
Marketing Quarterly, 19(2), 2010, 78-87.

1)

2)

3)

4) 

แพลตฟอร์มใช้ง�นัง��ย 

ผ้่ื่ให้บริก�รมีคุวิ�มนั��เชื�อถืือ 

มีเนืั�อห�และร่ปัแบบก�รเล�นัทีุ�นั��สำนัใจุ และ 

มีก�รออกแบบทีุ�สำวิยง�ม110

      ขณัะทุี� DraftKings มุ �งมั �นัเพื �อเปั็นัผื่่ ้ให้บริก�รคุุณัภ�พสำ่ง 
ผ้่ื่ให้บริก�รร�ยอื�นัก็ไม�ได้หยุดนิั�ง พย�ย�มพัฒินั�จุุดเด�นัในัแบบฉบับ
ของตนัอย่�เสำมอ อ�ทุิ Yahoo Fantasy Sports เนั้นับทุวิิเคุร�ะห์จุ�ก
ผ้่ื่เชี�ยวิช�ญและข��วิสำ�รเกี�ยวิกับผ้่ื่เล�นั FanDuel แสำดงผื่ลแบบเรียลไทุม์ 
ทัุ�งก�รแข�งขันัจุริงและก�รแข�งขันัในัเกม109 

      ง�นัวิิจุัยทุี�เจุ�ะจุงศิึกษ์�ถืึงคุุณัภ�พบริก�รของเวิ็บไซื่ต์กีฬ�
แฟนัต�ซื่ี สำำ�รวิจุจุ�กผื่่้ใช้บริก�รเวิ็บไซื่ต์กีฬ�แฟนัต�ซื่ี 4 แห�ง ได้แก� 
Yahoo Fantasy Sports, NFL Fantasy Sports, ESPN Fantasy 
Games และ Fox Fantasy Sports บ�งชี�วิ�� คุุณัภ�พบริก�รของเว็ิบไซื่ต์
กีฬ�แฟนัต�ซีื่สำ�ม�รถืวัิดได้ด้วิยองค์ุปัระกอบ 4 มิติ ได้แก�
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111 Christy Ashley, “Improving Information Literacy through Gamification: 
Fantasy Brand Leagues,” Marketing Education Review, 29(2), 2019, 1-2.

      ง�นัวิิจุัยดังกล��วิยังพบอีกวิ��ปััจุจุัยทุี�สำ�ม�รถืเพิ�มจุำ�นัวินัผื่่้เล�นั
คืุอข้อม่ลทีุ�ม�จุ�กคุนัวิงในั (Insider) ของกีฬ�แต�ละปัระเภทุ ซึื่�งจุะช�วิย
ให้ผื่่้เล�นัสำ�ม�รถืวิ�งแผื่นัได้แม�นัยำ�ขึ�นั และเสำนัอแนัะสำิ�งทุี�ผื่่้ให้บริก�ร
คุวิรต้องมีเพิ�มเติมคุือ 1) ก�รปัระม�ณัคุะแนันัของนัักกีฬ� (คุวิ�มนั��
จุะเปั็นัของคุะแนันัทุี�จุะได้รับ) 2) อัปัเดตอ�ก�รบ�ดเจุ็บอย��งถื่กต้อง
และรวิดเร็วิ 3) ก�รทุำ�นั�ยสำิ�งทุี�จุะเกิดขึ�นัของแต�ละเกม เช�นั ใคุรจุะ
เปั็นัผื่่้ชนัะ และ 4) ทุำ�แบบร��งก�รจุัดตัวินัักกีฬ�ทุี�สำนัใจุลงในัทุีมได้
(เพื�อให้ผื่่้เล�นัสำ�ม�รถืเทุียบเคุียง และใช้เปั็นัข้อม่ลเริ�มต้นั) กล��วิได้วิ��
ง�นัศิึกษ์�นัี�เห็นัถืึงคุวิ�มสำำ�คุัญอย��งม�กของมิติทุ�งก�รตล�ด 
ซึื่�งนัอกจุ�กก�รเสำนัอแนัะสิำ�งทีุ�จุะทุำ�ให้ก�รให้บริก�รดีขึ�นัแล้วิ ยังช�วิย
ดึงด่ดผ้่ื่เล�นักีฬ�แฟนัต�ซีื่ทัุ�งทีุ�มีปัระสำบก�รณ์ัและหน้ั�ใหม�ได้เพิ�มขึ�นั
อีกด้วิย

      นัอกเหนืัอจุ�กปัระสิำทุธิ์ภ�พก�รให้บริก�รของแพลตฟอร์มแล้วิ 
แบรนัด์ของผ้่ื่ให้บริก�รกีฬ�แฟนัต�ซีื่เองก็มีคุวิ�มสำำ�คัุญ ภ�พลักษ์ณ์ัทีุ�ดี
จุะสำ�ม�รถืยกระดับคุวิ�มพึงพอใจุของผื่่ ้เล�นั และทุำ�ให้ผื่่ ้เล�นัมี
สำ�วินัร�วิมม�กขึ�นั ทุั�งเวิล�ทุี�ใช้และวิงเงินัทุี�เล�นั ซื่ึ�งเทุคุโนัโลยีใหม� ๆ 
เช�นั โซื่เชียลมีเดีย บล็อกเชนั เข้�ม�มีบทุบ�ทุสำำ�คุัญยิ�งยวิดในัก�ร
สำร้�งคุวิ�มแตกต��งให้กับผ้่ื่ให้บริก�รแต�ละร�ย ผ้่ื่ให้บริก�รทีุ�ไม�สำ�ม�รถื
ปัรับตัวิได้ทุันั โดยเฉพ�ะอย��งยิ�งในัด้�นัข้อม่ลเชิงสำถืิติ ย�อมได้รับ
ผื่ลกระทุบต�อคุวิ�มนิัยมอย��งย�กหลีกเลี�ยง111 

บท 6 ธิุรกิจำกีฬาแฟนัติาซี: การบริห็ารจำัดการขีองผู้้�ให็�บริการกับค้วามพิึงพิอใจำขีองผู้้�เล่่นั
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Add goalkeeper

Add defender

Add midfielder

Add forward Add forward Add forward

Add midfielder Add midfielder

Add defender Add defender Add defender
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บัที่ 7
กลยุทธ์ุการตลาดิ
ของกีฬาแฟนตาซีี

      ในัช�วิงแรกลีกกีฬ�อเมริกันัโดยรวิมมองแฟนัต�ซีื่กีฬ�ร�ยวัินัในั
ทุ�งลบ ดังคุำ�ให้สัำมภ�ษ์ณ์ักับ The New York Times ของปัระธ์�นัลีก
เบสำบอลอ�ชีพ (MLB) ทุี�วิ�� “..แฟนต่าซึ่่รายวันไม่ต่่างอะไรกับการ
โยนเหัร่ยญทายหััวก้อย ซึ่่�งก็คือความหัมายของการพนัน..” ทุวิ��
ในัเวิล�ต�อม�ลีกกีฬ�อเมริกันัมีมุมมองทุี�เปัลี�ยนัไปั กลับลำ�อ้�แขนั
ยอมรับธุ์รกิจุแฟนัต�ซีื่กีฬ� เริ�มทีุ� DraftKings จัุบมือกับ MLB ตั�งแต�ปีั 
2012 ต�มด้วิยลีกฮ็อกกี�นัำ��แข็ง (NHL) ในัปัี 2014 และลีกฟุตบอล 
(Major League Soccer: MLS) ในัปีั 2015 ขณัะทีุ�เมื�อปีั 2014 FanDuel 
ได้จัุบมือกับลีกบ�สำเกตบอล (NBA) ทุำ�ให้มีเกมแฟนัต�ซีื่แบบ Play for 
Cash ให้เล�นับนัเว็ิบไซื่ต์ของลีกเหล��นีั�แบบเป็ันัทุ�งก�ร ปัร�กฏก�รณ์ั
เหล��นีั�สำะทุ้อนัมุมมองทีุ�เปัลี�ยนัไปั ลีกกีฬ�มองวิ��ก�รร�วิมมือกับธุ์รกิจุ
แฟนัต�ซีื่กีฬ�เป็ันัโอก�สำจุะขย�ยฐ�นัคุนัด่ของลีกตัวิเองได้ด้วิย112  

112 Marc Edelman, “Regulating Fantasy Sports: A Practical Guide to State

ส�นำสัมพันำธ์กัีบัองค์ำกีรกีีฬ�และบัริษัที่พนัำนำ
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Gambling Laws, and a Proposed Framework for Future State Legislation,” 
Op. cit., 661-662.

113 Maureen A. Weston, Op. cit., 124-125.

114 ด่ Jordan Meddy, “Switch Hitters: How League Involvement in Daily 
Fantasy Sports Could End the Prohibition of Sports Gambling,” The 
Brooklyn Journal of Corporate, Financial and Commercial Law, 10(2), 
2016, 601 ; Kyle R. Espinola, “Playing The Odds: The Future of Daily 
Fantasy Sports and a Potential Role for The Consumer Financial Protection 
Bureau,” Review of Banking & Financial Law, 39(1), 2020, 601 ; Maureen 
A. Weston, Op. cit., 122.

115 Maureen A. Weston, Ibid., 125.

       นัอกจุ�กนัั�นั ธ์ุรกิจุแฟนัต�ซื่ีกีฬ�ยังได้เข้�เปั็นัผื่่้สำนัับสำนัุนัหลัก
ให้กับหล�ยทุีมกีฬ�ชั�นันัำ�โดยตรง เช�นั New England Patriots กับ 
DraftKings, Memphis Grizzlies กับ FanDuel113 

      เมื�อศิ�ลสำ่งสำุดมีคุำ�พิพ�กษ์�ในัคุดีปัระวิัติศิ�สำตร์ Murphy v. 
NCAA (2018) ปัลดล็อกก�รพนัันักีฬ�114 นัับแต�นัั�นัจุุดยืนัของลีกกีฬ�
ยิ�งเปัลี�ยนัไปัอย��งสำิ�นัเชิง กล��วิคุือ ในัปัีถืัดม� ลีกอเมริกันัฟุตบอล
ระดับอ�ชีพ (NFL) ยอมรับ DraftKings ในัฐ�นัะผ้่ื่สำนัับสำนุันัร�ยสำำ�คัุญ
ทุั�ง ๆ  ทุี�ก�อนัหนั้�นัี�จุุดยืนัของ NFL พย�ย�มรักษ์�ระยะห��งระหวิ��ง
กีฬ�กับก�รพนัันัม�โดยตลอด อีกทัุ�งยังขย�ยคุวิ�มร�วิมมือกับ Ceasars 
Entertainment และ Sportradar เช�นัเดียวิกับทุี� NBA ไปัจุับมือกับ 
Pointsbet และ MGM ซื่ึ�งบริษ์ัทุทุั�งหมดนัี�ล้วินัคุรำ��หวิอดอย่�ในัวิงก�ร
พนัันัคุ�สิำโนัและก�รพนัันักีฬ�ม�ย�วินั�นั115 
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116 Ibid.

DraftKings กับ Casino Giant และ Ceasars

FanDuel กับ Paddy Power และ Betfair116 

       กล�ยเปั็นัวิ��สำี�ลีกหลัก หรือทุี�ถื่กขนั�นันั�ม Big Four ได้แก่ 
MLB, NBA, NFL และ NHL ทั�งหม่ดได้เข้าไปเป็นพันธุมิ่ตรกับ
ธุุรกิจุแฟุนตาซีีกีฬารายวั็นไม่่รายใดก็รายหน้�ง

        ยิ�งกวิ��นัั�นั DraftKings และ FanDuel ยังกระโจุนัเข้�ส่ำ�อุตสำ�หกรรม
ก�รพนัันัเต็มตัวิ ซื่ึ �งไม�ใช�แคุ�ก�รพนัันักีฬ� แต�รวิมถืึงคุ�สำิโนัด้วิย
ทัุ�งสำองร�ยเปิัดตัวิบริก�รรับแทุงพนัันักีฬ� (Sportsbook) ใต้ร�มแบรนัด์
ของตัวิเอง และพย�ย�มห�พันัธ์มิตรทุ�งธุ์รกิจุ คืุอ 

      ขณัะทีุ�ในัปัระเทุศิอื�นัทีุ�ตล�ดกีฬ�แฟนัต�ซีื่มีขนั�ดใหญ� กลยุทุธ์์
แบบเดียวิกันัก็ถื่กนัำ�ม�ใช้อย��งได้ผื่ลเช�นักันั โดยเฉพ�ะออสำเตรเลีย
(ย้อนัด่บทุ 2)

สร��งวััฒนำธรรมแฟนำกีีฬ�ผู่้�นำเคำรือข่ี�ยสังคำมออนำไลน์ำ

       ในัช�วิงทุศิวิรรษ์ทุี�ผื่��นัม� ก�รศิึกษ์�กีฬ�แฟนัต�ซื่ีกล�ยเปั็นั
หัวิข้อโดดเด�นัในัวิงก�รวิิจุัยด้�นักีฬ�ศิึกษ์�ของสำหรัฐอเมริก� 
ก�รเพิ �มขึ �นัของง�นัวิิจุัยเหล��นัี � ได้เปัิดโอก�สำให้มีก�รสำังเกต
คุวิ�มสัำมพันัธ์์ระหวิ��งก�รมีสำ�วินัร�วิมในักีฬ�แฟนัต�ซีื่กับคุวิ�มภักดี
ของแฟนักีฬ�ทีุ�มีต�อทีุมโปัรดของพวิกเข�อย��งลึกซึื่�งยิ�งขึ�นั 

บท 7 กล่ยุที่ธิ์การติล่าดขีองกีฬาแฟนัติาซี
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        เช�นัง�นัของ Larkin และ Fink สำรุปัวิ�� กีฬ�แฟนัต�ซื่ีช�วิยให้
แฟนักีฬ� (Fandom) สำนัับสำนัุนัทุีมโปัรดอย��งเต็มทุี�ในัระหวิ��งก�ร
แข�งขันั ขณัะเดียวิกันัโซื่เชียลมีเดียก็สำร้�งปัฏิสำัมพันัธ์์อย��งเข้มแข็ง
ในัโลกออนัไลน์ัระหวิ��งแฟนักีฬ�กับทีุมกีฬ� ตลอดจุนัระหวิ��งแฟนักีฬ�
ด้วิยกันัเอง117 

      Tony Schirato เสำนัอวิ�� ก�รสำร้�งปัระสำบก�รณ์ัแบบมีสำ�วินัร�วิม 
(Engagement Experience) ในักีฬ�แฟนัต�ซีื่ ไม�เพียงแต�เป็ันักิจุกรรม
ของผื่่ ้หลงรักในัสำิ �งนัี � แต�ย ังเปั็นัแรงขับเคุลื �อนัสำ�วินัสำำ�คุัญของ
วิัฒินัธ์รรมกีฬ� และมีผื่ลกระทุบใหญ�ในัก�รเปัลี�ยนัแปัลงวิิถืีชีวิิต
ของผ้่ื่คุนัในัสัำงคุม118 

       ในัแง�ของก�รรับสำื�อ ง�นัวิิจุัยหล�ยชิ�นัมีข้อสำังเกตคุล้�ยกันัวิ�� 
ก�รเติบโตของสืำ�อกีฬ�ทัุ�งในัด้�นัปัริม�ณัและเชิงคุุณัภ�พของเนืั�อห�
มีผื่ลให้จุำ�นัวินัผื่่้เข้�ร�วิมกีฬ�แฟนัต�ซื่ีเพิ�มขึ�นัอย��งมีนััยสำำ�คุัญ 
โดยเปัลี�ยนัจุ�กเกมเฉพ�ะกลุ�ม จุนักล�ยเป็ันักระแสำหลักในัระยะเวิล�
อันัสำั�นั ทุั�งทุี�เปั็นัสำื�อแบบเดิม (เช�นั โทุรทุัศินั์ หนัังสำือพิมพ์) และสำื�อ
ในัแพลตฟอร์มแบบใหม� ซึื่�งผ้่ื่เล�นักีฬ�แฟนัต�ซีื่ไม�ใช�เพียงผ้่ื่เล�นั ห�กแต�
มีบทุบ�ทุในัก�รผื่ลิตเนืั�อห� (Content Creation) เกี�ยวิกับกีฬ�แฟนัต�ซีื่
ด้วิยตัวิเองเพื�อเผื่ยแพร�สำ่�สำ�ธ์�รณัะเปั็นัปัระจุำ� (ซื่ึ�งสำ�ม�รถืนัำ�เสำนัอ

117 Ben A. Larkin and Janet S. Fink, “Fantasy Sport, FoMO, and Traditional 
Fandom: How Second-Screen Use of Social Media Allows Fans to 
Accommodate Multiple Identities,” Journal of Sport Management, 30(6), 
2016, 643.

118 Tony Schirato, “Fantasy Sport and Media Interactivity,” Sport in Society, 
15(1), 2012, 78.
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119 Andrew C. Billings, Nicholas R. Buzzelli and Minghui Fan, “Growing in 
Tandem with Media: Fantasy Sport, Media Use, and the Formation of an 
Industry Giant,” The International Journal of the History of Sport, 38(1), 
2021, 28.

120 Adam Kilgore, “Daily Fantasy Sports Web Sites Find Riches in Internet 
Gaming Law Loophole,” The Washington Post, (27 March 2015), from 
https://www.washingtonpost.com/sports/daily-fantasy-sports-web-sites-
find-riches-in-internet-gaming-law-loophole/2015/03/27/92988444-d172-
11e4-a62f-ee745911a4ff_story.html

121 Sylvia Chan-Olmsted and Dae Hee Kwak, “Fantasy Sport Usage and 
Multiplatform Sport Media Consumption Behaviors,” Sport Marketing 
Quarterly, 29(3), 2020, 204.

เนัื �อห�ได้เข้มข้นักวิ��สำื �อทุั�วิไปั) ตลอดจุนัสำร้�งชุมชนัเสำมือนัเพื�อ
แลกเปัลี�ยนัข้อม่ลข��วิสำ�รซึื่�งกันัและกันัในัหม่�คุนัทีุ�สำนัใจุกีฬ�แฟนัต�ซีื่
จุนัมีคุวิ�มผื่่กพันักันั119 เหล��นัี�นัับเปั็นัสำ�วินัหนัึ�งในักลยุทุธ์์ก�รตล�ด
ของกีฬ�แฟนัต�ซื่ี (Fantasy Sports Marketing) อันัแยบยลทุี�เปั็นัไปั
ต�มธ์รรมช�ติ นัอกจุ�กนีั� “ก�รบอกต�อกันั” ก็สำ�งผื่ลอย��งม�ก เช�นัทีุ�มี
ง�นัวิิจุัยยืนัยันัวิ�� ผื่่้เล�นัถืึงร้อยละ 97 มีแนัวิโนั้มทุี�จุะชักชวินัคุนัร่้จุัก
ทัุ�งคุรอบคุรัวิและเพื�อนั ให้หันัม�เล�นักีฬ�แฟนัต�ซีื่120 

      Chan-Olmsted กับ Kwak ศึิกษ์�ผ้่ื่ใหญ�ช�วิอเมริกันัทีุ�เล�นักีฬ�
แฟนัต�ซื่ี 615 คุนั พบก�รบริโภคุสำื�อข้�มไปัม�ระหวิ��งแพลตฟอร์ม
เกิดขึ�นัเป็ันัปัระจุำ� โดยเฉพ�ะทุวิิตเตอร์ ย่ทุ่บ และเว็ิบไซื่ต์หรือบล็อก 
ถ่ืกใช้ทัุ�งห้วิงก�อนัหน้ั� ระหวิ��ง และหลังจุ�กก�รถื��ยทุอดสำด121  ขณัะทีุ�
เฟซื่บุ�กไม�ได้ถื่กเชื�อมโยงเข้�กับก�รบริโภคุกีฬ�แฟนัต�ซื่ีเทุ��ใดนััก 

บท 7 กล่ยุที่ธิ์การติล่าดขีองกีฬาแฟนัติาซี
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ยิ�งไปักวิ��นัั�นั กีฬ�แฟนัต�ซีื่ยังช�วิยเพิ�มอัตร�ก�รบริโภคุสืำ�อเป็ันัหน้ั�จุอ
ทีุ�สำอง (Second Screen) ได้แก� โทุรศัิพท์ุ แท็ุบเล็ต และสำตรีมมิ�ง122 

       ในัอินัเดีย เริ�มมีก�รตื�นัตัวิศิึกษ์�ถืึงปัระเด็นันัี�จุ�กกรณัีคุริกเก็ต
แฟนัต�ซีื่ Souvik Naha พบวิ�� ก�รขย�ยตัวิของเทุคุโนัโลยีสำม�ร์ทุโฟนั
ช�วิงปัี 2010 ปัระกอบกับแพลตฟอร์มของเกมทุี�ได้รับก�รพัฒินั�
เปั็นัอย��งดี ทุำ�ให้คุริกเก็ตแฟนัต�ซื่ีได้รับคุวิ�มนัิยมอย��งม�ก และ
ตั�งข้อสำังเกตวิ��ก�รจุะเอ�ชนัะเกมนัี�ได้ต้องใช้ทุักษ์ะหล�ยอย��ง
ในัก�รเล�นั รวิมทัุ�งโชคุ123 สำอดคุล้องกับข้อคุ้นัพบของ Karan Sangani 
ทีุ�เชื�อวิ��กีฬ�แฟนัต�ซีื่ในัอินัเดียปัระสำบคุวิ�มสำำ�เร็จุได้นัั�นั เป็ันัผื่ลพวิง
จุ�กก�รทีุ�ปัระช�ชนัเข้�ถึืงอินัเทุอร์เน็ัตอย��งทัุ�วิถึืง และสำ�ม�รถืเข้�ถึืง
ข้อม่ลก�รวิิเคุร�ะห์คุริกเก็ตผื่��นัหล�ยช�องทุ�ง ทัุ�งสืำ�อกระแสำหลักและ
สืำ�อทุ�งเลือก124 

122 Ibid.

123 Souvik Naha, “Flight of Fantasy or Reflections of Passion? Knowledge, 
Skill and Fantasy Cricket,” Sport in Society, 24(8), 2021, 1322.

124 Karan Sangani, “When Fantasy Meets India: Debunking the Need to 
License Intellectual Property for Fantasy Sports Games,” The International 
Sports Law Journal, 21(3), 2021, 180.

ทุ่ี่มงบัโฆษณ�ประช่�สัมพันำธ์

     ปัฏิเสำธ์ไม�ได้วิ��สำื�อมีอิทุธ์ิพลต�อคุวิ�มนัิยมกีฬ�แฟนัต�ซื่ีร�ยวิันั 
เปั็นัไปัในัลักษ์ณัะ “นัำ��พึ�งเรือเสำือพึ�งปั��” เช�นัเมื�อปัี 2015 เคุรือข��ย 
Fox เข้�ลงทุุนัในั DraftKings 150 ล้�นัดอลล�ร์สำหรัฐ ทุำ�ให้มีสัำดสำ�วินั
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125 Maureen A. Weston, Op. cit., 124.

126 Jonathan Bass, “Flushed from the Pocket: Daily Fantasy Sports 
Businesses Scramble Amidst Growing Legal Concern,” Southern Methodist 
University Law Review, 69(2016), 501.

127 John T. Holden and Simon A. Brandon-Lai, “Advertised Incentives for 
Participation in Daily Fantasy Sports Contests in 2015 and 2016: Legal

ถืือหุ้นัร้อยละ 15 ขณัะเดียวิกันั DraftKings ก็ทุำ�สัำญญ�ลงโฆษ์ณั�กับ 
Fox Sports เป็ันัเวิล� 3 ปีั ม่ลคุ�� 250 ล้�นัดอลล�ร์สำหรัฐ125  

       ปัี 2015 เพียงปัีเดียวิ มีข้อม่ลวิ��ทุั�งสำองบริษ์ัทุคุือ DraftKings 
กับ FanDuel ทุุ�มงบโฆษ์ณั�ทุ�งโทุรทัุศิน์ัรวิมกันัถึืง 300 ล้�นัดอลล�ร์
สำหรัฐ ยิงสำปัอตกวิ�� 78,000 คุรั�ง ม�กกวิ��อุตสำ�หกรรมเบียร์ทุั�งหมด
เสำียอีก126 สำ�งผื่ลต�อก�รรับร่้ของผื่่้คุนัวิงกวิ้�งต�อก�รมีอย่�ของธ์ุรกิจุ
ปัระเภทุนีั� จุนัทุำ�ให้ตล�ดขย�ยตัวิต�มม�อย��งเห็นัได้ชัด

       พ่ดต�มจุริง ภ�พลักษ์ณั์ทุี�ดีของผื่่้ปัระกอบก�รกีฬ�แฟนัต�ซื่ี
ร�ยวิันั สำ�วินัหนัึ�งสำร้�งได้จุ�กก�รโฆษ์ณั� ง�นัวิิจุัยในัปัระเด็นันัี�ของ 
Holden กับ Brandon-Lai วิิเคุร�ะห์เนัื�อห�เชิงคุุณัภ�พของโฆษ์ณั�
กีฬ�แฟนัต�ซีื่ร�ยวัินั ระหวิ��งปีั 2015-2016 จุำ�แนักให้เห็นัวิ�� ปีั 2015 
แนัวิคุิดในัก�รสำื�อสำ�รเนั้นัก�รเข้�ถืึงได้สำะดวิก เล�นัง��ย สำ�ม�รถืพิชิต
เงินัร�งวิัลได้ไวิ (ไม�ต้องรอนั�นัเปั็นัฤด่ก�ล) ปัี 2016 ก็ยังคุงเนั้นัยำ��
เช�นัเดิม แต�ให้นัำ��หนัักเรื�องร�งวิัลมีม่ลคุ��สำ่ง ม�กกวิ��ช่คุวิ�มเปั็นัเกม
ทีุ�เน้ันัคุวิ�มร้่และทัุกษ์ะของผ้่ื่เล�นั หรือคุวิ�มสำนุักสำนั�นัในัก�รแข�งขันั 
ต�อม�เมื�อมีปัระเด็นัทุ�งกฎหม�ยเกิดขึ�นั กีฬ�แฟนัต�ซีื่ร�ยวัินัจึุงจุำ�เป็ันั
ต้องปัรับข้อคุวิ�ม เนืั�อห� และลดคุวิ�มถีื�ในัก�รโฆษ์ณั�ลง127 

บท 7 กล่ยุที่ธิ์การติล่าดขีองกีฬาแฟนัติาซี

��������������������.indd   141��������������������.indd   141 30/8/2567   16:04:1030/8/2567   16:04:10



142 ฟุตบอลแฟนตาซี: ฤาการพนันอุบัติใหม่ในสังคมไทย?

     บริก�รเสำริมของปัระสำบก�รณั์ดิจุิทุัล (Complementary Digital 
Experience: CDXs) เปั็นัอีกเรื�องหนัึ�งซื่ึ�งผื่่้ให้บริก�รต้องให้คุวิ�มใสำ�ใจุ
เพร�ะปัระสำบก�รณ์ัใหม� ๆ  ทีุ�ถ่ืกใช้ผื่��นัเทุคุโนัโลยี เช�นั ผ้่ื่เล�นัสำ�ม�รถื
ตอบโต้กับสิำ�งทีุ�เกิดขึ�นัในัเกมได้ตลอดเวิล� ฯลฯ นัับวิ��มีคุวิ�มสำำ�คัุญ

       ตัวิอย��งบริก�รเสำริมในักีฬ�แฟนัต�ซีื่ ได้แก�128 

พัฒนำ�บัริกี�รเสริม

Classification and Consumer Implications,” Entertainment and Sports Law 
Journal, 15(4), 2017, 1.

128 Mujde Yuksel, Andrew N. Smith and George R. Milne, “Fantasy Sports 
and Beyond: Complementary Digital Experiences (CDXs) as Innovations 
for Enhancing Fan Experience,” Journal of Business Research, 134 
(September 2021), 2021, 143-144.

พื�นท่�แลกเปัล่�ยนข้อม่ล ผื่่้ให้บริก�รกีฬ�แฟนัต�ซื่ีสำ�วินัใหญ�
จุะมีแพลตฟอร์มแลกเปัลี�ยนัข้อม่ล เช�นั ห้องสำนัทุนั�หรือ
ฟอรัมทุี�ช�วิยให้ผื่่้เล�นัสำ�ม�รถืเชื�อมต�อและโต้ตอบกับผื่่้อื�นั
ทีุ�ชื�นัชอบกีฬ�แฟนัต�ซีื่เหมือนักันั

ข่าวและบทวิเคราะหั์ ผื่่้ให้บริก�รกีฬ�แฟนัต�ซื่ีหล�ยร�ย
เสำนัอข��วิ บทุวิิเคุร�ะห์ แหล�งข้อม่ลอื�นั ๆ เพื�อช�วิยให้ผื่่้เล�นั
ติดต�มข��วิสำ�รล��สำุดเกี�ยวิกับก�รพัฒินั�ผ้่ื่เล�นัและทุีมล��สำุด 
และทุำ�ก�รตัดสิำนัใจุอย��งรอบคุอบ

แบบร่างของท่ม ผ้่ื่ให้บริก�รกีฬ�แฟนัต�ซีื่บ�งร�ยกำ�ลังทุดลอง
ใช้เทุคุโนัโลยีเอไอ ซึื่�งสำ�ม�รถืช�วิยจัุดทีุมได้อย��งมีปัระสิำทุธิ์ภ�พ
ส่ำงสุำดในัแต�ละสัำปัด�ห์
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129 Ibid.

     ง�นัวิิจุัยอีกชิ�นัหนัึ�งอธ์ิบ�ยวิ�� บริก�รเสำริมของปัระสำบก�รณั์
ดิจุิทุัล (CDXs) มี 5 องคุ์ปัระกอบสำำ�คุัญในัก�รออกแบบทุี�สำ�งผื่ลต�อ
นัวิัตกรรมกีฬ�แฟนัต�ซื่ี ซื่ึ�งนัับเปั็นัสำะพ�นัเชื�อมผื่่้เล�นัหนั้�ใหม� ๆ
เข้�ส่ำ�กีฬ�แฟนัต�ซีื่เพิ�มขึ�นัในัทุุก ๆ ปีั เรียกวิ�� 5Cs ได้แก�

       1)  ก�รคุวิบคุุม (Control)       
       2)  คุวิ�มสำนิัทุสำนัมกันั (Camaraderie)     
       3)  คุวิ�มต�อเนืั�อง (Competition)      
       4)  ก�รแข�งขันั (Continuation)      
       5)  ก�รปัรับแต�ง (Customization)129 

        ในัแง�ของก�รวิิจัุย บริก�รแบบ CDXs จึุงเป็ันัอีกหัวิข้อหนึั�งทีุ�ถ่ืก
ให้คุวิ�มสำำ�คุัญอย��งม�ก กล�ยเปั็นัเคุรื�องมือสำำ�คุัญภ�ยใต้เงื�อนัไข
ทุี�วิ��ผื่่้ให้บริก�รจุะสำ�ม�รถืรั�งผื่่้เล�นัเอ�ไวิ้ให้เปั็นัล่กคุ้�ในัอนั�คุต
ต�อไปัได้หรือไม�

สต่ร่มมิ�ง ผ้่ื่ให้บริก�รกีฬ�แฟนัต�ซีื่บ�งร�ยให้บริก�รสำตรีมเกม
และกิจุกรรมแบบถื��ยทุอดสำด ทุำ�ให้ผื่่้เล�นัสำ�ม�รถืด่ทุีมและ
ผ้่ื่เล�นัโปัรดได้ ณั เวิล�จุริง

การวิเคราะหั์ขั�นส่ง ก�รวิิเคุร�ะห์และสำถืิติขั�นัสำ่ง สำ�ม�รถืให้
ผื่่้เล�นัเข้�ใจุเกมอย��งลึกซื่ึ�งยิ�งขึ�นั เกี�ยวิกับปัระสำิทุธ์ิภ�พของ
ผ้่ื่เล�นัและทีุม และให้ข้อม่ลเพิ�มเติมเพื�อก�รตัดสิำนัใจุทีุ�ดีขึ�นั

ล่กท่�ปัรับแต่่งได้ ผื่่้ให้บริก�รกีฬ�แฟนัต�ซื่ีบ�งร�ยอนัุญ�ต
ให้ผื่่้เล�นัปัรับแต�งก�รตั�งคุ��ลีก เช�นั ระบบก�รให้คุะแนันั และ
จุำ�นัวินัทีุมทีุ�สำ�ม�รถืเข้�ร�วิมเล�นัได้

บท 7 กล่ยุที่ธิ์การติล่าดขีองกีฬาแฟนัติาซี
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ภ�คำ 4
โลกของคนเล่นกีฬาแฟนตาซีี
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Add goalkeeper

Add defender

Add midfielder

Add forward Add forward Add forward

Add midfielder Add midfielder

Add defender Add defender Add defender
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บัที่ 8
ตัวัตนผู้้�เล่น

และพึฤติกรรมการเล่น

    ผ้่ื่เล�นักีฬ�แฟนัต�ซีื่สำ�วินัใหญ�ของโลกอ�ศัิยอย่�ในัทุวีิปัอเมริก�เหนืัอ 
โดยเฉพ�ะสำหรัฐอเมริก� ในัแง�ชนิัดกีฬ�ทีุ�สำนัใจุเล�นัมีคุวิ�มหล�กหล�ย
สำัมพันัธ์์กับอเมริกันัเกมสำ์ โดยเฉพ�ะสำ�มชนัิดทุี �เปั็นัหลัก ได้แก�
ลีกอเมริกันัฟุตบอล (NFL) ลีกบ�สำเกตบอล (NBA) และลีกเบสำบอล 
(MLB) สำ�วินันัอกทุวีิปัอเมริก�เหนืัอ ฟุตบอลแฟนัต�ซีื่ได้รับคุวิ�มนิัยม
กระจุ�ยไปัในัปัระเทุศิต��ง ๆ ทุั�วิโลกม�กกวิ�� สำ�วินัใหญ�คุือกลุ�มผื่่้ชม
ฟุตบอล โดยเฉพ�ะฟุตบอลพรีเมียร์ลีกของอังกฤษ์สำ�วินันั้อยเทุ��นัั�นั
ทีุ�จุะจุดจุ�ออย่�กับแฟนัต�ซีื่ของลีกกีฬ�อเมริกันัหรือกีฬ�ชนิัดอื�นั ๆ

ตัิวัตินำผู้้�เล่นำ

      คุำณลักีษณะขีองกีลุ่มผู้้�เล่นำกีีฬ�แฟนำติ�ซีี
      ในำที่วีัปอเมริกี�เหนืำอ 

    ง�นัวิิจุัยสำ�วินัใหญ�ทุี �ทุ ำ�ก�รศิึกษ์�ผื่่ ้เล�นักีฬ�แฟนัต�ซื่ีพบ
คุณลักษ์ณะร่ว็ม่กันของผู้่้เล่น ค่อเป็นผู้่้ช่ายผู้ิว็ขาว็ ว็ัยกลางคน

บท 8 ติัวตินัผู้้�เล่่นัแล่ะพิฤติิกรรมการเล่่นั 147
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130 Joris Drayer, Stephen L. Shapiro, Brendan Dwyer, Alan L. Morse and 
Joel White, “The Effects of Fantasy Football Participation on NFL 
Consumption: A Qualitative Analysis,” Sport Management Review, 13(2), 
2010, 141-153.

131 Brendan Dwyer and Yongjae Kim, “For Love or Money: Developing and 
Validating a Motivational Scale for Fantasy Football Participation,” Journal 
of Sport Management, 25(1), 2011, 70-83.

132 Joris Drayer, Stephen L. Shapiro, Brendan Dwyer, Alan L. Morse and 
Joel White, Op. cit., 141-153.

133 Brendan Dwyer and Yongjae Kim, Op. cit., 70-83.

ม่ีรายได้และการศ้กษ์าสั่ง และมักเกี�ยวิข้องสำัมพันัธ์์กับปััจุจุัยด้�นั
สัำงคุมและเทุคุโนัโลยีอย��งแยกไม�ออก อ�ทิุ ทัุกษ์ะก�รใช้ภ�ษ์�อังกฤษ์ 
มีเวิล�วิ��งม�กพอ130 และมีคุวิ�มสำ�ม�รถืในัก�รใช้เทุคุโนัโลยี131 

     นัอกจุ�กนัั�นั ผื่่้เล�นักีฬ�แฟนัต�ซื่ีมักเกี�ยวิข้องสำัมพันัธ์์กับปััจุจุัย
ด้�นัสำังคุมและเทุคุโนัโลยีอย��งแยกไม�ออก โดยเฉพ�ะทุักษ์ะก�รใช้
ภ�ษ์�อังกฤษ์ ก�รมีเวิล�วิ��งม�กพอ132 และคุวิ�มสำ�ม�รถืในัก�รใช้
เทุคุโนัโลยี133 
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134 อ้�งถึืงในั Jeffrey L. Derevensky and Loredana Marchica, Op. cit., 56.

135 “Industry Demographics,” FSGA (n.d.), from https://thefsga.org/industry- 
demographics/

      ก�รสำำ�รวิจุของสำม�คุมกีฬ�แฟนัต�ซีื่ เมื�อปีั 2016 พบวิ�� ผ้่ื่เล�นั
กีฬ�แฟนัต�ซีื่สำ�วินัใหญ�เป็ันัคุนัผิื่วิข�วิถึืงร้อยละ 89.8 สำ�วินัใหญ�อย่�ในั
วิัยกล�งคุนั อ�ยุเฉลี�ย 38.6 ปัี ร้อยละ 66 เปั็นัผื่่้ช�ย ร้อยละ 66 
จุบก�รศิึกษ์�ระดับมห�วิิทุย�ลัย ร้อยละ 67 ทุำ�ง�นัปัระจุำ�เต็มเวิล� 
และร้อยละ 51 คุ�อนัข้�งมีฐ�นัะ ร�ยได้เฉลี�ย 75,000 ดอลล�ร์สำหรัฐ
ต�อปีั134 

      ก�รสำำ�รวิจุคุรั�งล��สำุด เมื�อปัี 2022 แม้จุะมีข้อคุำ�ถื�มทุี�แตกต��ง
ออกไปับ้�ง แต�ผื่ลทีุ�ได้ก็ไม�แตกต��งกันัม�กนััก กล��วิคืุอ ปัระม�ณัก�ร
วิ��มีผื่่้เล�นักีฬ�แฟนัต�ซื่ีในัสำหรัฐอเมริก�และแคุนั�ด�รวิมกันัร�วิ 
62 ล้�นัคุนั (รวิมก�รแข�งขันัแบบทัุ�งฤด่ก�ล แบบเกมวีิคุ และแบบร�ยวัินั) 
ร้อยละ 67 เป็ันัผ้่ื่ช�ย สำ�วินัใหญ�หรือร้อยละ 48 อย่�ในัช�วิงอ�ยุ 18-34 ปีั
แสำดงให้เห็นัถืึงแนัวิโนั้มของอ�ยุทุี�ลดลง ร้อยละ 66 ทุำ�ง�นัปัระจุำ�
เต็มเวิล� ม�กถืึงร้อยละ 69 มีร�ยได้ม�กกวิ�� 4 หมื�นัดอลล�ร์สำหรัฐ
ต�อปัี ชนัิดกีฬ�ทุี�นัิยมเล�นัแฟนัต�ซื่ีม�กทุี�สำุดคุือ ลีกอเมริกันัฟุตบอล 
NFL ร้อยละ 54 รองลงม�คุือ ลีกเบสำบอล MLB ร้อยละ 25 และ
ลีกบ�สำเกตบอล NBA ร้อยละ 22 โดยมีผื่่ ้เล�นัอีสำปัอร์ตด้วิยทุี �
ร้อยละ 12135 
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ภาพที� 8.1 พัฒินั�ก�รเชิงปัริม�ณัของผ้่ื่เล�นัแฟนัต�ซีื่
ในัสำหรัฐอเมริก�และแคุนั�ด�

ทีุ�ม�: thefsga.org
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      ก�รสำำ�รวิจุปีั 2022 ยังพบด้วิยวิ�� คุุณัลักษ์ณัะร�วิมกันัของผ้่ื่เล�นั
กีฬ�แฟนัต�ซื่ีและผื่่้เล�นัพนัันักีฬ�คุ�อนัข้�งคุล้�ยกันัม�ก กล��วิคุือ
ผื่่ ้เล�นัพนัันักีฬ�ร้อยละ 66 เปั็นัผื่่ ้ช�ย สำ�วินัใหญ�หรือร้อยละ 45 
อย่�ในัช�วิงอ�ยุ 18-34 ปัี ร้อยละ 62 ทุำ�ง�นัปัระจุำ�เต็มเวิล� ม�กถืึง
ร้อยละ 69 มีร�ยได้ม�กกวิ�� 4 หมื�นัดอลล�ร์สำหรัฐต�อปัี ชนัิดกีฬ�
ทุี�นัิยมเล�นัพนัันัม�กทุี�สำุดคุือ ลีกอเมริกันัฟุตบอล NFL ร้อยละ 60 
ต�มม�ด้วิยลีกบ�สำเกตบอล NBA ร้อยละ 40 และลีกเบสำบอล MLB 
ร้อยละ 31 โดยมีผ้่ื่ทีุ�เล�นัพนัันัอีสำปัอร์ตทีุ�ร้อยละ 14136 

     ผื่ลสำำ�รวิจุข้�งต้นัแสำดงให้เห็นัคุุณัลักษ์ณัะร�วิมคุ�อนัข้�งใกล้เคีุยง
กับก�รสำำ�รวิจุในัปัี 2017 ทุี�เจุ�ะจุงทุำ�ในัมลรัฐนัิวิเจุอร์ซื่ีย์ในักลุ�ม
ปัระช�กรอ�ยุ 18 ปัีขึ �นัไปั จุำ�นัวินั 1,500 คุนั ทุั�งกลุ �มทุี �เล�นักีฬ�
แฟนัต�ซื่ีแบบดั�งเดิมและแบบออนัไลนั์ พบวิ�� ในัรอบปัีทุี�ผื่��นัม�
ร้อยละ 22.4 ของกลุ�มตัวิอย��งเล�นักีฬ�แฟนัต�ซีื่ สำ�วินัใหญ�หรือร้อยละ 
79.1 เปั็นัผื่่้ช�ย ร้อยละ 40.9 เปั็นัคุนัผื่ิวิข�วิ ซื่ึ�งถืือวิ��คุ�อนัข้�งนั้อย
เมื�อเทุียบกับก�รสำำ�รวิจุคุร�วิอื�นั ๆ สำ�วินัใหญ�ร้อยละ 61.1 อย่�ในั
ช�วิงอ�ยุ 25-34 ปัี ร้อยละ 62.7 สำมรสำหรืออย่�อ�ศิัยกับคุ่�รัก และ
กวิ��ร้อยละ 46 กำ�ลังศึิกษ์�หรือจุบระดับปัริญญ�ตรีแล้วิ137  

136 Ibid.

137 อ้�งในั Jeffrey L. Derevensky and Loredana Marchica, Op. cit., 56-57.
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138 “Omdia: 2023 FIFA Women’s World Cup rights revenue value to reach 
$70-100 million in 2023,” Omdia (17 July 2023), from https://omdia.tech.
informa.com/pr/2023/07-jul/omdia-2023-fifa-womens-world-cup-rights-
revenue-value-to-reach-70-100-million-in-2023  

139 “How many people play FPL?,” Fantasy Football Reports (27 July 
2023), from https://www.fantasyfootballreports.com/how-many-people-
play-fpl/

      คุำณลักีษณะขีองกีลุ่มผู้้�เล่นำกีีฬ�แฟนำติ�ซีีในำประเที่ศไที่ย

       ง�นัวิิจัุยทีุ�เกี�ยวิข้องกับกลุ�มผ้่ื่เล�นักีฬ�แฟนัต�ซีื่นัอกทุวีิปัอเมริก�
ยังมีน้ัอยม�ก ห�กพิจุ�รณั�ผ้่ื่เล�นัฟุตบอลแฟนัต�ซีื่ Fantasy Premier 
League (FPL) โดยเฉพ�ะ อันัเปั็นัแพลตฟอร์มหลักของโลกฟุตบอล
แฟนัต�ซีื่ อนุัม�นัได้วิ�� โดยสำ�วินัใหญ�แล้วิผ้่ื่เล�นัฟุตบอลแฟนัต�ซีื่ FPL 
คืุอผ้่ื่ติดต�มก�รแข�งขันัฟุตบอลพรีเมียร์ลีกของอังกฤษ์ ร�ยก�รแข�งขันั
กีฬ�ทุี�ได้รับคุวิ�มนัิยมสำ่งสำุด มียอดผื่่้รับชมก�รถื��ยทุอดสำดทุั�วิโลก
ถึืง 4.7 พันัล้�นัคุนัในัปีั 2022 ทีุ�ผื่��นัม�138 และปัระม�ณัก�รวิ��มีผ้่ื่เล�นั
ฟุตบอลแฟนัต�ซื่ี FPL ทุั�วิโลกปัระม�ณั 11.4 ล้�นัคุนัในัฤด่ก�ล 
2022/23139 

       สำำ�หรับสำังคุมไทุย ก�รศิึกษ์�ในัสำองแพลตฟอร์มดัง ได้แก� 
1) Fantasy Premier League (FPL) กับ 2) GG LIVE (GG) พ่ดได้วิ��
ผ้่ื่เล�นัฟุตบอลแฟนัต�ซีื่ในัไทุยมีจุำ�นัวินัน้ัอยเมื�อเปัรียบเทีุยบกับ
จุำ�นัวินัผ้่ื่ติดต�มกีฬ�ฟุตบอลในัไทุยทีุ�มีถึืงเกือบ 32 ล้�นัคุนั กล��วิคืุอ
ข้อม่ลเดือนัพฤษ์ภ�คุม 2566 ระบุวิ�� ในัฤด่ก�ล 2022/23 มีผื่่้เล�นั 
FPL ในัปัระเทุศิไทุย 81,242 บัญชี (ทุี�นัับเปั็นับัญชีเนัื�องจุ�กผื่่้เล�นั
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140 อันัดับแรกไม�พ้นัอังกฤษ์ ต�มด้วิยอียิปัต์ ไนัจีุเรีย ม�เลเซีื่ย และสำหรัฐอเมริก�
บทุสำรุปัจุ�กเพจุเฟสำบุ�คุทุ�งก�รของ Fantasy Premier League หลังสิำ�นัสุำดฤด่ก�ล 
2022/23

แต�ละคุนัสำ�ม�รถืสำมัคุรได้ไม�จุำ�กัดบัญชี ผื่่้เล�นั 1 คุนัอ�จุจุะมีหล�ย
ย่สำเซื่อร์) แม้จุะมีสำัดสำ�วินัทุี�นั้อยเมื�อเทุียบกับจุำ�นัวินัผื่่้ติดต�มกีฬ�
ฟุตบอล แต�จุำ�นัวินัผื่่้เล�นัก็มีจุำ�นัวินัม�กเปั็นัลำ�ดับทุี� 26 ของโลก140 

สำ�วินั GG LIVE ในัฤด่ก�ล 2022/23 มีจุำ�นัวินัทีุมทีุ�เล�นัฟรีแบบเกมวีิคุ
รวิม 1,629,459 ทีุม หรือเฉลี�ย 42,880 ทีุมต�อสัำปัด�ห์ สำ�วินัก�รแข�งขันั
แบบทัุ�งฤด่ก�ลมีทีุมทีุ�เล�นัแบบพรีเมียม 2,530 ทีุม

       ด้�นัคุุณัลักษ์ณัะของกลุ�มผ้่ื่เล�นัฟุตบอลแฟนัต�ซีื่ในัไทุย ทัุ�ง FPL 
และ GG LIVE ปัระเมินัจุ�ก 2 ชุดข้อม่ล คุือ 1) กลุ�มเปั้�หม�ยผื่่้ให้
สัำมภ�ษ์ณ์ั 30 คุนั และ 2) ผ้่ื่ได้รับร�งวัิลชนัะเลิศิร�ยสัำปัด�ห์ของ GG 
LIVE ในัฤด่ก�ล 2021/22 และฤด่ก�ล 2022/23 รวิม 46 คุนั พบวิ��

เพศ เป็ันัผ้่ื่ช�ยทัุ�งสิำ�นั นัั�นัอ�จุเป็ันัเพร�ะลักษ์ณัะปัระก�รหนึั�ง
ของวิัฒินัธ์รรมแฟนัฟุตบอลทุั�วิโลก รวิมทุั�งของไทุยเองคุือ
สำ�วินัใหญ�ของผ้่ื่ติดต�มกีฬ�ปัระเภทุนีั�ทัุ�งในัสำนั�ม ก�รถื��ยทุอด
สำด หรือแม้แต�ธ์ุรกิจุอื�นัทุี�เกี�ยวิข้อง เช�นั พนัันัฟุตบอล เกม
สิำนัคุ้�ทีุ�ระลึก ล้วินัแล้วิแต�เป็ันัผ้่ื่ช�ย

อายุ กลุ�มทีุ�ให้สัำมภ�ษ์ณ์ัมีอ�ยุระหวิ��ง 21-56 ปีั สัำดสำ�วินัส่ำงสุำด
อย่�ในักลุ�มอ�ยุระหวิ��ง 31-40 ปีั สำ�วินัผ้่ื่เคุยได้ร�งวัิลของ GG 
LIVE มีอ�ยุตั�งแต� 14-56 ปัี ทุำ�ให้พอสำรุปัได้วิ��คุวิ�มนัิยม
ในัฟุตบอลแฟนัต�ซื่ีกระจุุกตัวิอย่�ในักลุ�มคุนัวิัยทุำ�ง�นั
เป็ันัสำำ�คัุญ
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      ข้อม่ลทัุ�งหมดชี�ชัดไปัในัทุ�งเดียวิกันัวิ�� กลุ�มผ้่ื่เล�นักีฬ�แฟนัต�ซีื่
สำ�วินัใหญ�เปั็นัเพศิช�ย อ�ยุอย่ �ในัวิัยทุำ�ง�นั มีก�รศิึกษ์�ระดับ
ปัริญญ�ตรีขึ�นัไปั ปัระกอบอ�ชีพเป็ันัหลักแหล�ง และสำ�วินัใหญ�มีร�ยได้
ระดับปั�นักล�งคุ�อนัข้�งสำ่ง เปั็นัแบบแผื่นัทุี�สำอดคุล้องกับผื่ลก�รวิิจุัย
ทีุ�ได้ทุำ�ในัทุวีิปัอเมริก�เหนืัอ

141 Brody J. Ruihley, Andrew C. Billings and Nick Buzzelli, “A Swiftly 

การศ่กษา บ�งสำ�วินักำ�ลังศิึกษ์�ระดับมัธ์ยมถืึงปัริญญ�ตรี
แต�สำ�วินัใหญ�อย่�ในัวัิยทุำ�ง�นั ซึื่�งสำ�วินัม�กมีก�รศึิกษ์�ส่ำง จุบชั�นั
ปัริญญ�ตรีขึ�นัไปั

อาช่่พและรายได้ สำ�วินัใหญ�ไม�ใช�กลุ�มนัักเรียนั-นัักศึิกษ์�แบบทีุ�
หล�ยคุนัเข้�ใจุ ผ้่ื่เล�นัปัระกอบอ�ชีพหล�กหล�ย พบปัระกอบ
ธ์ุรกิจุสำ�วินัตัวิม�กทุี�สำุด นัอกนัั�นัมีปัะปันักันั ทุั�งข้�ร�ชก�ร
พนัักง�นัเอกชนั สืำ�อมวิลชนั ศิิลปิันั รวิมไปัถึืงคุร่ วิิศิวิกร หมอ 
หรือแม้แต�คุนัทุำ�ง�นัเวิ็บพนัันั ด้�นัร�ยได้ พบวิ��มีเงินัเดือนั
ตั�งแต� 25,000-120,000 บ�ทุ กลุ�มใหญ�สำุดมีร�ยได้เดือนัละ 
50,000-99,999 บ�ทุ 

พฤติิกีรรมกี�รเล่นำ

     โลกตะวิันัตกมีง�นัวิิจุัยไม�นั้อยทุี�สำนัใจุศิึกษ์�พฤติกรรมก�รเล�นั
กีฬ�แฟนัต�ซีื่ ทุ��มกล�งก�รเปัลี�ยนัแปัลงอย��งม�กของอุตสำ�หกรรม
ในัช�วิงสำองทุศิวิรรษ์ทุี�ผื่��นัม� เปั็นัผื่ลจุ�กก�รเพิ�มขึ�นัของผื่่้เล�นักีฬ�
แฟนัต�ซื่ีในักีฬ�ทุุกปัระเภทุ ทุุกแพลตฟอร์ม ก�รยอมรับของสำื�อ
รวิมทัุ�งก�รผื่�อนัคุล�ยแรงกดดันัทุ�งกฎหม�ย141  
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Changing Tide: Fantasy Sport, Gambling, and Alternative Forms of 
Participation,” Games and Culture, 16(6), 2021, 681–682.

142 อ้�งในั Jeffrey L. Derevensky and Loredana Marchica, Op. cit., 57.

      ง�นัของ Paskus กับ Derevensky ทุำ�ก�รสำำ�รวิจุนัักศิึกษ์�
ด้�นัก�รกีฬ�ทุี�อย่�ในัสำังกัดสำม�คุมกีฬ�ระดับอุดมศิึกษ์�แห�งช�ติ 
(The National Collegiate Athletic Association หรือ NCAA) จุำ�นัวินั 
22,388 คุนั ทุั�งทุี� NCAA มีกฎห้�มยุ�งเกี�ยวิกับกิจุกรรมทุี�มีเงินัร�งวิัล
และเสีำยคุ��สำมัคุรเล�นั ซึื่�งอ�จุกระทุบต�อคุวิ�มตรงไปัตรงม�ของนัักกีฬ�
สำมัคุรเล�นั แม้บทุลงโทุษ์จุะหนัักคืุอห้�มเข้�ร�วิมแข�งขันัตลอดทัุ�งฤด่ก�ล
แต�ก็ยังมีนัักกีฬ�ทีุ�ฝั��ฝ่ันัในัสัำดสำ�วินัทีุ�ไม�น้ัอย แต�ก็พบวิ�� นัักศึิกษ์�ช�ย
ร้อยละ 37.6 เล�นักีฬ�แฟนัต�ซีื่แบบไม�เสีำยเงินัในัปีั 2004 และเพิ�มขึ�นั
เป็ันัร้อยละ 51.1 ในัปีั 2006 สำ�วินักลุ�มทีุ�เล�นัแบบเสีำยเงินั ในัปีั 2004 
มีร้อยละ 15.5 และเพิ �มขึ �นัเปั็นัร้อยละ 19.7 ในัปัี 2006 ขณัะทุี�
นัักศึิกษ์�หญิงเล�นักีฬ�แฟนัต�ซีื่น้ัอยม�ก ในัปีั 2004 มีกลุ�มทีุ�เล�นัแบบ
เสำียเงินัเพียงร้อยละ 2.7 เพิ�มเปั็นัร้อยละ 3.1 ในัปัี 2006 สำ�วินัแบบ
ไม�เสำียเงินัในัปัี 2004 มีเพียงร้อยละ 5.5 เพิ�มเปั็นัร้อยละ 10.3142  
อย��งไรก็ดี ในัเวิล�นัั�นัยังไม�มีกีฬ�แฟนัต�ซื่ีร�ยวิันั เงินัทุี�ใช้เล�นั
จุึงคุ�อนัข้�งนั้อย สำ�วินัใหญ� คุือกวิ��ร้อยละ 85 เล�นัด้วิยเงินันั้อยกวิ�� 
100 ดอลล�ร์สำหรัฐต�อฤด่ก�ล

      ง�นัของ Brown, Billings และ Ruihley ทุำ�ก�รวิิจัุยเมื�อปีั 2012 
พบวิ�� กลุ�มผ้่ื่เล�นัอ�ยุน้ัอย (อ�ยุ 18-34 ปีั) เอ�ใจุจุดจุ�อกับกีฬ�แฟนัต�ซีื่
ม�กกวิ��กลุ�มผื่่้เล�นัอ�ยุม�ก (อ�ยุ 35 ปัีขึ �นัไปั) ทุั�งในัแง�เวิล�ทุี�ใช้
ต�อสัำปัด�ห์ พื�นัฐ�นัข้อม่ล ฯลฯ ผ้่ื่เล�นัสำ�วินัใหญ�แต�งง�นัแล้วิ คุนัอเมริกันั-

บท 8 ติัวตินัผู้้�เล่่นัแล่ะพิฤติิกรรมการเล่่นั
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แอฟริกันัทีุ�เล�นักีฬ�แฟนัต�ซีื่มีสัำดสำ�วินัคุ�อนัข้�งน้ัอย143  เนืั�องจุ�กตอนันีั�
มีกีฬ�แฟนัต�ซื่ีร�ยวิันั สำัดสำ�วินัผื่่้เล�นัลีกฟรีกับลีกเสำียเงินัมีสำัดสำ�วินั
ใกล้เคุียงกันัทุี�ร้อยละ 52.3 และ 47.7 ต�มลำ�ดับ กลุ�มผื่่้เล�นัลีกฟรี
มีอ�ยุเฉลี�ยนั้อยกวิ��กลุ�มทุี�เล�นัลีกเสำียเงินั แรงจุ่งใจุในัก�รเล�นัของ
ทัุ�งสำองกลุ�มแตกต��งกันั กลุ�มทีุ�เล�นัลีกเสีำยเงินัเป็ันักลุ�มทีุ�มีปัระสำบก�รณ์ั
และทุุ�มเทุเวิล�ม�กกวิ�� และมีแรงจุ่งใจุทุ�งก�รเงินัเข้�ม�เกี�ยวิข้อง
กลุ�มนีั�มีก�รใช้เงินัเฉลี�ย 50 ดอลล�ร์สำหรัฐต�อฤด่ก�ล144  

     ในัภ�พรวิม นัักวิิช�ก�รได้เสำนัอพฤติกรรมทัุ�วิไปัของกลุ�มผ้่ื่เล�นั
กีฬ�แฟนัต�ซีื่เอ�ไว้ิดังนีั�145 

143 อ้�งถึืงในั Andrew C. Billings and Brody J. Ruihley, The Fantasy Sport 
Industry: Games within Games, (Oxon: Routledge, 2014), 41.

144 Ibid., 87-89.

145 Joseph Mahan III, Joris Drayer and Emily Sparvero, “Gambling and 
Fantasy: An Examination of the Influence of Money on Fan Attitudes and 
Behaviors,” Sport Marketing Quarterly, 21(3), 2012, 159.

• 
 

•

การม่ส่วนร่วมส่ง ผ้่ื่เล�นักีฬ�แฟนัต�ซีื่มักมีสำ�วินัร�วิมและลงทุุนั
ในัเกมส่ำง ทุุ�มเทุเวิล�ในัแต�สัำปัด�ห์ และใช้พลังง�นัจุำ�นัวินัม�ก
ในัก�รร��งทีุม จัุดก�รทีุม และติดต�มผื่ลง�นัของนัักกีฬ�

ความรอบร้่ด้านก่ฬามาก ผ้่ื่เล�นักีฬ�แฟนัต�ซีื่จุะมีก�รแสำวิงห�
คุวิ�มร่้และเก�ะติดข��วิสำ�รด้�นักีฬ�อย่�ตลอดเวิล� และ
ใช้คุวิ�มร้่นีั�ในัก�รตัดสิำนัใจุจัุดก�รทีุมของตนั
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146 อ้�งถึืงในั Jeffrey L. Derevensky and Loredana Marchica, Op. cit., 56.

147 “Industry Demographics,” FSGA, Op. cit.

       ผื่ลก�รสำำ�รวิจุของ FSTA (The Fantasy Sports Trade Association) 
ในัปัี 2016 สำ�ม�รถืยืนัยันัข้อสำรุปัข้�งต้นัได้เปั็นัอย��งดี ผื่่้เล�นักีฬ�
แฟนัต�ซีื่มีคุ��ใช้จุ��ยทีุ�เกี�ยวิข้องทัุ�งหมดเฉลี�ยทีุ�ปีัละ 556 ดอลล�ร์สำหรัฐ
สำ�วินัใหญ�เป็ันัคุ��สำมัคุรเล�นักีฬ�แฟนัต�ซีื่ร�ยวัินั และมีม�กถึืงร้อยละ 64 
ของกลุ�มเป้ั�หม�ยตอบวิ��ให้คุวิ�มสำนัใจุในักีฬ�เพร�ะเล�นักีฬ�แฟนัต�ซีื่
แบบวิ�งเดิมพันั146 ต�อม�ในัปีั 2017 คุ��ใช้จุ��ยขยับเพิ�มเป็ันัปีัละ 653 
ดอลล�ร์สำหรัฐ นัอกจุ�กคุ��สำมัคุรเล�นักีฬ�แฟนัต�ซื่ีแล้วิ คุ��ใช้จุ��ย
ทุี�เกี�ยวิข้องมีตั�งแต�ก�รซื่ื�อห�และสำมัคุรรับข้อม่ลสำ�รสำนัเทุศิผื่��นั
ช�องทุ�งต��ง ๆ  โดยเฉพ�ะบ�งแหล�งทีุ�ต้องเสีำยคุ��สำม�ชิก (Subscription) 
เช�นั SportsLine ผ้่ื่ให้บริก�รข้อม่ลในัก�รจัุดทีุม รวิมไปัถึืงสำถื�นีัเคุเบิล
ทีุวีิเจุ้�ของลิขสิำทุธิ์�ก�รถื��ยทุอดสำดลีกกีฬ� ก�รจุ��ยเงินัคุ��อ�ห�รและ
เคุรื�องดื�มระหวิ��งรับชมกีฬ�ร�วิมกันั และปัระเด็นัหนัึ�งทุี�นั��สำนัใจุคุือ
ม�กถืึงร้อยละ 84 มีก�รเข้�ร�วิมเล�นัในัลีกกลุ�มย�อย (Parties) ทุี�ตั�งขึ�นั
กันัเอง ทุวิ��โดยภ�พรวิม ผื่่้เล�นัม�กถืึงร้อยละ 73 ยังนัิยมเล�นักีฬ�
แฟนัต�ซีื่แบบไม�ต้องเสีำยเงินั147 

      ห�กเจุ�ะจุงด่คุวิ�มสัำมพันัธ์์ระหวิ��งกีฬ�แฟนัต�ซีื่กับก�รพนัันักีฬ� 
ไม�สำ�ม�รถืปัฏิเสำธ์ได้วิ��กีฬ�แฟนัต�ซีื่มีสำ�วินัหรือเกื�อก่ลต�อก�รพนัันั

• แง่มุมทางสังคมในการเล่น ผื่่้เล�นักีฬ�แฟนัต�ซื่ีต้องมีคุวิ�ม
เกี�ยวิข้องกับกลุ�มทุ�งสัำงคุมอย��งแยกไม�ออก เช�นั ร�วิมลีกย�อย
กับเพื�อนัสำนัิทุ คุรอบคุรัวิ หรือเพื�อนัร�วิมง�นั ฯลฯ ถืือเปั็นั
สำ�วินัสำำ�คัุญในัก�รดึงด่ดใจุผ้่ื่เล�นั

บท 8 ติัวตินัผู้้�เล่่นัแล่ะพิฤติิกรรมการเล่่นั
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148 Andrew J. Ploeg and Brody J. Ruihley, “Genealogies of Fantasy Sport,” 
The International Journal of the History of Sport, 38(1), 2021, 1-6.

149 Adam Kilgore, Op. cit.

กีฬ�ไม�ม�กก็นั้อย เพร�ะข้อม่ลทุี�ใช้ปัระกอบก�รตัดสำินัใจุแบ�งปัันั
กันัได้148 ง�นัศึิกษ์�ชิ�นัหนึั�งพบวิ�� ร้อยละ 11 ของผ้่ื่เริ�มเล�นักีฬ�แฟนัต�ซีื่
มีโอก�สำทีุ�จุะเพิ�มคุวิ�มสำนัใจุและทุุ�มเทุเวิล�ให้กับมันัก�อนัจุะหันัเห
เข้�สำ่�วิงก�รพนัันักีฬ� ด้วิยเหตุนัี�จุึงอ�จุตีคุวิ�มได้วิ�� การม่ีสั่ว็นร่ว็ม่
ในกีฬาแฟุนตาซีีร่ปแบบต่าง ๆ มี่แนว็โน้ม่ที�จุะกระตุ้นคว็าม่สันใจุ
ในการพนันกีฬาได้ในระดับหน้�ง149 

       คุล้�ยกับข้อม่ลสำำ�รวิจุของ FSTA ปีั 2022 ทีุ�ระบุวิ�� ช�วิอเมริกันั
ทุี�มีอ�ยุ 18 ปัีขึ�นัไปั ร้อยละ 24 เล�นัพนัันักีฬ� ร้อยละ 20 เล�นักีฬ�
แฟนัต�ซีื่ และกวิ��ร้อยละ 79 ของผ้่ื่เล�นักีฬ�แฟนัต�ซีื่มีคุวิ�มเป็ันัไปัได้
ส่ำงม�กทีุ�จุะเล�นัพนัันักีฬ� 

      พฤติิกีรรมกี�รเล่นำในำประเที่ศไที่ย 

       พฤติกรรมก�รเล�นักีฬ�แฟนัต�ซื่ีของผื่่้เล�นัไทุย มีสำองปัระเด็นั 
ทีุ�ต้องกล��วิถึืงคืุอ คุ��ใช้จุ��ยในัก�รเล�นั และเวิล�ทีุ�ใช้ในัก�รเล�นั

       1) ค่าใช้่จุ่ายในการเล่น 

       ในัสำ�วินัก�รเล�นั Fantasy Premier League (FPL) นัั�นั ผื่่้เล�นั
มักตั�งลีกขึ �นัม�เพื�อแข�งกันัเอง ระบบก�รสำร้�งลีกเพื�อเล�นักันัเอง
ถืือเป็ันัคุุณัลักษ์ณัะพิเศิษ์ทีุ�เอื�อให้เกิดช�องทุ�งก�รเล�นัพนัันัในัหล�ย
ร่ปัแบบ ข้อม่ลจุ�กก�รสัำมภ�ษ์ณ์ัพบวิ�� สำ�วินัม�กเล�นัทุ�ยผื่ลก�รแข�งขันั
ตลอดฤด่ก�ล มีก�รวิ�งเดิมพันัเล็ก ๆ น้ัอย ๆ ตั�งแต� 100-3,000 บ�ทุ
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150 ด่คุำ�สำัมภ�ษ์ณั์แบบเต็มจุ�ก https://www.facebook.com/ggapp.live/
photos/a.109918760830319/481383907017134/ 

โดยเก็บเงินัจุ�กผื่่้เข้�ร�วิมเล�นัในัลีกย�อยแต�ละคุนัม�รวิมไวิ้เปั็นั 
กองกล�ง เมื�อสำิ�นัสำุดฤด่ก�ลก็นัำ�เงินัทุั�งก้อนัมอบให้กับเจุ้�ของทุีม
ทีุ�ได้อันัดับดีทีุ�สุำด

        ขณัะทุี�ก�รเล�นั GG LIVE ผื่่้เคุยได้ร�งวิัลใหญ�เล��วิ�� ตนัซื่ื�อตั�วิ
สำ�งทุีมแข�งขันัตั �งแต� 1-100 ทุีมต�อสำัปัด�ห์ ร�คุ�ทุีมละ 99 บ�ทุ
ม�กทีุ�สุำดทีุ�เคุยซืื่�อคืุอ 100 ทีุม (9,900 บ�ทุ) โดยมีคุ��เฉลี�ยในัก�รเล�นั
ตลอดฤด่ก�ลอย่�ทุี � 25 ทุีมต�อสำัปัด�ห์ (2,475 บ�ทุ) ในักลุ�มผื่่้เล�นั
จุริงจุังสำ�วินัใหญ�จุะซื่ื�อตั�วิสำ�งทุีมแข�งขันัปัระม�ณั 10 ทุีมต�อสำัปัด�ห์
(เกือบ 1,000 บ�ทุ) เหตุผื่ลทีุ�สำ�งหล�ยทีุม เพร�ะเชื�อวิ��ยิ�งสำ�งทีุมแข�งม�ก
ก็ยิ�งมีโอก�สำคุวิ้�ร�งวิัลได้ม�กกวิ��คุนัทุี�สำ�งนั้อย โดยเฉพ�ะช�วิงทุี�มี
โปัรโมชั�นั เช�นัลดร�คุ�ตั�วิพรีเมียมหรือจุำ�หนั��ยแบบเหม� ก็เปั็นัอีก
ตัวิกระตุ้นัให้ผ้่ื่เล�นัสำ�งทีุมเพิ�มม�กกวิ��ปักติ ทัุ�งนีั� GG LIVE ไม�สำ�ม�รถื
สำร้�งลีกย�อยเพื�อปัระชันักันัเองได้เหมือนั FPL แต�ผื่่้ให้ข้อม่ลบ�งร�ย
ยืนัยันัวิ��มีก�รวิ�งเดิมพันันัอกรอบระหวิ��งกลุ�มเพื�อนัทีุ�เล�นั GG LIVE 
เหมือนักันั

        กรณีัทีุ�นั��สำนัใจุคืุอ แชมป์ั GG LIVE แบบพรีเมียมปัระจุำ�สัำปัด�ห์
ทุี� 30 ฤด่ก�ล 2021/22 เปั็นันัักศิึกษ์�วิัย 20 ปัีจุ�กจุังหวิัดเชียงใหม�
เจุ้�ของทีุม “เงินัหนั�39” ในัสัำปัด�ห์นัั�นัสำ�งทีุมทัุ�งหมด 90 ทีุม คิุดเป็ันัเงินั
เกือบ 9 พันับ�ทุ แต�สำ�ม�รถืพิชิตเงินัร�งวิัลจุำ�นัวินั 366,850 บ�ทุ
ไปัได้สำำ�เร็จุ150 ผื่่ ้เล�นัร�ยนัี�ให้สำัมภ�ษ์ณั์ถืึงเหตุผื่ลทุี�สำ�งทุีมแข�งขันั
จุำ�นัวินัม�กวิ�� “ผมเร่ยนสถิต่ิมา..ผมใช่้หัลักความน่าจะเปั็นทาง
คณิิต่ศาสต่ร์มาช่่วยคิดคำานวณิจนมั�นใจว่าจะสามารถช่นะอันดับ 1 ได้

บท 8 ติัวตินัผู้้�เล่่นัแล่ะพิฤติิกรรมการเล่่นั
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เนื�องจากอาทิต่ย์นั�นม่แข่งกันเพ่ยง 8 ท่ม 4 ค่่ และปัระเมินค่่แข่งแล้ว
ว่าน่าจะซึ่ื�อต่ั�วเล่นกันน้อย ต่ัวเลือกนักเต่ะม่ใหั้เลือกจำากัดวงแคบ
จ่งย่อมม่โอกาสส่งมาก ๆ  หัากจัดท่มลงได้ครอบคลุมทุกสถานการณิ์
ความเปั็นไปัได้”151 นัับเปั็นัเพียงคุรั �งเดียวิทุี �เข�พิชิตร�งวิัลใหญ�
หลังจุ�กคุรั�งนัั�นัเข�ก็ไม�สำ�ม�รถืทุำ�ได้อีกเลย มีเพียงใกล้เคุียง ขณัะทุี�
สำม�ชิกในักลุ�ม GG LIVE อีกคุนัหนัึ�งให้ข้อม่ลวิ�� “ผมใช่้จ่ายเงินกับ
แพลต่ฟอร์มน่� รวม ๆ ต่ั�งแต่่เริ�มเล่น น่าจะไม่ต่ำ�ากว่าแสน ได้คืนมา
ไม่ถ่งหัมื�น ก็เลยตั่ดสินใจเลิก”

       2) เว็ลาที�ใช้่ในการเล่น 

       แม้ก�รเล�นัฟุตบอลแฟนัต�ซื่ีในัไทุยจุะอิงอย่ �ก ับฟุตบอล
พรีเมียร์ลีกของอังกฤษ์ ซื่ึ�งโดยปักติทุำ�ก�รแข�งขันัในัช�วิงสำุดสำัปัด�ห์ 
(สำ�วินัใหญ�แข�งขันัในัวัินัเสำ�ร์-อ�ทิุตย์ อ�จุมีบ้�งทีุ�แข�งขันัในัวัินัศุิกร์หรือ
วิันัจุันัทุร์) แต�ก�รเล�นัฟุตบอลแฟนัต�ซื่ีเพื�อหวิังผื่ลให้เปั็นัเลิศินัั�นั
ผ้่ื่เล�นัต้องใช้ระยะเวิล�ในัก�รเตรียมตัวิอย��งม�ก ตั�งแต�ช�วิงต้นัสัำปัด�ห์
ก�อนัก�รแข�งขันั ศิึกษ์�สำถืิติ วิิเคุร�ะห์ทุีม และวิ�งแผื่นัสำำ�หรับทุีม
ของตนัเอง ตรวิจุสำอบข��วิสำ�รและข้อม่ลล��สุำดเกี�ยวิกับทีุมและสำถื�นัะ
ของนัักเตะ รวิมถึืงต้องเปัรียบเทีุยบต�ร�งก�รแข�งขันัและปััจุจัุยทีุ�อ�จุ
สำ�งผื่ลต�อผื่ลก�รแข�งขันัในัสำุดสำัปัด�ห์ทุี�จุะถืึงนัั�นัด้วิย เพื�อก�รตัดสำินัใจุ
ทีุ�ดีทีุ�สุำด  

       ผื่่้เล�นัสำ�วินัใหญ�ติดต�มข้อม่ลผื่��นัสำื�อออนัไลนั์ อย��งเวิ็บไซื่ต์
เฟซื่บุ�ก ทุวิิตเตอร์ ย่ทุ่บ และพอดแคุสำต์ต��ง ๆ เป็ันัอ�ทิุ สำำ�หรับผ้่ื่เล�นั
ทุั�วิไปัอ�จุหมดเวิล�ไปักับกีฬ�แฟนัต�ซื่ีเพียงสำัปัด�ห์ละ 1-2 ชั�วิโมง
แตกต��งกับกลุ�มทุี�เล�นัแบบจุริงจุัง บ�งร�ยใช้เวิล�กับกีฬ�แฟนัต�ซื่ี

151 นัักศึิกษ์�, สัำมภ�ษ์ณ์ั, 28 มีนั�คุม 2566.

��������������������.indd   160��������������������.indd   160 30/8/2567   16:04:1930/8/2567   16:04:19



161

ม�กถึืง 10-12 ชั�วิโมงต�อสัำปัด�ห์ ไม�วิ��เพื�อจุะอัปัเดตข้อม่ล เฉลี�ยวัินัละ 
1-2 ชั�วิโมง และจัุดตัวิก�อนัเส้ำนัต�ยก�รสำ�งทีุมในัสัำปัด�ห์นัั�นั ๆ อีกร�วิ 
2-3 ชั�วิโมง ก�รใช้เวิล�ในัก�รเล�นักีฬ�แฟนัต�ซีื่จึุงขึ�นัอย่�กับคุวิ�มสำนัใจุ
ของผ้่ื่เล�นัแต�ละบุคุคุล

       ยิ�งเปั็นัผื่่้เล�นัฟุตบอลแฟนัต�ซื่ีทุี�มีสำถื�นัะเปั็นัแอดมินั กลุ�มนัี�
ยิ�งใช้เวิล�เตรียมตัวิเพื�อเล�นัฟุตบอลแฟนัต�ซื่ีม�กกวิ��ผ้่ื่เล�นัทัุ�วิไปั 
เนืั�องจุ�กต้องทุำ�เนืั�อห�แนัะนัำ�แนัวิทุ�งในัก�รเล�นัให้กับผ้่ื่เล�นัคุนัอื�นั
เพื �อเผื่ยแพร�ลงในัเพจุทุี �ตนัด่แล บ�งคุนัถืึงขนั�ดอุทุิศิเวิล�ในั
ชีวิิตปัระจุำ�วัินักวิ��ร้อยละ 80 ให้กับฟุตบอลแฟนัต�ซีื่เลยก็มี

      ร้ปแบับัลีกีส่วันำตัิวัทีี่�พบัในำไที่ย

       ฟุตบอลแฟนัต�ซีื่ทีุ�ยังยืนัหยัดอย่�ได้ในัไทุยไม�ใช�ของไทุย แต�เป็ันั 
Fantasy Premier League (FPL) จุ�กอังกฤษ์ทีุ�คุรองคุวิ�มนิัยมเพิ�มขึ�นั
เรื�อย ๆ โดยมีฟีเจุอร์สำำ�คัุญคืุอ “ลีกสำ�วินัตัวิ” อันัถืือเป็ันัช�องทุ�งสำำ�คัุญ
ทุี�ถื่กนัำ�ม�ใช้ในัหล�ยวิัตถืุปัระสำงคุ์ รวิมทุั�งเพื�อก�รพนัันั แต�ก็ต้อง
ยอมรับวิ��สำำ�หรับไทุย FPL ยังมีอุปัสำรรคุเรื �องภ�ษ์� ด้วิยคุวิ�มทุี�
แพลตฟอร์มใช้ภ�ษ์�อังกฤษ์เป็ันัสืำ�อกล�งทัุ�งหมด จึุงมีผื่ลต�อก�รเข้�ถึืง
และเข้�ใจุย�กสำำ�หรับคุนัทัุ�วิไปัอย่�พอคุวิร

      สำำ�หรับก�รจุัดลีกย�อยของ FPL ในัไทุย พบวิ��มีก�รจุัดกลุ�ม
อย��งน้ัอย 4 ร่ปัแบบ

ลีกของเพ่�อนฝู่ง ลีกสำ�วินัตัวิในัก�รเล�นักีฬ�แฟนัต�ซื่ีถื่กนัำ�
ม�ใช้เป็ันัวิิธี์ก�รพนัันัขันัต�อกันัเองในักลุ�มเพื�อนัฝ่ังหรือ
ชุมชนัออนัไลนั์ทุี�สำนัใจุเรื�องเดียวิกันั โดยมีก�รแข�งขันัหล�ย
ร่ปัแบบ อ�ทิุ ก�รแข�งขันัต�มฤด่ก�ล ร�ยเดือนั หรือร�ยสัำปัด�ห์
และมีร�งวิัลจุ�กก�รเดิมพันัหล�กหล�ย ไม�วิ��จุะเปั็นัเงินั

•

บท 8 ติัวตินัผู้้�เล่่นัแล่ะพิฤติิกรรมการเล่่นั
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• 
 
 
 
 

• 
 
 
 
 
 
 
 

•

เลี�ยงอ�ห�ร/เคุรื�องดื�ม หรือแม้แต�ของทีุ�ระลึก จุ�กทีุ�พบ มีก�ร
วิ�งเดิมพันักันัตั�งแต� 100-3,000 บ�ทุ

ลีกสัังคม่ออนไลน์ มักม�จุ�กกลุ�มหรือเพจุเฟซื่บุ�กในัสืำ�อสัำงคุม
ออนัไลนั์ทุี�มีสำม�ชิกหรือแฟนัคุลับของฟุตบอลแฟนัต�ซื่ี 
โดยสำ�วินัใหญ�จุะมีก�รเรียกเก็บคุ��สำมัคุรเล�นัระหวิ��ง 300-500 
บ�ทุ และดึงด่ดผ้่ื่เล�นัผื่��นัเงินัร�งวัิล ม่ลคุ��เทุ��ไรนัั�นัขึ�นัอย่�กับ
จุำ�นัวินัของสำม�ชิกทุี�สำมัคุรเข้�ร�วิมเล�นั แต�บ�งลีกเลือกทุี�จุะ
ไม�เรียกเก็บเงินัและใช้วิิธี์ขอรับก�รสำนัับสำนุันัจุ�กสำปัอนัเซื่อร์

ลีกส่ังเสัริม่การตลาด ผ้่ื่ปัระกอบก�รธุ์รกิจุหล�ยร�ยมักสำร้�ง
ลีกย�อยของตัวิเองขึ�นัม�เพื�อใช้ปัระช�สำัมพันัธ์์แบรนัด์หรือ
ผื่ลิตภัณัฑ์์ แนั�นัอนัวิ��ไม�เสีำยคุ��สำมัคุรและมีร�งวัิลแจุก แต�ต้อง 
กดไลค์ุกดแชร์เพจุ เช�นั เพจุสุำร�นัอกแบรนัด์ดังสำร้�งลีกขึ�นัม�
ให้สำม�ชิกได้ลุ้นัร�งวิัลทุุกเดือนัแต�ไม�มีก�รจุ��ยเงินัเปั็นั
สำ�วินัปัระกอบของร�งวิัล เพจุบริษ์ัทุทุัวิร์ชมฟุตบอลชวินัเล�นั
จุัดทุีมเพื�อชิงร�งวิัลเสำื�อสำโมสำรของแทุ้และถื้วิยแชมปั์
พรีเมียร์ลีก (จุำ�ลอง) เพจุสำนั�มหญ้�เทีุยมแห�งหนึั�งในักรุงเทุพฯ
จัุดลีกแข�งชิงเงินัร�งวัิลม่ลคุ��กวิ�� 10,000 บ�ทุ

ลีกหาล่กค้าพนันบอล กีฬ�แฟนัต�ซื่ีกล�ยเปั็นัอีกเคุรื�องมือ
หนึั�งของธุ์รกิจุก�รพนัันัทีุ�ใช้ดึงด่ดผ้่ื่เล�นั วิิธี์ก�รทีุ�ใช้บ�อยคืุอให้
ผ้่ื่จุะสำมัคุรเข้�ร�วิมเล�นัชิงร�งวัิลในัลีกย�อยต้องแอดไลน์ัของ
เว็ิบพนัันับอลทีุ�เป็ันัสำปัอนัเซื่อร์ เว็ิบโฆษ์ณั�ทีุ�ขึ�นัเมื�อแอดไลน์ั 
เช�นั @fplthai, @sbotopfpl, @ufa800 จุะแฝังอย่�ในัเพจุกีฬ�
แฟนัต�ซื่ีทุั �งหล�ย โดยม�กจุะแจุกเงินัร�งวิัลให้กับแชมปั์
ปัระจุำ�สัำปัด�ห์ 1,000 บ�ทุ 
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Add goalkeeper

Add defender

Add midfielder

Add forward Add forward Add forward

Add midfielder Add midfielder

Add defender Add defender Add defender
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บัที่ 9
แรงจ้งใจเบื�องลึก

       ก�รศึิกษ์�เรื�องแรงจุ่งใจุในัก�รเล�นักีฬ�แฟนัต�ซีื่มีคุ�อนัข้�งจุำ�กัด
ไม�เหมือนัก�รศิึกษ์�ในัแง�มุมอื�นั แต�ผื่ลง�นัทุี�มีอย่�ก็นัำ�ไปัสำ่�ข้อสำรุปั
ทีุ�นั��สำนัใจุ ได้แก� 

     Deyer กับ Kim พบวิ��ก�รร�วิมแข�งขันัในักีฬ�แฟนัต�ซื่ีสำะทุ้อนั
ปัฏิสำัมพันัธ์์ทุ�งสำังคุม คุวิ�มบันัเทุิง และสำนัองตอบคุวิ�มต้องก�รเชิง
จุิตวิิทุย� Mill เสำนัอวิ��ปััจุจุัยภ�ยในัด้�นัอ�รมณั์มีบทุบ�ทุสำำ�คุัญม�ก
เช�นั ก�รได้แข�งขันั คุวิ�มตื�นัเต้นั คุวิ�มสำนัุกสำนั�นั ขณัะทุี� Davis กับ 
Duncan มองวิ��ผื่่้เล�นัทุี�เปั็นัผื่่้ช�ยมีแนัวิโนั้มทุี�จุะเล�นักีฬ�แฟนัต�ซื่ี
เพื�อใช้แสำดงออกถึืงคุวิ�มเป็ันัช�ย (Masculinity)152  

บัที่สำ�รวัจุง�นำวิัช่�กี�รในำโลกีติะวัันำติกี

152 อ้�งในั Jeffrey L. Derevensky and Loredana Marchica, Op. cit., 56.

บท 9 แรงจำ้งใจำเบื้องล่ึก 165
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       Derevensky และ Marchica พย�ย�มชี�วิ��ร�งวิัลมิใช�แรงจุ่งใจุ
ทุี�แข็งแกร�งในัก�รดึงด่ดผื่่้เล�นัเสำมอไปั แม้แต�กีฬ�แฟนัต�ซื่ีร�ยวิันั
ทีุ�ผ้่ื่เล�นัต้องเสีำยเงินัเล�นั เงินัร�งวัิลก้อนัโตก็ด่เหมือนัจุะไม�ใช�ปััจุจัุยหลัก
สำำ�หรับก�รเข้�ร�วิมแข�งขันั153  

        Billings และ Ruihley เสำนัอวิ��แรงจุ่งใจุของก�รเชียร์หรือติดต�ม
ทุีมรักของแฟนักีฬ�เพิ�มขึ�นัอย��งมีนััยสำำ�คุัญต�มจุำ�นัวินัก�รมี
สำ�วินัร�วิมในักีฬ�แฟนัต�ซื่ี แม้จุะไม�มีสำ�วินัร�วิมกับทุีมในัทุ�งก�ยภ�พ
เลยก็ต�ม154 

        Lee, Seo และ Green ทุำ�ก�รสำำ�รวิจุผ้่ื่เล�นัฟุตบอลแฟนัต�ซีื่และ
เบสำบอลแฟนัต�ซื่ี และอธ์ิบ�ยแรงจุ่งใจุในัก�รเล�นักีฬ�แฟนัต�ซื่ีวิ��
เต็มไปัด้วิยแง�มุมอันัหล�กหล�ย เมื�อใช้ก�รวิิเคุร�ะห์ด้�นัจุิตวิิทุย�
สำ�ม�รถืระบุแรงจุ่งใจุของผ้่ื่เล�นัได้ถึืง 12 ปัระก�ร ดังนีั�

153 Ibid., 9.

154 Andrew C. Billings and Brody J. Ruihley, “Why We Watch, Why We 
Play: The Relationship Between Fantasy Sport and Fanship Motivations,” 
Mass Communication and Society, 16(1), 2013, 5.

1) คุวิ�มสำนัใจุตัวิเกม      
2) ก�รเป็ันัโคุ้ชหรือผ้่ื่จัุดก�รทัุ�วิไปั    
3) คุวิ�มรักในักีฬ�      
4) ร�งวัิล       
5) ก�รแข�งขันั       
6) คุวิ�มบันัเทิุง       
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155 Seunghwan Lee, Won Jae Seo and Christine Green, “Understanding 
Why People Play Fantasy Sport: Development of the Fantasy Sport 
Motivation Inventory (FanSMI),” European Sport Management Quarterly, 
13(2), 2013, 167-168.

       อ�จุกล��วิได้วิ�� บทุสำรุปัเรื�องแรงจุ่งใจุในัก�รเล�นักีฬ�แฟนัต�ซื่ี
ปัร�กฏอย่�ในัหนัังสำือ The Fantasy Sport Industry Games within 
Games (2014) ทีุ�เขียนัโดย Andrew C. Billings กับ Brody J. Ruihley 
ทัุ�งคุ่�ทุบทุวินัวิรรณักรรมหล�ยชิ�นัจุนัสำรุปัได้วิ�� แรงจุ่งใจุ (Motivations) 
ของคนเล่นกีฬาแฟุนตาซีีว่็ามี่ 10 ประการ พร้อมยกตัวิอย��ง ดังนีั�

7) พันัธ์ะกับเพื�อนัและคุรอบคุรัวิ     
8) ปัฏิสัำมพันัธ์์ทุ�งสัำงคุมกับผ้่ื่เข้�ร�วิมคุนัอื�นั ๆ   
9) ก�รปัระยุกต์ใช้คุวิ�มร้่      
10) ปัระสำบก�รณ์ัจิุตใจุ      
11) ก�รหลบหนีั (จุ�กชีวิิตจุริง)     
12) ทุดแทุนัคุวิ�มร้่สึำกก�รพ��ยแพ้ของทีุมโปัรดในัชีวิิตจุริง155 

คว็าม่เร้าใจุ (Arousal) เช�นั สำร้�งคุวิ�มตื�นัเต้นัในัก�รชมกีฬ� 
กระตุ้นัก�รมีสำ�วินัร�วิมกับก�รกีฬ�

คว็าม่สันิทสันม่กัน (Camaraderie) เช�นั ช�วิยผ่ื่กคุวิ�มสัำมพันัธ์์
กับผ้่ื่อื�นั ทุำ�ให้ต้องติดต�อกันั

การแข่งขัน (Competition) เช�นั เอ�ชนัะผ้่ื่อื�นัในัเกมแฟนัต�ซีื่
ทุำ�ได้ดีกวิ��เพื�อนัฝ่ัง ได้รับร�งวัิลต��ง ๆ

1)  

2)  

3)  

บท 9 แรงจำ้งใจำเบื้องล่ึก
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4)  
 

5)  

6)  

7)  

8)  
 

9)  

10) 

การคว็บคุม่และคว็าม่เป็นเจุ้าของ (Control and Owner- 
ship) เช�นั สำร้�งทุีมกีฬ�แฟนัต�ซื่ีในัแบบฉบับของตัวิเอง 
ร้่สึำกเหมือนัเป็ันัผ้่ื่จัุดก�รทีุมจุริง ๆ

การหลีกหนี (Escape) เช�นั หลีกหนีัจุ�กคุวิ�มจุริง ช�วิยให้
ออกจุ�กชีวิิตปัระจุำ�วัินัทีุ�จุำ�เจุ ลืมเรื�องง�นั

คว็าม่เป็นแฟุน (Fanship) เช�นั แสำดงคุวิ�มชื�นัชอบต�อสำโมสำร
ปัร�รถืนั�ทีุ�จุะเป็ันัสำ�วินัหนึั�งของเกมกีฬ�

การฆ่่าเว็ลา (Pass Time) เช�นั เปั็นัง�นัอดิเรกย�มวิ��ง
เล�นัเพื�อคุล�ยเบื�อ

คว็าม่เช่่�อม่ั�นในตัว็เอง (Self-esteem) เช�นั ร่้สำึกปัระสำบ
คุวิ�มสำำ�เร็จุเมื�อทุีมแฟนัต�ซื่ีของตนัทุำ�ผื่ลง�นัดี ชัยชนัะ
ทุำ�ให้เกิดคุวิ�มมั�นัใจุและภ�คุภ่มิใจุในัตนัเอง

กีฬาเข้าสัังคม่ (Social Sport) เช�นั ได้สำนัทุนั�แลกเปัลี�ยนั
กับเพื�อนัฝ่ัง

การเฝู้าสัังเกตการณ์ (Surveillance) เช�นั เฝ้ั�รอก�รแข�งขันั
อย��งจุดจุ�อ เปิัดรับข้อม่ลข��วิสำ�รจุำ�นัวินัม�กสำมำ��เสำมอ156 

156 ดัดแปัลงจุ�ก Andrew C. Billings and Brody J. Ruihley, Op. cit., 27.
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Surveillance 

Arousal

Camaraderie

ความเร้้าใจ

ความสนิิทสนิมกัันิ

กัาร้แข่่งขั่นิ

Competition

Self-esteem

กัาร้ควบคุมและ

ความเป็็นิเจ้าข่อง

Control and Owner-ship
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กัาร้หลีกัหนีิ

กัาร้ฆ่่าเวลา

Escape

ความเป็็นิแฟนิ

ความเชื่่อมั�นิในิตััวเอง

Fanship

Pass Time
กีัฬาเข้่าสังคม

Social Sport

กัาร้เฝ้้าสังเกัตักัาร้ณ์์
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   มีหล�ยสำ�เหตุทุี�เปั็นัแรงจุ่งใจุทุี�ทุำ�ให้คุนัไทุยสำนัอกสำนัใจุเล�นั
ฟุตบอลแฟนัต�ซีื่มีตั�งแต�สำนุักเพลิดเพลินั สำร้�งมิตรภ�พและเคุรือข��ย
หวัิงเงินัร�งวัิล/เดิมพันั อิทุธิ์พลของสืำ�อออนัไลน์ั ฯลฯ

      Billings กับ Ruihley นัำ�เอ�แรงจุ่งใจุเหล��นีั�ไปัสำำ�รวิจุกลุ�มผ้่ื่เล�นั
แฟนัต�ซีื่ในัสำหรัฐอเมริก�และแคุนั�ด� จุำ�นัวินั 1,201 ตัวิอย��ง ด้วิย
แบบสำอบถื�มออนัไลน์ั พบวิ�� แรงจุ่งใจุ 3 อันัดับแรกทีุ�มีคุ��นัำ��หนัักส่ำง
ได้แก� 1) คุวิ�มเชื �อมั �นัในัตัวิเอง 2) กีฬ�เข้�สำังคุม 3) ก�รคุวิบคุุม
สำ�วินัแรงจุ่งใจุทีุ�อย่� 3 อันัดับรั�งทุ้�ย ได้แก� 1) ก�รฆ��เวิล� 2) คุวิ�มเป็ันั
เจุ้�ของ 3) ก�รหลีกหนัี นัอกจุ�กนัั�นั คุำ�สำำ�คุัญทุี�ได้จุ�กก�รสำนัทุนั�
เชิงลึกกับผื่่้เล�นักีฬ�แฟนัต�ซื่ีบ�งสำ�วินัคุือคุำ�วิ�� “เพื�อนั” และ “ก�ร
แข�งขันั”157 

        อย��งไรก็ต�ม ข้อสำรุปัข้�งต้นัตั�งอย่�บนัพื�นัฐ�นัของกีฬ�แฟนัต�ซีื่
ในัร่ปัแบบเดิม ซื่ึ �งแนั�นัอนัวิ��ถื้�พิจุ�รณั�แรงจุ่งใจุของผื่่้เล�นักีฬ�
แฟนัต�ซื่ีร�ยวิันั แรงจุ่งใจุย�อมแตกต��งกันั เช�นัง�นัวิิจุัยของ Weiner 
กับ Dwyer ศิึกษ์�เปัรียบเทุียบคุนัทุี�เล�นัฟุตบอลแฟนัต�ซื่ีแบบร�ยวิันั
เพียงอย��งเดียวิกับคุนัทุี �เล�นัแบบทุั �งฤด่ก�ล พบวิ��กลุ �มแรกมี
คุวิ�มเกี�ยวิข้องกับก�รพนัันัม�กกวิ�� ในัขณัะทุี�กลุ �มหลังเนั้นัไปัทุี�
ก�รมีปัฏิสัำมพันัธ์์ทุ�งสัำงคุมและก�รแข�งขันั158 

157 สำรุปัจุ�ก Ibid., 26-30.

158 James Weiner and Brendan Dwyer, “A New Player in the Game: Examining 
Differences in Motives and Consumption Between Traditional, Hybrid, and 
Daily Fantasy Sport Users,” Sport Marketing Quarterly, 26(3), 2017, 140.

ขี�อคำ�นำพบัจุ�กีกีรณีขีองไที่ย
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159 “สำำ�รวิจุแฟนัด้อมกีฬ�กำ�ลังซื่ื�อสำ่ง ‘ฟุตบอล-วิอลเลย์บอล’ ขวิัญใจุคุนัไทุย 
เรตติ�งพุ�งแรงแซื่งละคุร,” Brand Buffet (22 ธั์นัวิ�คุม 2565), จุ�ก https://www.
brandbuffet.in.th/2022/12/nielsen-sports-fan-insights-2022

160 “คุนัไทุยด่กีฬ� 43 ล้�นัคุนั เจุ�ะ 10 อินัไซื่ต์แฟนัตัวิยง กำ�ลังซื่ื�อสำ่ง-ตั�งใจุ
หนัุนัสำินัคุ้� ‘แบรนัด์สำปัอนัเซื่อร์’,” Brand Buffet (24 มิถืุนั�ยนั 2564), จุ�ก 
https://www.brandbuffet.in.th/2021/06/10-insights-the-growth-of-sport-
in-thailand

       ในัทีุ�นีั�ขอหยิบยกแรงจุ่งใจุหลัก ๆ ม�อธิ์บ�ย 4 ปัระก�ร ดังนีั�

       1) คว็าม่สันใจุในกีฬาฟุุตบอล 

       ข้อม่ลจุ�ก Nielsen Sports Fan Insights 2022 ทีุ�ทุำ�ก�รสำำ�รวิจุ
คุนัไทุยอ�ยุ 16-69 ปีั พบวิ�� ฟุตบอลเป็ันักีฬ�ทีุ�มีแฟนัคุลับจุำ�นัวินัม�ก
ทุี�สำุดในัปัระเทุศิไทุย ปัระม�ณัก�รวิ��ฐ�นัแฟนัทุี�มีคุวิ�มสำนัใจุหรือ
ด่ฟุตบอลมีจุำ�นัวินัม�กกวิ�� 31.9 ล้�นัคุนั159 โดยฟุตบอลอังกฤษ์
เปั็นัก�รแข�งขันัฟุตบอลทุี�คุนัไทุยนัิยมม�กทุี�สำุด ทุั�งนัี� ผื่ลก�รสำำ�รวิจุ
ในัปีัก�อนัหน้ั� (2021) Nielsen ปัระม�ณัก�รวิ�� ผ้่ื่ทีุ�ติดต�มกีฬ�ฟุตบอล
ถืึงร้อยละ 55 เปั็นัผื่่้ทุี�ติดต�มก�รแข�งขันัฟุตบอลพรีเมียร์ลีกอังกฤษ์
ม�กเป็ันัอันัดับ 1 ขณัะทีุ�โตโยต้�ไทุยลีก (T1) อย่�ในัอันัดับ 4 มีสัำดสำ�วินั
ผ้่ื่ติดต�มก�รแข�งขันัทีุ�ร้อยละ 43160 

       จุ�กก�รสำัมภ�ษ์ณั์เชิงลึกกลุ�มตัวิอย��ง เกือบทุั�งหมดล้วินัมี
พื�นัฐ�นัชื�นัชอบกีฬ�ฟุตบอลเป็ันัชีวิิตจิุตใจุ โดยเป็ันั ‘คุอบอลพรีเมียร์ลีก’ 
และ ‘แฟนัตัวิยงของสำโมสำรเก��แก�ในัอังกฤษ์’ ม�ก�อนั ก�รเล�นัฟุตบอล
แฟนัต�ซีื่ช�วิยให้ร้่สึำกสำนุักในัก�รชมฟุตบอลม�กขึ�นั ด่ละเอียดขึ�นั และ
ต้องต�มลุ้นัทุีมอื�นัทุี�ไม�ได้เปั็นัแฟนัด้วิย เพิ�มอ�รมณั์คุวิ�มร่้สำึกร�วิม
ในัทีุมและกับผ้่ื่เล�นัทีุ�ตนัชื�นัชอบ

บท 9 แรงจำ้งใจำเบื้องล่ึก
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       2) เงินรางวั็ลและการเดิม่พัน 

      ในักรณัีทุี�ไม�ได้เล�นัฟรี กลุ�มผื่่้เล�นัฟุตบอลแฟนัต�ซื่ี Fantasy 
Premier League (FPL) จุำ�นัวินัม�กเห็นัตรงกันัวิ�� เงินัไม�ใช�เรื�องสำำ�คัุญ 
เป็ันัเพียงก�รวิ�งเดิมพันักันัระหวิ��งมิตรสำห�ย คุนัร้่จัุก หรือในัเคุรือข��ย
สำังคุมออนัไลนั์ทุี�เข้�ร�วิม เพื�อให้ได้ลุ้นัสำนัุกสำนั�นัตื�นัเต้นัตลอดทุั�ง
ฤด่ก�ลไม�ได้คุ�ดหวิังวิ��จุะต้องได้เงินัร�งวิัล แต�ก็มีบ้�งบ�งร�ยทุี�
คุ�ดหวัิงเงินัร�งวัิลแบบจุริงจัุง เล�นัได้/เสีำยกันัเป็ันัร�ยสัำปัด�ห์

      แตกต��งกับกลุ�มผื่่้เล�นั GG LIVE ทุี�คุ�ดหวิังเงินัร�งวิัลม�กกวิ�� 
โดยเฉพ�ะกลุ�มทีุ�ซืื่�อตั�วิเล�นัแบบร�ยสัำปัด�ห์ ซึื่�งมักลงทุุนัจัุดทีุมพรีเมียม
สำัปัด�ห์ละหล�ยสำิบทุีม สำะทุ้อนัคุวิ�มอย�กชนัะคุวิ้�เงินัก้อนัใหญ�
ไปัคุรอง แต�ยังไม�ถืึงขั�นับ�งชี�ได้วิ��เสำพติดก�รพนัันั เนัื�องจุ�กโดยม�ก
เข้�ใจุดีวิ��โอก�สำจุะชนัะได้เงินัร�งวัิลมีน้ัอย

      ภ�ยใต้แรงจุ่งใจุเรื�องผื่ลปัระโยชนั์ อ�จุจุำ�แนักผื่่้เล�นัแฟนัต�ซื่ี
ในัไทุยได้เปั็นั 2 กลุ�ม คุือ กลุ�มทุี�เล�นัหวิังเงินัร�งวิัล และกลุ�มทุี�ไม�ได้
สำนัใจุเงินัร�งวิัล ซื่ึ�งกลุ�มหลังมีขนั�ดใหญ�กวิ��ม�ก กลุ�มนัี�เนั้นัคุวิ�ม
สำนัุกสำนั�นั มุ�งหม�ยทุี�จุะทุำ�อันัดับในัต�ร�งให้ดีทุี�สำุด แม้มีก�รวิ�ง
เดิมพันัก็ไม�ได้ตั�งคุวิ�มหวิังวิ��จุะต้องได้เงินั เงินัเปั็นัเพียงผื่ลพลอยได้
เทุ��นัั�นั

       3) มิ่ตรภาพและเคร่อข่ายทางสัังคม่ 

       แรงจุ่งใจุด้�นันัี�มีบทุบ�ทุสำ่งยิ�งในัก�รผื่ลักดันัให้คุนั ๆ หนัึ�ง
หันัม�เล�นัฟุตบอลแฟนัต�ซื่ีอย��งต�อเนัื�อง แนัวิโนั้มทุี�พบคุือ เริ�มเล�นั
เพร�ะมีเพื�อนัชักชวินั เมื�อเล�นัแล้วิก็ทุำ�ให้ได้เพื�อนัเพิ�มหล�กหล�ย
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อ�ชีพและช�วิงวิัย สำนัิทุสำนัมแนั�นัแฟ้นัม�กขึ �นั เพร�ะมีพื �นัฐ�นั
คุวิ�มสำนัใจุเดียวิกันั (เริ�มจุ�กเรื�องฟุตบอลก�อนัขยับไปัยังเรื�องอื�นั)

    กอปัรกับลักษ์ณัะของก�รเล�นั เช�นั ต้องเปัลี �ยนัตัวิ/จุัดทุีม
เป็ันัปัระจุำ�ทุุกสัำปัด�ห์ ทุำ�ให้ต้องมีปัฏิสัำมพันัธ์์กับผ้่ื่อื�นัอย��งสำมำ��เสำมอ
โดยเฉพ�ะผื่��นัชุมชนัเสำมือนัในัเคุรือข��ยสำังคุมออนัไลนั์ต��ง ๆ  เช�นั
กลุ�มเฟซื่บุ�ก กลุ�มไลน์ั เป็ันัต้นั ทีุ�ทุำ�หน้ั�ทีุ�เป็ันัทัุ�งช�องทุ�งในัก�รแข�งขันั
และเปั็นัสำื�อกล�งสำำ�หรับสำื�อสำ�รกันัเอง ซื่ึ�งบ�อยคุรั�งคุวิ�มสำัมพันัธ์์
บนัโลกออนัไลน์ันีั�ก็ได้ถ่ืกสำ�นัต�อกล�ยไปัเป็ันัคุวิ�มผ่ื่กพันัในัโลกจุริง 
เช�นั ช�วิยอุดหนัุนัธ์ุรกิจุของแอดมินัหรือสำม�ชิกในักลุ�ม นััดสำังสำรรคุ์
ชมฟุตบอลแมตซ์ื่สำำ�คัุญด้วิยกันั เป็ันัต้นั

       4) อิทธิุพลของส่ั�อออนไลน์ 

 ปัฏิเสำธ์มิได้วิ��ก�รโหมโฆษ์ณั�ทุ�งสืำ�อออนัไลน์ัมีอิทุธิ์พลต�อก�ร
ตัดสำินัใจุเล�นัฟุตบอลแฟนัต�ซื่ีเช�นักันั ทุั�งจุ�กแพลตฟอร์มโดยตรง
ทีุ�มักใช้เงินัร�งวัิลล�อใจุ และมีอินัฟล่เอนัเซื่อร์คุอยเป็ันักระบอกเสีำยงให้ 
เช�นัในัช�วิงทีุ� GG LIVE เปิัดตัวิ มีก�รแจุกร�งวัิล 1 แสำนับ�ทุทุุกสัำปัด�ห์
มีเบลล์ ขอบสำนั�ม เปั็นัแบรนัด์แอมบ�สำเดอร์ (ก�อนัจุะพ้นัตำ�แหนั�ง
ในัเดือนัพฤษ์ภ�คุม 2565) และได้ซิื่โก้ เกียรติศัิกดิ� เสำนั�เมือง ม�เป็ันั
พรีเซื่นัเตอร์ให้ (ช�วิงฤด่ก�ล 2021/22) ถืือเปั็นัก�รสำื�อสำ�รเชิงรุกของ
ผ้่ื่ปัระกอบก�ร

     ข้�งฝัั�งผื่่้เล�นัก็มีก�รตอบสำนัอง พัฒินั�ตนัเองจุ�กผื่่้เล�นัทุี�อย�ก
แบ�งปัันัถืึงเคุล็ดลับในัก�รจุัดทุีมเปั็นั นัักผื่ลิตคุอนัเทุนัต์ (Content 
Creator) เกี�ยวิกับฟุตบอลแฟนัต�ซื่ี เกิดขึ�นัม�กม�ย ปััจุจุุบันัมีเพจุ 

บท 9 แรงจำ้งใจำเบื้องล่ึก

��������������������.indd   173��������������������.indd   173 30/8/2567   16:04:2830/8/2567   16:04:28



174 ฟุตบอลแฟนตาซี: ฤาการพนันอุบัติใหม่ในสังคมไทย?

(ไม�รวิมแบบตั�งกลุ�ม) ปัระม�ณั 30 เพจุ เฉพ�ะทุ�งเฟซื่บุ�ก เพจุทุี�มี
ผื่่ ้ต ิดต�มเกินั 5 พันัคุนัขึ �นัไปั ได้แก� Fantasy Premier League 
Thailand (27,000 คุนั) Data Analytic FPL Thailand (10,000 คุนั) 
FPL สำ�มเซีื่ยนั (6,200 คุนั) และ Formula Football (5,300 คุนั)161 

       ยิ�งไปักวิ��นัั�นั ผื่่้ให้บริก�รทุี�ได้ลิขสำิทุธ์ิ�ก�รถื��ยทุอดสำดฟุตบอล
พรีเมียร์ลีกในัไทุยยังมีนัโยบ�ยให้ผ้่ื่บรรย�ยเกมพ่ดถึืงฟุตบอล
แฟนัต�ซื่ีแพลตฟอร์ม Fantasy Premier League สำอดแทุรกระหวิ��ง
ก�รถื��ยทุอดสำด เริ�มตั�งแต�ในัฤด่ก�ล 2022/23 ซึื่�งได้เกิด Broadcaster 
League ของช�ตินัั�นั ๆ  ปัร�กฏขึ�นัในัเกมโดยอัตโนัมัติ สำำ�หรับของไทุย
ก็คืุอ True Visions League

       นัอกจุ�ก 4 แรงจุ่งใจุหลักข้�งต้นัแล้วิ ยังมีแรงจุ่งใจุอื�นั ๆ ทุี�มี
สำ�วินัเกี�ยวิข้องอีกจุำ�นัวินัหนัึ�ง เช�นั เรื�องของศิักดิ�ศิรีและก�รแข�งขันั
บ้�งก็อย�กได้อันัดับต้นั ๆ  ของปัระเทุศิ หรือมีอันัดับโลกดี ๆ  เป็ันัต้นั
 

161 เพจุอื�นันัอกเหนัือจุ�กนัี�ได้แก� A-FPL, FantaSerious Football, Fantasy 
Soccer Intrend, Fantasy with benefits, FPL Borbuk, Fantasy Premier 
League by Twin Devil, FPL Carletto, FPL DAI, FPL Deep-talks, FPL Dudes, 
FPL Folkjamm, FPL on Talk, FPL Points of View, FPL Society, FPL Sumin, 
FPL THAI BROS, FPL เซีื่ยนัข้�งสำนั�ม, FPL แมนั, FPL วัินัล�ะนิัด, FPL สำ�ยฉีก, 
Sawasdee FPL & Soccer, 196395 Ohmmypotter Fantasy Football, โคุ้ช FPL 
(ข้อม่ล ณั ปัล�ยปีั พ.ศิ. 2566)
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ภ�คำ 5
ผู้ลกระทบของกีฬาแฟนตาซีี
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Add goalkeeper

Add defender

Add midfielder

Add forward Add forward Add forward

Add midfielder Add midfielder

Add defender Add defender Add defender
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บัที่ 10
ผู้ลกระทบต่างมุมมอง
และมาตรการป้องกัน

       กีฬ�แฟนัต�ซีื่สำ�งผื่ลกระทุบหล�ยมิติ ทัุ�งในัด้�นัเศิรษ์ฐกิจุ สัำงคุม 
และต�อวิงก�รกีฬ�เอง ทุั�งในัเชิงบวิกและลบ ผื่ลด้�นับวิก เช�นั สำร้�ง
ชุมชนัออนัไลน์ั ขย�ยโอก�สำทุ�งธุ์รกิจุ เพิ�มคุวิ�มสำนัใจุในักีฬ� พัฒินั�
ระบบจุัดเก็บสำถืิติทุ�งก�รกีฬ� ฯลฯ สำ�วินัด้�นัลบ ข้อกังวิลใหญ�ทุี�สำุด
ไม�พ้นัถื่กมองวิ��เปั็นัก�รพนัันั ซื่ึ�งอ�จุนัำ�ไปัสำ่�ปััญห�อื�นั ๆ ต�มม�
โดยเฉพ�ะโรคุเสำพติดก�รพนัันั

      ก�รศิึกษ์�ถืึงผื่ลกระทุบในัสำังคุมตะวิันัตก ไม�เพียงเปัิดปัระต่ให้
เร�เข้�ใจุศัิกยภ�พและคุวิ�มเป็ันัไปัได้ของกีฬ�แฟนัต�ซีื่ ซึื่�งถ่ืกสำะทุ้อนั
ผื่��นัก�รเปัลี�ยนัแปัลงวัิฒินัธ์รรมก�รบริโภคุและคุวิ�มสัำมพันัธ์์กับกีฬ�
ในัยุคุดิจิุทัุล แต�ยังช�วิยเผื่ยโฉม ‘มุมมืด’ ของมันัให้เร�เห็นั

ผู้ลกีระที่บัทีี่�เกิีด้จุ�กีกีีฬ�แฟนำติ�ซีี

บท 10 ผู้ล่กระที่บติ่างมุมมองแล่ะมาติรการป้องกันั 179
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162 Brendan Dwyer, Ben Larkin and Chad Goebert, “Fantasy Sports 
Participation and the (De)humanization of Professional Athletes,” Sport in 
Society, 25(10), 2022, 1-2.

       ผู้ลกระทบในเชิ่งบว็กของกีฬาแฟุนตาซีี สำรุปัได้ดังนีั�162 

คว็าม่สันใจุในกีฬาที�เพิ�ม่ข้�น กีฬ�แฟนัต�ซีื่ได้รับเคุรดิตจุ�ก
คุวิ�มสำนัใจุในักีฬ�ทีุ�เพิ�มขึ�นัในัหม่�แฟนั ๆ เนืั�องจุ�กเป็ันัวิิธี์ก�ร
ทีุ�ผ้่ื่คุนัสำ�ม�รถืมีสำ�วินัร�วิมกับทีุมและผ้่ื่เล�นัโปัรดด้วิยวิิธี์ใหม�
และนั��ตื�นัเต้นั

ผู้ลกระทบทางเศรษ์ฐกิจุ กีฬ�แฟนัต�ซื่ีมีผื่ลกระทุบทุ�ง
เศิรษ์ฐกิจุอย��งม�ก โดยอุตสำ�หกรรมนีั�สำร้�งเม็ดเงินัหล�ยพันั
ล้�นัดอลล�ร์สำหรัฐในัแต�ละปัี สำิ�งนัี�นัำ�ไปัสำ่�ก�รสำร้�งง�นัและ
โอก�สำทุ�งธุ์รกิจุใหม� ๆ

ผู้ลกระทบทางสัังคม่ กีฬ�แฟนัต�ซีื่ได้นัำ�ไปัส่ำ�ก�รสำร้�งชุมชนั
ออนัไลน์ัและเคุรือข��ยสัำงคุมออนัไลน์ั ซึื่�งผ้่ื่ใช้สำ�ม�รถืโต้ตอบ
และแข�งขันักับผื่่้ทุี�ชื�นัชอบกีฬ�แฟนัต�ซื่ีคุนัอื�นั ๆ  ก�รศิึกษ์�
บ�งชิ�นัแสำดงให้เห็นัวิ��กีฬ�แฟนัต�ซีื่สำ�ม�รถืให้คุวิ�มร้่สึำก
ของก�รเชื�อมต�อกับสำังคุม โดยเฉพ�ะอย��งยิ�งสำำ�หรับผื่่้ทุี �
โดดเดี�ยวิ

ผู้ลกระทบต่ออุตสัาหกรรม่กีฬา กีฬ�แฟนัต�ซีื่ได้รับเคุรดิต
จุ�กคุวิ�มนัิยมทุี�เพิ�มขึ�นัของก�รกีฬ� และดึงด่ดคุนัให้เข้�ไปั
มีสำ�วินัร�วิมในัเกมกีฬ�ม�กขึ�นั กีฬ�แฟนัต�ซื่ีนัำ�ไปัสำ่�ก�รเพิ�ม
คุวิ�มคุรอบคุลุมของกีฬ�ในัด้�นัก�รบันัทึุกสำถิืติและระบบ
ข้อม่ลใหม� ๆ

• 
 
 

• 
 
 

• 
 
 
 
 

•
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163 Maureen A. Weston, Op. cit., 137-138.

164 สำืบเนัื�องจุ�กกรณัีของ Larry Donnell นัักอเมริกันัฟุตบอล NFL เริ�มเล�นั

       ผู้ลกระทบด้านลบของกีฬาแฟุนตาซีี มีหล�ยเรื�อง ตัวิอย��งเช�นั

• 
 
 
 
 
 

• 
 
 
 
 

• 
 

ข้อกังว็ลเกี�ยว็กับการพนัน นัักวิิจุ�รณั์บ�งคุนัเห็นัวิ��กีฬ�
แฟนัต�ซีื่เป็ันัร่ปัแบบหนึั�งของก�รพนัันัและอ�จุนัำ�ไปัส่ำ�
ปััญห�ก�รพนัันัได้ ซื่ึ�งทุี�ผื่��นัม�ผื่่้ให้บริก�รกีฬ�แฟนัต�ซื่ีได้ใช้
ม�ตรก�รเพื�อปั้องกันัปััญห�ก�รพนัันั เช�นั ก�รบังคุับใช้ก�ร
จุำ�กัดอ�ยุ ก�รสำ�งเสำริมก�รพนัันัอย��งมีคุวิ�มรับผื่ิดชอบ
เพื�อป้ัองกันัผ้่ื่มีแนัวิโน้ัมติดก�รพนัันัทีุ�อ�จุเป็ันัผื่ลจุ�กกีฬ�
แฟนัต�ซีื่163 

ปัญ่หาด้านกฎหม่ายและกฎข้อบังคับ เมื�อคุวิ�มนัิยมกีฬ�
แฟนัต�ซีื่เติบโตก็ได้นัำ�ไปัส่ำ�ปััญห�ด้�นักฎหม�ยและข้อบังคัุบ 
บ�งปัระเทุศิมีข้อจุำ�กัดหรือห้�มมิให้เล�นักีฬ�แฟนัต�ซื่ี
โดยสิำ�นัเชิง ขณัะทีุ�ในัหล�ยปัระเทุศิ สิำ�งนีั�ยังคุงคุลุมเคุรือ สำร้�ง
คุวิ�มสัำบสำนัให้แก�ปัระช�ชนั นัำ�ไปัส่ำ�ปััญห�เกี�ยวิกับก�รบังคัุบ
ใช้กฎหม�ยของเจุ้�หน้ั�ทีุ�รัฐ

ผู้ลกระทบต่อกีฬา กีฬ�แฟนัต�ซีื่อ�จุสำ�งผื่ลด้�นัร้�ยต�อแวิดวิง
กีฬ�เสำียเอง ห�กแฟนักีฬ�ให้คุวิ�มสำำ�คุัญต�อก�รเล�นักีฬ�
แฟนัต�ซื่ีม�กกวิ��เกมก�รแข�งขันัจุริง นัอกจุ�กนัี�ยังมีปัระเด็นั
เรื�องคุวิ�มซื่ื�อสำัตย์ของนัักกีฬ�ทุี�จุัดทุีมกีฬ�แฟนัต�ซื่ีของ
ตัวิเองเข้�ร�วิมเล�นั ไม�วิ��แบบเดิมหรือแบบใหม�ทุี �เสำียเงินั
เพร�ะเทุ��กับเป็ันัก�รทุำ�ล�ยคุุณัคุ��จุริยธ์รรมทุ�งก�รกีฬ�
โดยไม�ร้่ตัวิ164 
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แฟนัต�ซีื่ในัฤด่ก�ล 2014 จัุดทีุมเอ�ตัวิเองใสำ�เข้�ไปัตั�งแต�แรก แต�พอสัำปัด�ห์ทีุ� 4 
กลับเปัลี�ยนัตัวิเองออก กล�ยเปั็นัวิ��นััดนัั�นัเข�ทุำ�แต้มได้สำ่งสำุด โดยทุำ�ไปัถืึง 
3 ทัุชด�วิน์ั ตัวิทีุ�เอ�เข้�ทีุมแทุนัแทุบทุำ�แต้มไม�ได้ หลังจุ�กนัั�นัเข�ก็ไม�เอ�ตัวิเอง
กลับเข้�ทุีมแฟนัต�ซื่ีอีกเลย ด่ Michael B. Engle, “The No-Fantasy League: 
Why the National Football League Should Ban Its Players from Managing 
Personal Fantasy Football,” DePaul Journal of Sports Law, 11(1), 2016, 
59-62. 

165 Maureen A. Weston, Op. cit., 137.

• 
 
 

• 
 
 

ผู้ลกระทบต่อเยาว็ช่น กีฬ�แฟนัต�ซีื่อ�จุทุำ�ให้ผ้่ื่เล�นัมีอ�ก�ร
เสำพติดเกม ง�นัวิิจัุยชิ�นัหนึั�งชี�วิ�� เย�วิชนัมีคุวิ�มเสีำ�ยงเป็ันัพิเศิษ์
ต�อก�รเสำพติดกีฬ�แฟนัต�ซีื่ ซึื่�งนัำ�ไปัส่ำ�ผื่ลเสีำยต�อก�รเรียนัและ
วิิถีืชีวิิตของพวิกเข�อย��งเลี�ยงไม�ได้

ผู้ลกระทบต่อคว็าม่สััม่พันธุ์ ผื่่้เล�นักีฬ�แฟนัต�ซื่ีต้องทุุ�มเทุ
เวิล�และใช้พลังง�นัไปักับมันัม�ก อ�จุนัำ�ไปัสำ่�ก�รละเลย
คุวิ�มรับผิื่ดชอบ ไม�วิ��เรื�องง�นัหรือเรื�องสำ�วินัตัวิ สำ�งผื่ลกระทุบ
ต�อคุวิ�มสัำมพันัธ์์กับคุรอบคุรัวิและมิตรสำห�ยรอบตัวิ ณั จุุดนีั�
สำ�ม�รถืก�อให้เกิดคุวิ�มตึงเคุรียดและคุวิ�มขัดแย้งในัคุวิ�ม
สัำมพันัธ์์จุนันัำ�ไปัส่ำ�คุวิ�มโดดเดี�ยวิทุ�งสัำงคุม165 

       บทุคุวิ�มทุี�เขียนัโดย Maureen A. Weston อธ์ิบ�ยวิ�� บ�งคุนั
ทุี�เล�นัแบบปััจุเจุก (เล�นัคุนัเดียวิ ไม�มีปัฏิสำัมพันัธ์์กับผื่่้อื�นัหรือชุมชนั) 
มีแนัวิโน้ัมทีุ�จุะเสำพติดกีฬ�แฟนัต�ซีื่ม�กกวิ��ก�รเล�นักันัเป็ันักลุ�ม 
อ�ก�รเสำพติดสำะทุ้อนัผื่��นัปััจุจุัยต��ง ๆ เช�นั คุวิ�มหุนัหันัพลันัแล�นั
ข�ดก�รคุวิบคุุมตนัเอง ฯลฯ ต�มม�ด้วิยคุวิ�มเสีำ�ยงทีุ�ส่ำงขึ�นั พัฒินั�ไปัส่ำ�
ก�รเสำพติดกีฬ�แฟนัต�ซื่ี ซื่ึ�งอ�จุนัำ�ไปัสำ่�ปััญห�ในัระยะย�วิ ทุั�งเสำี�ยง

��������������������.indd   182��������������������.indd   182 30/8/2567   16:04:3530/8/2567   16:04:35



183

166 ด่ Ibid.

ต�อก�รตกง�นั ก�รเปั็นัหนัี� ผื่ลกระทุบต�อสำุขภ�พ โรคุซื่ึมเศิร้� ก�รใช้
ย�เสำพติด มีไปัจุนัถืึงขั�นัคุิดฆ��ตัวิต�ย เมื�อเปั็นัดังนัี�จุึงจุำ�เปั็นัต้องมี
กฎหม�ยวิ��ด้วิยกีฬ�แฟนัต�ซีื่ออกม�คุวิบคุุม166 

     Frontline รายการสัารคดีทางช่่อง PBS สัถานีโทรทัศน์ของ
สัหรัฐอเม่ริกา ในตอน The Fantasy Sports Gamble ออกอ�ก�ศิ
เมื�อปัี 2016 ได้สำัมภ�ษ์ณั์บุคุคุลหล�กหล�ย ทุั�งผื่่้เล�นัทุี�ชนัะได้เงินั
เปั็นัปัระจุำ� ผื่่้เล�นัทุี�เสำียเงินัอย่�บ�อย ๆ รวิมทุั�ง CEO ของ FanDuel 
และนัักกฎหม�ย เพื�อชี�ให้เห็นัถืึงด้�นับวิกและลบของกีฬ�แฟนัต�ซื่ี
โดยพย�ย�มสำะทุ้อนัด้�นัมืดของกีฬ�แฟนัต�ซีื่แบบเสีำยเงินั

ภาพที� 10.1 สำ�รคุดีทุ�งโทุรทัุศิน์ัของช�อง PBS
ตอนัทีุ�พย�ย�มสำะทุ้อนัด้�นัมืดของกีฬ�แฟนัต�ซีื่แบบเสีำยเงินั

ทีุ�ม�: www.pbs.org
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       สำ�ระสำำ�คุัญโดยสำรุปัคุือ มุมของผื่่้ให้บริก�รมองวิ�� ธ์ุรกิจุของ
พวิกเข�ไม�ใช�ก�รพนัันั เปั็นักิจุกรรมบันัเทุิงทุี�ช�วิยให้ก�รด่กีฬ�สำนัุก
ยิ�งขึ �นั โดยให้ข้อม่ลวิ��ผื่่้เล�นักลุ�มใหญ�อ�ยุระหวิ��ง 18-35 ปัี และ
มีม�กถืึงร้อยละ 50-60 ทุี�อ�ยุตำ��กวิ�� 30 ปัี จุ�กฐ�นัผื่่้เล�นัมีอย่�หล�ย
ล้�นัคุนั เฉลี�ยต�อวิันัมีผื่่้เล�นัอย่�ทุี�ร�วิ 2-3 หมื�นัคุนั ในัมุมตรงกันัข้�ม
ผื่่้เล�นัทุี�สำ่ญเสำียเงินัร�ยหนัึ�งบอกวิ�� เข�เคุยใช้เวิล�ร้อยละ 80 ในั
แต�ละวิันัไปักับก�รเสำพสำื�อเพื�อห�ข้อม่ลและวิิเคุร�ะห์ก�รจุัดทุีม 
หมดเงินักับก�รเล�นักีฬ�แฟนัต�ซื่ีไปักวิ�� 20,000 ดอลล�ร์สำหรัฐ
อีกคุนัหนัึ�งให้ข้อม่ลวิ�� เคุยมีอย่�วิันัหนัึ�งเสำียม�กถืึง 5,300 ดอลล�ร์
สำหรัฐ วัินัต�อม�ก็เสีำยอีก 10,000 ดอลล�ร์สำหรัฐ รวิมแล้วินั��จุะเสีำยเงินั
ไปัร�วิม 60,000-65,000 ดอลล�ร์สำหรัฐ กล�ยเปั็นัหนัี�บัตรเคุรดิต
ก้อนัโต ทุั�งนัี� ผื่่้เล�นัหล�ยร�ยเริ�มจุ�กก�รมีเพื�อนัชักชวินัให้ลองเล�นั
ฟรีก�อนั แล้วิคุ�อยพัฒินั�ไปัสำ่�ก�รเล�นัด้วิยเงินัจุริง คุล้�ยกับก�รเล�นั
พนัันักีฬ� จึุงอ�จุสำรุปัได้วิ��กีฬ�แฟนัต�ซีื่ร�ยวัินัแฝังเร้นัไปัด้วิยอันัตร�ย
อ�จุนัำ�ไปัสำ่�ปััญห�ก�รเงินั ต�มม�ด้วิยปััญห�อื�นั ๆ  และอ�จุนัำ�ไปัสำ่�
ปััญห�ก�รเสำพติด ไม�ต��งกับก�รเสำพติดก�รพนัันัออนัไลน์ั

โรคำเสพติิด้กี�รพนัำนำ

      ก�รติดก�รพนัันั (Gambling Addiction) หรือมีปััญห�ก�รพนัันั 
(Problem Gambling) นัับเปั็นัปััญห�สำำ�คุัญในัแวิดวิงกีฬ�แฟนัต�ซื่ี
ไม�ต��งไปัจุ�กก�รพนัันัร่ปัแบบอื�นั ๆ ซื่ึ�งผื่่้เล�นัมีโอก�สำทุี�จุะเสำพติดได้
และอ�จุนัำ�ไปัส่ำ�ผื่ลเสีำยสำ�วินับุคุคุลของผ้่ื่ซึื่�งติดก�รพนัันั

       ในัแง�ของกีฬ�แฟนัต�ซีื่ ก�รวิิจัุยชี�วิ��ปัระม�ณัร้อยละ 1-5 ของ
ผื่่้เล�นักีฬ�แฟนัต�ซื่ีมีคุวิ�มเสำี�ยงทุี�จุะเกิดปััญห�ก�รพนัันั (ต�มเกณัฑ์์
ของก�รเสำพติดพนัันั) โดยอ�ก�รของก�รติดก�รพนัันัในักีฬ�แฟนัต�ซีื่
มีลักษ์ณัะร�วิมคุร��วิ ๆ คืุอ 
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167 Sarah E. Nelson, Debi A. LaPlante, Allyson J. Peller, Anja Schumann, 
Richard A LaBrie and Howard J Shaffer, “Real Limits in the Virtual World: 
Self-Limiting Behavior of Internet Gamblers,” Journal of Gambling Studies, 
24(4), 2008, 463–477.

 ตัวิอย��งง�นัวิิจุัยหล�ยต�อหล�ยชิ�นัแสำดงให้เห็นัวิ��ผื่่้เล�นักีฬ�
แฟนัต�ซีื่ (เอ�เข้�จุริงคืุอ เจุ�ะจุงพุ�งเป้ั�ไปัทีุ�กลุ�มคุนัเล�นักีฬ�แฟนัต�ซีื่
ร�ยวิันั) มีคุวิ�มเสำี�ยงทุี�จุะเกิดปััญห�ก�รพนัันัขึ�นั เช�นัในัง�นัของ 
Nelson และคุณัะ ทุี�เผื่ยแพร�เมื�อปัี 2008 เปั็นัง�นัชิ�นัแรก ๆ ทุี�มุ �ง
ตรวิจุสำอบคุวิ�มสัำมพันัธ์์ระหวิ��งก�รมีสำ�วินัร�วิมในักีฬ�แฟนัต�ซีื่กับ
พฤติกรรมก�รพนัันัโดยเฉพ�ะ พบวิ�� ก�รเล�นักีฬ�แฟนัต�ซื่ีร�ยวิันั
มีคุวิ�มเสีำ�ยงส่ำงทีุ�จุะนัำ�ไปัส่ำ�ก�รเล�นัพนัันัจุนัเกินัขีดจุำ�กัด หรือเกินัคุวิ�ม
สำ�ม�รถืในัก�รจุ��ยเงินั ได้สำ�งผื่ลกระทุบให้คุวิ�มสัำมพันัธ์์ในัคุรอบคุรัวิ
แย�ลง และสำ�งผื่ลกระทุบต�อสุำขภ�พจิุตของผ้่ื่เล�นัในัระยะย�วิด้วิย167 

       ง�นัของ Karg กับ McDonald เมื�อปีั 2011 พบวิ�� ผ้่ื่เข้�ร�วิมกีฬ�
แฟนัต�ซื่ีมีแนัวิโนั้มทุี�จุะเดิมพันักีฬ�ในัร่ปัแบบอื�นั ๆ คุวิบคุ่�กันัไปั
ม�กกวิ��ผื่่้ทุี�ไม�ได้เล�นักีฬ�แฟนัต�ซื่ี นัอกจุ�กนัี�ยังพบอีกวิ��ปัระช�กร
ทีุ�เป็ันันัักศึิกษ์�มีแนัวิโน้ัมทีุ�จุะปัระสำบปััญห�เกี�ยวิกับก�รพนัันั
ม�กกวิ��ปัระช�กรทุั�วิไปั และนัำ�ม�ซื่ึ�งปััญห�ต�อเนัื�อง เช�นั ก�รดื�ม

หมกมุ�นักับก�รพนัันั และคุวิบคุุมหรือหยุดก�รพนัันัได้ย�ก

ใช้เงินัและเวิล�ไปักับก�รพนัันัม�กกวิ��ทีุ�ตั�งใจุไว้ิ

ส่ำญเสีำยคุวิ�มสำนัใจุในักิจุกรรมอื�นั ๆ

ก�รเงินัมีปััญห�เพร�ะติดก�รพนัันั

•

•

•

•

บท 10 ผู้ล่กระที่บติ่างมุมมองแล่ะมาติรการป้องกันั

��������������������.indd   185��������������������.indd   185 30/8/2567   16:04:3530/8/2567   16:04:35



186 ฟุตบอลแฟนตาซี: ฤาการพนันอุบัติใหม่ในสังคมไทย?

สุำร� ก�รใช้สำ�รเสำพติดทีุ�ผิื่ดกฎหม�ย ภ�วิะซึื่มเศิร้� คุวิ�มเคุรียด และ
ก�รพย�ย�มฆ��ตัวิต�ย168 

       ก�รศึิกษ์�ของ NCAA ในัปีั 2012 พบวิ�� ก�รเล�นักีฬ�แฟนัต�ซีื่
มีนััยสัำมพันัธ์์กับปััญห�ก�รพนัันั ทุำ�ให้ผ้่ื่ทีุ�เล�นัมีปััญห�ก�รพนัันัเพิ�มขึ�นั
โดยร้อยละ 48 ของนัักพนัันัทีุ�มีปััญห� เล�นักีฬ�แฟนัต�ซีื่แบบเสีำยเงินั
และร้อยละ 25 ของผ้่ื่หญิงทีุ�มีปััญห�ก�รพนัันั เกี�ยวิพันักับก�รเล�นักีฬ�
แฟนัต�ซีื่แบบเสีำยเงินัเช�นักันั169 

     ในัปีั 2017 Martin กับ Nelson สำำ�รวิจุนัักศึิกษ์�มห�วิิทุย�ลัย 
1,556 คุนั พบวิ�� ร้อยละ 11.5 เกี�ยวิข้องกับก�รเล�นักีฬ�แฟนัต�ซื่ี
ร�ยวิันัในัรอบปัีทุี�ผื่��นัม� โดยร้อยละ 26.9 เล�นัเพื�อเงินั ทุำ�ให้พอ
สำรุปัได้วิ��กีฬ�แฟนัต�ซีื่ร�ยวัินัมีคุวิ�มเชื�อมโยงกับปััญห�ก�รพนัันั
ต�มม�ตรฐ�นั DSM-IV (Diagnostic and Statistical Manual of 
Mental Disorders)170 

      เช�นัเดียวิกับง�นัของ Marchica, Zhao, Derevensky และ 
Ivoska เนั้นัศิึกษ์�กลุ�มวิัยรุ�นั ช�วิงอ�ยุ 12-18 ปัี ในัเคุ�นั์ตีแห�งหนัึ�ง
ของรัฐโอไฮโอ จุำ�นัวินั 6,818 ตัวิอย��ง มีผื่ลสำรุปัวิ�� ร้อยละ 13.5 
เล�นัพนัันัทุ�ยผื่ลกีฬ� ร้อยละ 7.3 เล�นักีฬ�แฟนัต�ซื่ีแบบเสำียเงินั 
(อ�จุเล�นักับเพื�อนัฝั่ง) ร้อยละ 5.1 เล�นักีฬ�แฟนัต�ซื่ีร�ยวิันั ร้อยละ 

168 Adam J. Karg and Heath McDonald, “Fantasy Sport Participation as a 
Complement to Traditional Sport Consumption,” Sport Management 
Review, 14(4), 2011, 327.

169 Jeffrey L. Derevensky and Loredana Marchica, Op. cit., 56-57.

170 Ibid., 57.
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171 Ibid., 58.

172 Ibid., 56-57.

173 ด่ Ibid., 56-58.

4.5 เล�นักีฬ�แฟนัต�ซีื่ทุุกสัำปัด�ห์ ร้อยละ 4 เล�นักีฬ�แฟนัต�ซีื่ร�ยวัินั
ทุุกสำัปัด�ห์ ผื่่ ้ช�ยมีสำัดสำ�วินัก�รเล�นักีฬ�แฟนัต�ซื่ีม�กกวิ��ผื่่ ้หญิง
อย��งเห็นัได้ชัด กลุ�มทุี�เล�นัถืี�ม�กกวิ�� 1 คุรั�งต�อเดือนัพบวิ��มีปััญห�
ก�รพนัันัต�มม�171 

      Nower และคุณัะ พบวิ�� ผ้่ื่เล�นักีฬ�แฟนัต�ซีื่ร�ยวัินัสำ�วินัใหญ�มี
พฤติกรรมหล�ยอย��งทีุ�คุล้�ยกับนัักพนัันัปักติทีุ�ชอบเล�นัก�รพนัันั
หล�ยชนัิด โดยร้อยละ 95 ของผื่่้เล�นัมีคุวิ�มเสำี�ยงสำ่งวิ��จุะมีปััญห�
ก�รพนัันั และพบปััญห�ก�รใช้สำ�รเสำพติด ปััญห�เชิงพฤติกรรม ปััญห�
ทุ�งจุิตใจุ ม�กกวิ��ผื่่้ทุี�ไม�ได้เล�นั ผื่ลก�รศิึกษ์�ยืนัยันัวิ��ก�รเล�นักีฬ�
แฟนัต�ซื่ีร�ยวิันัมีคุวิ�มสำัมพันัธ์์กับก�รติดก�รพนัันัสำ่ง โดยกลุ�มนัี�
มีคุวิ�มคุิดทุี�จุะฆ��ตัวิต�ยม�กกวิ��กลุ�มอื�นั ๆ ถืึงร้อยละ 13.9 และ
ถึืงขั�นัพย�ย�มลงมือฆ��ตัวิต�ยถึืงร้อยละ 9.2 นัอกจุ�กนัั�นั ม�กกวิ�� 
1 ในั 4 ของผ้่ื่เล�นักีฬ�แฟนัต�ซีื่ร�ยวัินั หรือร้อยละ 26.3 เผื่ชิญปััญห�
ด้�นัจุิตใจุคุ�อนัข้�งหนัักในัช�วิง 30 วิันัทุี�ผื่��นัม� (นัับจุ�กวิันัสำำ�รวิจุ) 
ส่ำงเป็ันัสำองเทุ��เมื�อเทีุยบกับผ้่ื่เล�นัก�รพนัันัชนิัดอื�นั172 

      ง�นัวิิจัุยทีุ�ศึิกษ์�ระยะหลังพบปััญห�ทีุ�รุนัแรงยิ�งขึ�นักวิ��ในัช�วิงต้นั 
ยิ�งไปักวิ��นัั�นั ง�นัวิิจัุยจุำ�นัวินัหนึั�งระบุชัดวิ��พฤติกรรมก�รเล�นัแฟนัต�ซีื่
ในักลุ �มผื่่ ้เล�นัทุี �มีอ�ยุ (Age) แตกต��งกันั มีผื่ลสำัมพันัธ์์กับปััญห�
ก�รติดพนัันัทีุ�แตกต��งกันั กล��วิคืุอ ง�นัทีุ�มุ�งเจุ�ะจุงศึิกษ์�กลุ�มผ้่ื่ใหญ�
นัักศิึกษ์� และวิัยรุ�นั (Adolescents) เปั็นัหลัก พบวิ��ยิ�งอ�ยุม�กกวิ��
ยิ �งมีแนัวิโนั้มจุะมีปััญห�ก�รพนัันัสำ่งกวิ��173 ทุั �งนัี � ผื่่ ้เข้�ร�วิมกีฬ�
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174 จุ�กง�นัสำำ�รวิจุของ Ipsos (2010) บริษ์ัทุด้�นัก�รสำำ�รวิจุและวิิจุัยตล�ด
ระดับโลก สำัญช�ติฝัรั�งเศิสำ อ้�งในั Andrew C. Billings and Brody J. Ruihley, 
Op. cit., 117-119.

แฟนัต�ซีื่สำ�วินัใหญ�เริ�มร้่จัุกกีฬ�แฟนัต�ซีื่เป็ันัคุรั�งแรกช�วิงวัิยเรียนั
มห�วิิทุย�ลัย เมื�อเข้�สำ่�วิัยทุำ�ง�นั คุนัเหล��นัี�บ�งสำ�วินัได้ออกจุ�ก
ก�รเล�นักีฬ�แฟนัต�ซื่ีและไม�หันัหลังกลับม�อีก ด้วิยเหตุผื่ลต��ง ๆ
นั�นั� เช�นั ไม�มีเวิล� ไม�สำนัใจุอีก ไม�มีเพื �อนัเล�นัด้วิย สำิ �นัเปัลือง
คุ��ใช้จุ��ย ฯลฯ174 

ม�ติรกี�รป้องกัีนำผู้ลกีระที่บัด้��นำร��ย

 กีฬ�แฟนัต�ซีื่ร�ยวัินักับก�รพนัันักีฬ�มีคุุณัลักษ์ณัะหล�ยอย��ง
เหมือนักันั เช�นัก�รนัำ�เงินัไปัเสำี�ยงกับก�รแข�งขันัทุี�ผื่ลลัพธ์์ขึ�นัอย่�กับ
ก�รแข�งขันักีฬ�จุริง สำ�วินัคุวิ�มแตกต��งระหวิ��งสำองกิจุกรรมนัี�คุือ
วิิธ์ีก�รเล�นั ขณัะทุี�กีฬ�แฟนัต�ซื่ีร�ยวิันักำ�หนัดให้จุ��ยคุ��ธ์รรมเนัียม
เข้�ร�วิมก�รแข�งขันัและสำร้�งทุีมผื่่้เล�นั ซื่ึ�งผื่ลลัพธ์์ของก�รแข�งขันัจุะ
พิจุ�รณั�จุ�กคุะแนันัทีุ�ได้รับจุ�กผื่ลง�นัในัชีวิิตจุริงของผ้่ื่เล�นัแต�ละคุนั 
แต�ในัสำ�วินัของก�รพนัันักีฬ�จุะขึ�นัอย่�กับผื่ลลัพธ์์ทีุ�คุ�ดก�รณ์ัไว้ิของ
ก�รแข�งขันักีฬ�ร�ยก�รใดร�ยก�รหนัึ�ง จุนัเกิดข้อถืกเถืียงขึ�นัวิ�� DFS 
คุวิรได้รับก�รพิจุ�รณั�วิ��เป็ันัก�รพนัันัร่ปัแบบหนึั�งหรือไม� 

    ข้อโต้แย้งของทุั�งสำองฝั��ยขึ�นัอย่�กับคุำ�จุำ�กัดคุวิ�มทุ�งกฎหม�ย
และเขตอำ�นั�จุของศิ�ล (ย้อนัอ��นับทุ 4 และบทุ 5) แต�ไม�วิ��กีฬ�
แฟนัต�ซีื่ร�ยวัินัจุะถืือเป็ันัก�รพนัันัหรือไม�ก็ต�ม ง�นัศึิกษ์�หล�ยชิ�นั
ยืนัยันัวิ��มีคุวิ�มทัุบซ้ื่อนักันัระหวิ��งกลุ�มผ้่ื่เล�นักีฬ�แฟนัต�ซีื่ร�ยวัินั
กับนัักพนัันักีฬ�ออนัไลน์ัเป็ันัอย��งม�ก
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175 Sarah E. Nelson, Timothy C. Edson, Alessandra Grossman, Eric R. 

       จุ�กข้อม่ลของ Fantasy Sports and Gaming Association 
ในัปัี 2018 พบวิ�� ร้อยละ 78 ของผื่่ ้ทุี �เข ้�ร�วิมในักีฬ�แฟนัต�ซื่ี
(แบบร�ยวิันัหรือตลอดฤด่ก�ล) ก็เล�นัพนัันักีฬ� และม�กไปักวิ��นัั�นั
ร้อยละ 79 แสำดงจุุดยืนัเด�นัชัดวิ��พวิกเข�จุะเข้�ร�วิมในัก�รพนัันักีฬ�
เมื�อมันัถ่ืกกฎหม�ย

กี�รพนัำนำอย่�งมีคำวั�มรับัผิู้ด้ช่อบั

      จุุดนัี�เองทุี�ทุำ�ให้มีง�นัวิิจุัยกลุ�มหนัึ�งพย�ย�มสำร้�งเคุรื�องมือ 
“ก�รพนัันัอย��งมีคุวิ�มรับผื่ิดชอบ” (Responsible Gambling: RG) 
ซื่ึ�งรวิมถืึงซื่อฟต์แวิร์ก�รจุัดก�รก�รเล�นั ก�รจุำ�กัดตนัเอง (ทุั�งเวิล�ในั
ก�รเล�นั และก�รใช้เงินัในัก�รสำมัคุร) และก�รเชื�อมโยงกับแพลตฟอร์ม
ก�รพนัันัออนัไลนั์ต��ง ๆ  อย��งไรก็ต�ม วิิธ์ีก�รทุี�ผื่่้เล�นักีฬ�แฟนัต�ซื่ี
ร�ยวัินัใช้เคุรื�องมือดังกล��วิยังไม�ชัดเจุนันััก 

       ง�นัของ Sarah และคุณัะ พบวิ�� กลุ�มตัวิอย��งน้ัอยกวิ��ร้อยละ 
0.5 เทุ��นัั�นัทีุ�สำ�ม�รถืจุำ�กัดตนัเองด้วิยฟีเจุอร์ RG ได้อย��งสำมำ��เสำมอ 
และมีแคุ� 1 ในั 3 เทุ��นัั �นัทุี �สำ�ม�รถืจุำ�กัดตนัเองด้วิยฟีเจุอร์ RG 
ได้ม�กกวิ�� 1 คุรั�ง ข้อคุ้นัพบนีั�สำ�ม�รถือธิ์บ�ยได้วิ�� ก�รใช้ฟีเจุอร์ RG 
ในัหม่�ผื่่ ้เล�นักีฬ�แฟนัต�ซื่ีร�ยวิันันัั�นัไม�ใช�เปั็นัพฤติกรรมทุี�พบได้
ง��ยนััก175 

      แต�กระนัั�นั ก�รพนัันัอย��งมีคุวิ�มรับผื่ิดชอบก็ยังมีคุวิ�มสำำ�คุัญ
ในัก�รสำ�งเสำริมสุำขภ�พจิุตให้กับผ้่ื่ทีุ�เล�นักีฬ�แฟนัต�ซีื่หรือก�รพนัันั 
เพร�ะก�รเล�นัทีุ�ม�กเกินัไปัอ�จุนัำ�ไปัส่ำ�ปััญห�ทุ�งก�รเงินั สุำขภ�พจิุต 
หรือปััญห�ในัคุรอบคุรัวิ
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Louderback, Heather M. Gray and Debi A. LaPlante, “Time Out: Prediction 
of Self-exclusion from Daily Fantasy Sports,” Psychology of Addictive 
Behaviors, 36(4), 2022, 318.

    ทีุ�ผื่��นัม� ก�รพนัันัอย��งมีคุวิ�มรับผิื่ดชอบเป็ันัสำ�วินัสำำ�คัุญของ
อุตสำ�หกรรมก�รพนัันัถ่ืกกฎหม�ยทีุ�มีก�รคุวิบคุุมและวิ�งม�ตรก�ร
คุวิ�มปัลอดภัยโดยรัฐม�ช้�นั�นั มีเป้ั�หม�ยเพื�อลดผื่ลกระทุบด้�นัลบ
ทุี�อ�จุเกิดขึ�นัจุ�กก�รพนัันัให้เหลือนั้อยทุี�สำุด เพื�อลดแรงกดดันัจุ�ก
หล�ยภ�คุสำ�วินั เช�นัในัสำหรัฐอเมริก�ทีุ�มีทุ��ทีุคัุดคุ้�นัแข็งขันัของสำม�ชิก
สำภ�ผ้่ื่แทุนัร�ษ์ฎรสำหรัฐฯ คุณัะกรรมก�รก�รพนัันัแห�งรัฐ อัยก�รส่ำงสุำด
ตลอดทุั�งนัักวิิช�ก�ร และปัระช�สำังคุม ทุำ�ให้ผื่่้ให้บริก�รธ์ุรกิจุกีฬ�
แฟนัต�ซีื่ร�ยวัินัต้องนัำ�ม�ตรก�รหล�ยอย��งเพื�อสำ�งเสำริมก�รพนัันั
อย��งมีคุวิ�มรับผิื่ดชอบม�ใช้ อ�ทิุ

ภาพที� 10.2 คุำ�เตือนัเกี�ยวิกับวิิธี์ก�รจุำ�กัดตัวิเองของผ้่ื่เล�นั
ทีุ�พบบนัเว็ิบไซื่ต์ของ DraftKings
ทีุ�ม�: twitter.com/dksportsbook
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176 “In re: Daily Fantasy Sports Litigation, MDL No. 16-02677-GAO 
(D. Mass. Nov. 27, 2019),” Gaming Law Review and Economics, 24(1), 
2020, 98

ภาพที� 10.3 คุำ�เตือนัเรื�องอ�ยุขั�นัตำ��ของผ้่ื่เล�นั
ระหวิ��งสำมัคุรบัญชีหรือเข้�เล�นัในัเว็ิบไซื่ต์ของ FanDuel

ทีุ�ม�: Gaming Law Review and Economics176

การจำากัดอายุ เพื�อปั้องกันัก�รเข้�ถืึงของเด็กและเย�วิชนั
โดยทัุ�วิไปัผ้่ื่ให้บริก�รกีฬ�แฟนัต�ซีื่ร�ยวัินัจุะมีก�รจุำ�กัดอ�ยุ
ผื่่้เล�นั โดยมักกำ�หนัดต�มอ�ยุบรรลุนัิติภ�วิะในักฎหม�ย
ของรัฐนัั�นั ๆ

•
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• 
 
 
 

• 
 
 
 
 

• 
 
 

•

การจัดใหั้ม่เครื�องมือสำาหัรับผ่้ใช่้จัดการการเล่น ผื่่้ให้บริก�ร
กีฬ�แฟนัต�ซื่ีหล�ยร�ยเสำนัอเคุรื�องมือต��ง ๆ เช�นั ตัวิเลือก
ก�รกันัตัวิเองออก (Self-exclusion) จุำ�กัดวิงเงินั และจุำ�กัด
เวิล� เพื�อช�วิยให้ผื่่้เล�นัใช้จุัดก�รก�รเล�นัและปั้องกันัปััญห�
ก�รพนัันัได้ด้วิยตนัเอง

การส่งเสริมการพนันอย่างรับผิดช่อบ ผื่่้ให้บริก�รหล�ยร�ย
ยังสำ�งเสำริมก�รพนัันัอย��งมีคุวิ�มรับผิื่ดชอบผื่��นัก�รสำ�ง
ข้อคุวิ�มและแคุมเปัญ ซื่ึ�งมีเปั้�หม�ยเพื�อให้ผื่่้ใช้ตระหนัักร่้
เกี�ยวิกับคุวิ�มเสำี�ยงทุี�อ�จุเกิดขึ�นัจุ�กก�รหมกมุ�นัอย่�กับ
กีฬ�แฟนัต�ซื่ี และให้ข้อม่ลเกี�ยวิกับวิิธ์ีก�รเล�นัพนัันัอย��ง
รับผิื่ดชอบ

การปัฏิิบัติ่ต่ามกฎหัมายและข้อบังคับ ผ้่ื่ให้บริก�รกีฬ�แฟนัต�ซีื่
ต้องปัฏิบัติต�มกฎหม�ยและข้อบังคัุบเกี�ยวิกับก�รพนัันั
อย��งเคุร�งคุรัด และป้ัองกันัปััญห�ก�รพนัันั ก�รฉ้อโกง และ
กิจุกรรมทีุ�ผิื่ดกฎหม�ยอื�นั ๆ ด้วิยสำำ�นึักรับผิื่ดชอบต�อสัำงคุม

การต่รวจสอบและคัดกรอง ผื่่้ให้บริก�รต้องหมั�นัตรวิจุสำอบ
พฤติกรรมของผื่่้เล�นั และคุัดกรองผื่่้ทุี�เริ�มสำ�งสำัญญ�ณัวิ��จุะมี
ปััญห�ก�รพนัันัออกจุ�กก�รเล�นั เช�นั ฝั�กเงินัเข้�บัญชีม�ก
เกินัไปั เล�นัเป็ันัเวิล�นั�นั และเสีำยเงินัไปัแล้วิเป็ันัจุำ�นัวินัม�ก
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     แต�ถืึงกระนัั �นั คุงเปั็นัก�รย�กทุี �จุะด�วินัสำรุปัวิ��ม�ตรก�รทุี �
ดำ�เนิันัก�รโดยผ้่ื่ให้บริก�รกีฬ�แฟนัต�ซีื่เพื�อสำ�งเสำริมก�รพนัันัอย��ง
รับผื่ิดชอบนัั�นัได้ผื่ลหรือไม� เพร�ะในัขณัะทุี�ผื่่้ให้บริก�รดำ�เนัินัก�ร
เพื�อปั้องกันัปััญห�ก�รพนัันั ร�ยได้ของธ์ุรกิจุกลับพุ�งขึ �นัเรื �อย ๆ
เปั็นัสำถื�นัก�รณั์ทุี�มีผื่ลปัระโยชนั์ขัดกันัอย่� อย��งไรก็ดี ปัฏิเสำธ์มิได้วิ��
ม�ตรก�รก�รพนัันัอย��งมีคุวิ�มรับผื่ิดชอบย�อมสำร้�งคุวิ�มนั��เชื�อ
ต�อผ้่ื่ให้บริก�ร สำร้�งคุวิ�มเชื�อมั�นัให้กับผ้่ื่เล�นั และแสำดงคุวิ�มตระหนััก
ต�อสำ�ธ์�รณัชนัได้ไม�น้ัอย

บท 10 ผู้ล่กระที่บติ่างมุมมองแล่ะมาติรการป้องกันั
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Add goalkeeper

Add defender

Add midfielder

Add forward Add forward Add forward

Add midfielder Add midfielder

Add defender Add defender Add defender
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บัที่ 11
กีฬาแฟนตาซีี

ในฐานะสิั�งทดิแทนการพึนัน

       ในัวิิช�เศิรษ์ฐศิ�สำตร์มีเรื�องหนัึ�งวิ��ด้วิย “สำินัคุ้�ทุี�ใช้ทุดแทุนักันั” 
(Substitute Goods) หม�ยถึืงสิำนัคุ้�ทีุ�สำ�ม�รถืใช้แทุนักันัเพื�อตอบสำนัอง
วัิตถุืปัระสำงค์ุเดียวิกันั ตัวิอย��งทีุ�ใช้บ�อย เช�นั ข้�วิกับก�วิยเตี�ยวิ นัำ��มันัหม่
กับนัำ��มันัพืช เปั็นัต้นั นััยวิ��เมื�อบริโภคุสำินัคุ้�ตัวิหนัึ�งแล้วิจุะมีผื่ลให้
บริโภคุสำินัคุ้�อีกตัวิหนัึ�งลดลง เพร�ะคุวิ�มต้องก�รได้ถื่กตอบสำนัอง
ไปัแล้วินัั�นัเอง177 

     “สิำ�งทุดแทุนัก�รพนัันั” จึุงหม�ยถึืงสิำ�งทีุ�ม�ทุดแทุนัก�รเล�นัพนัันั
แล้วิทุำ�ให้วัิตถุืปัระสำงค์ุของผ้่ื่เล�นัได้รับก�รตอบสำนัอง ซึื่�งจุะมีผื่ลทุำ�ให้
ไม�เล�นัก�รพนัันัหรือเล�นัก�รพนัันัน้ัอยลง โดยเป้ั�หม�ยของสิำ�งทุดแทุนั
ก�รพนัันัก็คืุอ ก�รสำร้�งคุวิ�มตื�นัเต้นัและพึงพอใจุทีุ�ได้จุ�กก�รเล�นัพนัันั

คำำ�นิำย�มสิ�งที่ด้แที่นำกี�รพนัำนำ

177 ธ์นั�กร คุมกฤสำ, “สำิ�งทุดแทุนัพนัันั,” ThaiPublica (2 ตุล�คุม 2564), จุ�ก 
https://thaipublica.org/2021/10/gambling-literacy08/

บท 11 กีฬาแฟนัติาซีในัฐานัะสิ�งที่ดแที่นัการพินัันั 195
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178 เรื�องเด่ยวกัน.

179 “เปิัดตัวิเกมสำร้�งสำรรค์ุ ด่บอลสำนุักไม�เล�นัพนัันั,” ThaiHealth Official (8 มิถุืนั�ยนั 
2564), จุ�ก https://www.thaihealth.or.th/เปิัดตัวิเกมสำร้�งสำรรค์ุ-ด่/

ด้วิยสำิ�งอื�นัทุี�ไม�เกี�ยวิข้องกับก�รพนัันั สำิ�งทุดแทุนัก�รพนัันัสำ�ม�รถื
เปั็นักิจุกรรมทุี�ให้คุวิ�มสำนัุกสำนั�นัและคุวิ�มพอใจุทุี�คุล้�ยคุลึงกับ
ก�รเล�นัพนัันัได้โดยไม�ต้องมีก�รเสีำ�ยงต�อก�รส่ำญเสีำยเงินัแต�อย��งใด 

       ในัคุวิ�มหม�ยข้�งต้นั มีก�รมองกันัวิ��กีฬ�แฟนัต�ซื่ีอ�จุมี
ศิักยภ�พในัก�รทุดแทุนัก�รเล�นัพนัันัทุ�ยผื่ลฟุตบอลได้ หรืออ�จุจุะ
ช�วิยทุดแทุนัก�รเล�นัพนัันัได้เพียงบ�งสำ�วินั ไม�สำ�ม�รถืทุดแทุนักันัได้
ทุั�งหมด เพร�ะไม�สำ�ม�รถืตอบโจุทุย์ก�รได้-เสำียอย��งก�รพนัันั หรือ
อ�จุจุะกล�ยเปั็นัก�รพนัันัเสำียเอง แต�อ�จุใช้สำนัองคุวิ�มต้องก�ร
อย��งอื�นัทีุ�คุละเคุล้�อย่�ในัก�รเล�นัพนัันัได้ เช�นั คุวิ�มบันัเทิุง ก�รแพ้
-ชนัะ หรือมีร�งวัิลจุ่งใจุ178

ฟุติบัอลแฟนำติ�ซีี:
ฤ�สิ�งที่ด้แที่นำกี�รพนัำนำในำสังคำมไที่ย?

      ช�วิงก�รแข�งขันัฟุตบอลย่โร 2020 เมื�อปัี พ.ศิ. 2564 ม่ลนัิธ์ิ
รณัรงคุ์หยุดพนัันั จุับมือกับทุ�ง Fantopy ด้วิยคุวิ�มสำนัับสำนัุนัของ
สำำ�นัักง�นักองทุุนัสำนัับสำนัุนัก�รสำร้�งเสำริมสำุขภ�พ (สำสำสำ.) บริษ์ัทุ
เงินัติดล้อ และแกรนัด์สำปัอร์ต ได้มีก�รทุดลองนัำ�แฟนัต�ซื่ีฟุตบอล
ม�ใช้เปั็นัสำิ�งทุดแทุนัก�รพนัันั ชื�อโคุรงก�ร “Euro you know Show 
your Talent” ภ�ยใต้คุำ�ขวิัญ “ด่ฟุตบอลสำนัุกได้ โดยไม�ต้องพนัันั” 
โดยอิงกับก�รแข�งขันัฟุตบอลชิงแชมป์ัแห�งช�ติยุโรปั179 มีข้อคุ้นัพบวิ�� 
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180 ธ์นั�กร คุมกฤสำ, อ้างแล้ว.

       ก�รเล�นักีฬ�แฟนัต�ซีื่กับก�รพนัันัทุ�ยผื่ลฟุตบอลมีตรรกะในัก�ร
คิุดคุนัละแบบ ใช้ทัุกษ์ะเดียวิกันัแต�ด้วิยหัวิใจุทีุ�ต��งกันั อีกปัระก�รหนึั�ง
คุือ คุวิ�มร่้สำึกเมื�อได้ร�งวิัล เมื�อได้ร�งวิัลจุ�กก�รเล�นัเกมแฟนัต�ซื่ี
ฟุตบอลจุะเกิดคุวิ�มร้่สึำกภ่มิใจุในัตัวิเองทีุ�เร�ทุำ�คุะแนันัได้ม�กกวิ��
คุนัอื�นั เป็ันัคุวิ�มภ�คุภ่มิใจุเฉพ�ะตัวิทีุ�สำ�ม�รถืพ่ดคุุยกับคุนัอื�นัได้ตลอด
แตกต��งกับก�รได้เงินัจุ�กก�รชนัะพนัันัทุี�ไม�กล้�บอกใคุร เพร�ะกลัวิ
เสีำยภ�พพจุน์ั เอ�ไปัคุุยโม้โอ้อวิดได้แคุ�วิงจุำ�กัด180 

ผ้่ื่ร�วิมกิจุกรรมสำ�วินัใหญ�มีปัระสำบก�รณั์เคุยเล�นัพนัันัทุ�ยผื่ล
ฟุตบอลม�ก�อนัตอนัทีุ�เป็ันันัักเรียนั-นัักศึิกษ์� 

เหตุผื่ลทุี�สำนัใจุม�ร�วิมเล�นัแฟนัต�ซื่ีก็เพร�ะไม�ต้องเสำียเงินั 
มีร�งวัิลดึงด่ดใจุ 

คุวิ�มเหมือนัและคุวิ�มแตกต��งของก�รเล�นักีฬ�แฟนัต�ซื่ีกับ
ก�รพนัันัทุ�ยผื่ลฟุตบอลอย่�ทีุ�แม้ทัุ�งสำองกิจุกรรมต้องใช้ข้อม่ล
ปัระกอบก�รตัดสำินัใจุเหมือนักันั แต�เปั็นัก�รใช้ข้อม่ลคุนัละ
ลักษ์ณัะ ทุ�งหนึั�งใช้ข้อม่ลเพื�อเอ�ไปัเล�นัได้/เสีำย จึุงเกิดคุวิ�ม
ร้่สึำกเคุรียด เกร็ง และจุริงจัุงกับก�รด่ฟุตบอลม�ก เพร�ะลงเงินั
เดิมพันัไปั แต�อีกทุ�งหนึั�งใช้ข้อม่ลเพื�อสัำนัทุนั�ก�ร ทุำ�ให้ร้่สึำกวิ��
“มีแต�ได้กับได้” ได้ใช้คุวิ�มร้่-คุวิ�มรักในัฟุตบอล ได้คุุยโอ้อวิด
กับเพื �อนั ได้ลุ ้นัผื่ลง�นัของทุีมและนัักเตะ ได้ร�งวิัล (ถื้�
วิ�งแผื่นัดี วิ�งตัวิถ่ืก) ไม�มีคุวิ�มเสีำ�ยงทีุ�จุะเสีำยเลย 

• 

• 

•

บท 11 กีฬาแฟนัติาซีในัฐานัะสิ�งที่ดแที่นัการพินัันั
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ภาพที� 11.1 โปัสำเตอร์กิจุกรรมทุดแทุนัก�รพนัันั
“แฟนัต�ซีื่หัวิเกรียนั” โดยม่ลนิัธิ์รณัรงค์ุหยุดพนัันั

ทีุ�ม�: เฟซื่บุ�กเพจุ ม่ลนิัธิ์รณัรงค์ุหยุดพนัันั
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       หลังจุ�กฟุตบอลย่โร 2020 สำิ�นัสำุด ม่ลนัิธ์ิรณัรงคุ์หยุดพนัันั
ยังคุงจุัดกิจุกรรมอย��งต�อเนัื�อง ไม�วิ��จุะเปั็นั “แฟนัต�ซื่ีหัวิเกรียนั” 
ในัปัี พ.ศิ.2564 ทุี�ยึดโยงกับก�รแข�งขันัฟุตบอลไทุยลีก เนั้นักลุ�ม
เปั้�หม�ยนัักเรียนัมัธ์ยมทุั�วิปัระเทุศิ ต�มด้วิย “Fantasy world cup 
2022” ในัปัี พ.ศิ.2565 ในัห้วิงมหกรรมฟุตบอลโลก ด้วิยคุวิ�มมุ�งมั�นั
ให้ก�รเล�นัแฟนัต�ซื่ีช�วิยดึงคุนัออกจุ�กก�รพนัันั ซื่ึ�งโดยรวิมถืือวิ��
ปัระสำบคุวิ�มสำำ�เร็จุ จุ�กยอดทุีมทุี�สำ�งแข�งขันัม�กกวิ�� 3 หมื�นัทุีม
ทัุ�งสำองร�ยก�ร ยกเว้ินัฟุตบอลไทุยทีุ�ยังข�ยย�ก ถึืงกระนัั�นั เมื�อเจุ�ะลึก
ไปัทีุ�ผ้่ื่เล�นัในักลุ�มเด็กและเย�วิชนักลับไม�เข้�เป้ั� รวิมแล้วิมีไม�ถึืงหลัก 
100 คุนั ทัุ�งทีุ�ออกเดินัสำ�ยแนัะนัำ�ต�มโรงเรียนั เพร�ะคุนัรุ�นันีั�ไม�คุ�อย
สำนัใจุฟุตบอลเหมือนัคุนัรุ�นัก�อนั

บัที่สนำที่นำ�ในำภ�คำสนำ�ม

      จุ�กก�รสำัมภ�ษ์ณั์ผื่่้เล�นัฟุตบอลแฟนัต�ซื่ีเชิงลึก ชี�ชวินัให้มอง
สำองแง�มุม นัั�นัคุือ ฟุตบอลแฟนัต�ซื่ีเปั็นัไปัได้ทุั�งกิจุกรรมทุี�ช�วิยดึง
คุนัเล�นัออกจุ�กก�รพนัันั แต�ในัอีกด้�นัหนึั�งก็ดึงคุนัเล�นัเข้�ส่ำ�ก�รพนัันั
ซึื่�งนัำ��หนัักคุ�อนัข้�งเทุไปัทุ�งแง�มุมหลัง

       คุวิ�มเห็นับ�งสำ�วินัของผื่่ ้ซื่ึ �งหันัหลังให้กับก�รพนัันัฟุตบอล
เพร�ะเปัลี�ยนัม�เล�นัฟุตบอลแฟนัต�ซื่ี ทุั�งแบบเสำียเงินัและเล�นัฟรี
บ�งบอกวิ�� ก�รเล�นัฟุตบอลแฟนัต�ซื่ีเปั็นัตัวิช�วิยทุี�นัำ�พ�พวิกเข�
ออกม�จุ�กก�รพนัันัได้ โดยพวิกเข�เล�นัเพื�อให้ได้คุวิ�มร่้สำึกเดิม
เหมือนักับตอนัเล�นัพนัันั แต�ไม�จุำ�เปั็นัต้องใช้เงินัเยอะ และเปั็นัวิิธ์ี
ทุี �ทุำ�ให้พวิกเข�กลับม�ติดต�มฟุตบอลได้อีกคุรั �ง ผื่ิดกับผื่่ ้ทุี �เคุย
เสีำยบอลหมดเนืั�อหมดตัวิจุนัต้องตัดข�ดจุ�กโลกของฟุตบอลไปัเลย 
ตัวิอย��งเช�นั

บท 11 กีฬาแฟนัติาซีในัฐานัะสิ�งที่ดแที่นัการพินัันั
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181 พนัักง�นับริษั์ทุเอกชนั, สัำมภ�ษ์ณ์ั, 21 มีนั�คุม 2566.

182 สืำ�อมวิลชนั, สัำมภ�ษ์ณ์ั, 25 เมษ์�ยนั 2566.

183 อ�ชีพอิสำระ, สัำมภ�ษ์ณ์ั, 20 มีนั�คุม 2566.

“..เล่น GG LIVE ก็ได้ตื่�นเต้่นเหัมือนกัน สมัยก่อนเคยแทงบอล
มาก่อน การเล่นแบบน่�ก็ทดแทนได้ เส่ยเงินไม่เยอะเท่าพนันด้วย
... ข้อด่คือ ไม่ต่้องไปัเล่นพนันโดยต่รงแบบสมัยก่อนท่�ต่้อง
พนันหัลายค่่ต่่อสัปัดาหั์ ต่อนน่�เล่นแฟนต่าซึ่่ ก็ได้ลุ้นหัลายค่่
เหัมือนกัน ถ้าจะเส่ยเงินก็นิดหัน่อย..”181 

“..เพราะเพื�อนช่วนมาเล่น FPL ทำาใหั้ได้กลับมาด่บอลอ่กครั�ง
มันมาทดแทนการเล่นพนันได้นะ เมื�อก่อนเคยเล่นพนันบอลหันัก 
พอมาเล่นแฟนต่าซึ่่มันก็ได้ลุ้นได้สนุกเหัมือนกัน ไม่เหั็นต่้อง
กลับไปัเล่นพนันอ่ก..”182 

       ขณัะเดียวิกันั บ�งสำ�วินัก็เล�นัฟุตบอลแฟนัต�ซีื่คุวิบคุ่�กับก�รพนัันั
ฟุตบอล ซื่ึ�งก็พอสำะทุ้อนัให้เห็นัวิ��ฟุตบอลแฟนัต�ซื่ีไม�ช�วิยทุำ�ให้เลิก
ก�รพนัันัได้เด็ดข�ด

“..ปักติ่เป็ันคนช่อบเล่นพนันฟุต่บอลอย่่แล้ว ช่อบความตื่�นเต้่น
เวลาด่ฟุต่บอล หัลัง ๆ ไม่ค่อยได้เล่น เพราะพอออกจากงาน
มาเปั็นฟร่แลนซึ่์ช่่วิต่ก็ไม่แน่นอน แต่่พอได้เล่น FPL ก็สนุก
เหัมือน ๆ กับท่�ได้พนันฟุต่บอล ต่อนหัลังเริ�มร้่จัก GG LIVE ก็ม่
ซืึ่�อตั่�วเอาไว้เล่นสนุก ๆ แต่่ก็ยังม่แทงบอลอย่่บ้าง นาน ๆ ท่..”183
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      เมื�อแยกด่ร�ยแพลตฟอร์มพบวิ��ผ้่ื่เล�นัมีคุวิ�มเห็นัสำอดคุล้องกันั
วิ�� Fantasy Premier League (FPL) ไม�ใช�ก�รพนัันั (โดยเจุตนั�
ทุี�แทุ้จุริง) มีปัระโยชนั์ม�กกวิ��โทุษ์ แม้มีก�รวิ�งเดิมพันักันัเองในันัั�นั
ขณัะทุี� GG LIVE คุ�อนัข้�งเข้�ใกล้ก�รพนัันัฟุตบอล (ร่ปัแบบใหม�) 
แต�ถึืงอย��งไรก็ยังมีผื่ลกระทุบน้ัอยกวิ��ก�รพนัันัแบบเก��

     ผื่ลก�รศิึกษ์�แสำดงให้เห็นัวิ�� กีฬ�แฟนัต�ซื่ีในัฐ�นัะสำิ�งทุดแทุนั
ก�รพนัันัทุำ�ง�นักับนัักพนัันับ�งกลุ�มเทุ��นัั�นั โดยเฉพ�ะกลุ�มทุี�เปั็นั
แฟนัฟุตบอลทุี �อย�กใช้ทุักษ์ะคุวิ�มร่ ้ สำำ�หรับคุนักลุ �มนัี � ฟุตบอล
แฟนัต�ซื่ีถืือเปั็นัทุี�ทุ�งใหม� ทุวิ��ก็ย�กทุี�จุะใช้กีฬ�แฟนัต�ซื่ีกับกลุ�มทุี�
มุ�งหวัิงเงินัพนัันัให้ได้ผื่ล 

      ถืึงกระนัั�นั ต้องยอมรับวิ��ฟุตบอลแฟนัต�ซื่ีเปั็นัเคุรื�องมือทุี�มี
ศิักยภ�พ นัำ�ไปัใช้ปัระโยชนั์ในัหล�กหล�ยด้�นั แต�ละฝั��ยสำ�ม�รถื
ปัระยุกต์ให้รับใช้วัิตถุืปัระสำงค์ุของตนัได้

184 ภ�คุปัระช�สัำงคุม, สัำมภ�ษ์ณ์ั, 29 มีนั�คุม 2566.

“..พอเราทำาเวท่สรุปับทเร่ยนก็เจอคนท่�ว่าทั�งเล่นกับเรา (แฟนโทปีั) 
และพนันบอลไปัด้วยพร้อมกัน แต่่มันก็ไปัลดความอยากของเขา
ท่�จะลงเงินพนันได้จริง ๆ เพราะเล่นแฟนต่าซึ่่อย่างน้อยมันก็
ไม่เส่ยเงิน ม่โอกาสได้ด้วย หัรือการท่�ม่ช่ื�อต่ิดอันดับได้รางวัล
เล็กน้อยก็ภ่ัมิใจแล้ว..”184 

บท 11 กีฬาแฟนัติาซีในัฐานัะสิ�งที่ดแที่นัการพินัันั
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ภ�คำ 6
อนาคตของกีฬาแฟนตาซีี
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Add goalkeeper

Add defender

Add midfielder

Add forward Add forward Add forward

Add midfielder Add midfielder

Add defender Add defender Add defender
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185 “Global Fantasy Sports Market Size To Grow USD 89.92 Billion By 
2032 CAGR of 13.2%,” GlobeNewswire (25 July 2023), from https://www.
globenewswire.com/en/news-release/2023/07/25/2710396/0/en/Global-
Fantasy-Sports-Market-Size-To-Grow-USD-89-92-Billion-By-2032-CAGR-
of-13-2.html  

บัที่ 12
ทางเลือกนโยบายสัาธุารณ์ะ
และข�อเสันอแนะการวิัจัย

 กีฬ�แฟนัต�ซื่ีถื่กจุับต�มองวิ��เปั็นัธ์ุรกิจุแพลตฟอร์มทุี�โดดเด�นั 
เนัื�องจุ�กมีผื่่้เล�นัเปั็นัจุำ�นัวินัม�ก และมีแนัวิโนั้มเติบโตขึ�นัเรื�อย ๆ
อุตสำ�หกรรมนัี�มีพัฒินั�ก�รรวิดเร็วิและมีพลังสำ่ง ทุั�งมิติทุ�งเศิรษ์ฐกิจุ
และสำังคุม ปัระม�ณัก�รม่ลคุ��ของอุตสำ�หกรรมกีฬ�แฟนัต�ซื่ีทุั�วิโลก
ในัปีั 2022 อย่�ทีุ� 25.87 พันัล้�นัดอลล�ร์สำหรัฐ และจุะก้�วิกระโดดเป็ันั 
89.92 พันัล้�นัดอลล�ร์สำหรัฐ ภ�ยในัปัี 2032185 เนัื�องจุ�กมีโอก�สำ
สำร้�งกระแสำคุวิ�มนัิยมได้อีกในัหล�ยปัระเทุศินัอกทุวิีปัอเมริก�เหนืัอ 
โดยเฉพ�ะกับฟุตบอลแฟนัต�ซีื่ ซึื่�งไม�ได้มีเฉพ�ะแฟนัต�ซีื่พรีเมียร์ลีก

บัที่สรุปสถึ�นำกี�รณ์ป่จุจุุบัันำ

บท 12 ที่างเล่ือกนัโยบายสาธิารณะแล่ะขี�อเสนัอแนัะการวิจำัย 205
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ให้เล�นัเทุ��นัั�นั ห�กมีร�ยก�รสำำ�คุัญอื�นั ทุั�งระดับสำโมสำรและทุีมช�ติ
ซึื่�งทุำ�เกมแฟนัต�ซีื่อย��งเป็ันัทุ�งก�รของตนัเองให้แฟนับอลร�วิมสำนุัก 
ไม�วิ��จุะเป็ันัฟุตบอลโลก (FIFA World Cup) ฟุตบอลชิงแชมป์ัแห�งช�ติ
ยุโรปั (European Football Championship) ย่ฟ��แชมเปีัยนัส์ำลีก (UEFA 
Champions League) เช�นัเดียวิกับปัระเทุศิไทุยทุี�ตล�ดนัี�ยังมีโอก�สำ
เติบโตได้อีกม�ก

        เป็นที�ช่ัดเจุนว็่ากีฬาแฟุนตาซีีแบบเดิม่ม่ีลักษ์ณะเป็นเกม่
มิ่ใช่่การพนัน ทว่็ากีฬาแฟุนตาซีีรายวั็น หร่อ DFS ยังคงคลุม่เคร่อ
เพราะมี่ส่ัว็นผู้สัม่ของการพนันกีฬาเข้าม่าปะปน กลายเป็นปัญ่หา
ใจุกลางของภาคอุตสัาหกรรม่นี�ที�ยังคงมี่การถกเถียงกันอย่่ใน
หลายประเทศ สัถานะของ DFS ไม่่เป็นที�แน่นอนสัำาหรับประเทศ
สั่ว็นใหญ่่ รว็ม่ทั�งประเทศไทย จุ้งเกิดคำาถาม่ว็่า กีฬาแฟุนตาซีี
ที�ใช้่เงินจุริงเข้าข่ายเป็นการพนันหร่อไม่่?

        จุุดยืนัของต��งปัระเทุศิสำะทุ้อนัออกม�ผื่��นัสำองมุมมองหลัก
มุมมองแรกเห็นัวิ��เป็ันัเพียงเกม ผ้่ื่ให้บริก�รไม�จุำ�เป็ันัต้องขออนุัญ�ต 
สำะดวิกรวิบรัด เช�นั เยอรมนัี ม�เลเซื่ีย มุมมองหลังเสำนัอวิ��ต้องมี
ใบอนัุญ�ตเฉกเช�นัเดียวิกับธ์ุรกิจุก�รพนัันัหรือใบอนัุญ�ตพิเศิษ์ 
ขั�นัตอนัยุ�งย�ก และต้องมีม�ตรก�รคุวิบคุุม เช�นั ออสำเตรเลีย อังกฤษ์
แคุนั�ด� พบนั้อยปัระเทุศิม�กทุี�ใสำ�ใจุถืึงขั�นัมีกฎหม�ยเฉพ�ะเรื�องนัี�
ออกม�

��������������������.indd   206��������������������.indd   206 30/8/2567   16:04:5130/8/2567   16:04:51



207

   จุ�กก�รทุบทุวินัทุ�งเลือกนัโยบ�ยสำ�ธ์�รณัะทีุ�ใช้ในัต��งปัระเทุศิ 
หนัังสืำอเล�มนีั�ออกแบบข้อเสำนัอ สำำ�หรับกีฬ�แฟนัต�ซีื่ในัปัระเทุศิไทุย
เป็ันั 3 แนัวิทุ�ง สำำ�หรับให้ภ�คุรัฐนัำ�ไปัใช้พิจุ�รณั�ดำ�เนิันัก�รในัสำ�วินั
ทีุ�เกี�ยวิข้อง

แนำวัที่�งสำ�หรับัประเที่ศไที่ย

บท 12 ที่างเล่ือกนัโยบายสาธิารณะแล่ะขี�อเสนัอแนัะการวิจำัย

      แนำวัที่�งแรกี มองกีีฬ�แฟนำติ�ซีีเป็นำเกีม

     แนัวิทุ�งนีั�มองกีฬ�แฟนัต�ซีื่เป็ันักิจุกรรมก�รแข�งขันัเกมออนัไลน์ั
เพื�อชิงร�งวัิลหรืออีสำปัอร์ต ซึื่�งในัอีกด้�นัหนึั�งก็มีผื่ลกระทุบเชิงลบ เช�นั
ใช้เวิล�กับมันัม�กเกินัไปั ผื่่้เล�นัมีภ�วิะติดเกม มีผื่ลต�อสำุขภ�พทุั�งทุ�ง
ร��งก�ยและจิุตใจุ โฆษ์ณั�เกินัจุริง ก�รใช้เงินัซืื่�อสิำ�งของต��ง ๆ ในัเกม
ระบบกล�องสุำ�มทุำ�ให้ต้องส่ำญเงินัม�กม�ย

     ด้วิยเหตุนัี�จุึงต้องมีกฎหม�ยคุวิบคุุมเกมโดยเฉพ�ะ ซื่ึ�งแยก
ต��งห�กออกม�จุ�ก พ.ร.บ.ภ�พยนัตร์และวีิดิทัุศิน์ั พ.ศิ. 2551 ซึื่�งนัำ�
เอ�เกมไปัรวิมอย่�ในัคุำ�วิ��วีิดิทัุศิน์ั และอย่�ภ�ยใต้อำ�นั�จุของกระทุรวิง
วัิฒินัธ์รรมทีุ�ใสำ�ใจุเพียงเชิงเนืั�อห�

 สำ�ระสำำ�คุัญของกฎหม�ยฉบับนัี�จุะต้องกล��วิถืึงคุณัะกรรมก�ร
คุวิบคุุมเกมทุี�มีหนั้�ทุี�กำ�หนัดม�ตรก�รต��ง ๆ ก�รอนัุญ�ต จุัดลำ�ดับ
เนืั�อห�ทีุ�เหม�ะสำมกับกลุ�มผ้่ื่เล�นั ก�รโฆษ์ณั�ปัระช�สัำมพันัธ์์ ตลอดจุนั
กำ�หนัดกฎเกณัฑ์์ในัก�รแข�งขันั คุุณัสำมบัติผื่่ ้เล�นั เช�นั อ�ยุ ฯลฯ
ก�รจุัดเก็บภ�ษ์ี คุ��ธ์รรมเนัียม ตลอดจุนัถืึงเรื�องก�รจุำ�กัดคุ��ใช้จุ��ย
ในัเกมและก�รกระจุ�ยตัวิของเงินัร�งวิัล ทุั�งนัี� คุณัะกรรมก�รกิจุก�ร
กระจุ�ยเสีำยง กิจุก�รโทุรทัุศิน์ั และกิจุก�รโทุรคุมนั�คุมแห�งช�ติ (กสำทุช.) 
มีคุวิ�มเหม�ะสำมทีุ�จุะเป็ันัหนั�วิยง�นักล�งผ้่ื่รับผิื่ดชอบด่แล เนืั�องจุ�ก
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ทุำ�ง�นัใกล้ชิดผื่่้ปัระกอบก�รทุี�เกี�ยวิข้องหลัก โดยเฉพ�ะผื่่้ให้บริก�ร
อินัเทุอร์เนั็ต และมีทุรัพย�กรทีุ�พร้อมสำรรพ

      ขณัะเดียวิกันั อุตสำ�หกรรมเกมก็มีตล�ดขนั�ดใหญ�ม�ก
ในัปััจุจุุบันั เปั็นัเศิรษ์ฐกิจุสำร้�งสำรรคุ์ทุี�สำร้�งม่ลคุ��เพิ�มทุ�งเศิรษ์ฐกิจุ
ให้แก�ปัระเทุศิ ภ�คุรัฐคุวิรเข้�ม�มีบทุบ�ทุสำ�งเสำริมสำนัับสำนัุนั มิใช�เนั้นั
มุ�งปิัดกั�นั

       ในักรณัีของกีฬ�แฟนัต�ซื่ี นัับวิ��มีศิักยภ�พในัอนั�คุตสำ่ง
สำ�ม�รถืสำร้�งง�นัทีุ�เกี�ยวิข้องได้อีกเป็ันัจุำ�นัวินัม�ก เช�นั นัักวิิทุย�ศิ�สำตร์
ข้อม่ล (Data Scientist) นัักพัฒินั�แอปัพลิเคุชันั (Application 
Developer) คุนัเก็บข้อม่ล/บันัทึุกสำถิืติในัสำนั�ม (Analysis Team) เป็ันัต้นั
ตลอดจุนัใช้เป็ันัเคุรื�องมือทุำ�ให้คุนัไทุยสำนัใจุก�รแข�งขันักีฬ�ในัปัระเทุศิ
เพิ�มขึ�นัได้ ไม�เฉพ�ะแต�ฟุตบอล แต�รวิมถึืงกีฬ�อื�นัอย��งวิอลเลย์บอล 
หรือแม้แต�มวิยไทุย

      

                
เพร�ะถืือวิ��มีก�รเสำี�ยงโชคุเปั็นัองคุ์ปัระกอบ และมีก�รเล�นัได้/เสำีย
ด้วิยเงินัจุริง แม้ไม�ได้อิงผื่ลแพ้/ชนัะจุ�กก�รแข�งขันักีฬ�เช�นัก�ร
พนัันักีฬ�ทัุ�วิไปัก็ต�ม

       ระยะสำั�นัคุือ ให้บรรจุุกีฬ�แฟนัต�ซื่ีเพิ�มเข้�ไปัอย่�ในับัญชี ข. 
แนับทุ้�ย พ.ร.บ.ก�รพนัันั พ.ศิ. 2478 นัั�นัหม�ยคุวิ�มวิ��ต้องขออนุัญ�ต
ก�อนัจึุงจุะจัุดให้มีก�รเล�นัได้

แนำวัที่�งทีี่�สอง มองกีีฬ�แฟนำติ�ซีีเป็นำกี�รพนัำนำ

แนัวิทุ�งนัี�มองกีฬ�แฟนัต�ซื่ีเปั็นักิจุกรรมก�รพนัันัชนัิดใหม�
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       ระยะย�วิคืุอ ต้องมีก�รปัฏิร่ปักฎหม�ยวิ��ด้วิยก�รพนัันัทัุ�งระบบ
เพื�อให้ทุันัสำมัย ยืดหยุ�นั และใช้ได้กับก�รพนัันัทุ�งอินัเทุอร์เนั็ตทุี�มี
พลวิัตสำ่ง อย��งนั้อยต้องมีก�รจุัดตั�งองคุ์กรคุวิบคุุมด่แลก�รพนัันั
แห�งช�ติเข้�ม�ทุำ�หน้ั�ทีุ�วิ�งนัโยบ�ย กำ�หนัดชนิัดก�รพนัันัทีุ�สำ�ม�รถื
ขออนุัญ�ตต�มกฎหม�ยได้ โดยให้คุรอบคุลุมกีฬ�แฟนัต�ซีื่ด้วิย พร้อม
วิ�งม�ตรก�รผื่่้ปัระกอบก�ร เช�นัเรื�องโฆษ์ณั�แอบแฝัง ตลอดจุนัมี
ม�ตรก�รคุุ้มคุรองผ้่ื่เล�นั โดยเฉพ�ะเรื�องอ�ยุ พร้อมบังคัุบใช้กฎหม�ย
ปัร�บปัร�มอย��งจุริงจุังเพื�อจุัดก�รกับก�รพนัันัผื่ิดกฎหม�ยมิให้
มีทีุ�ทุ�งหลงเหลือ หรือทุำ�ให้เข้�ถึืงย�กทีุ�สุำดเทุ��ทีุ�จุะเป็ันัไปัได้

       แนำวัที่�งทีี่�ส�ม ปล่อยให�เป็นำอิสระ 

       แนัวิทุ�งนัี�เสำนัอวิ��รัฐไม�คุวิรเข้�ไปัยุ �งเกี �ยวิ (Laissez-faire) 
ปัล�อยให้เปั็นัไปัต�มกลไกตล�ดและก�รแข�งขันั หวิังวิ��ภ�คุธ์ุรกิจุ/
ผื่่ ้ปัระกอบก�รจุะกำ�กับด่แลธ์ุรกิจุของตัวิเองให้ดีได้ นัั �นัหม�ยถืึง
สำถื�นัก�รณ์ัทีุ�กำ�ลังเป็ันัอย่�จุริง ณั ขณัะนีั�

       เมื�อภ�คุรัฐปัล�อยให้เป็ันัไปัต�มกลไกตล�ดและก�รแข�งขันักันัเอง
ผ้่ื่ปัระกอบก�รทีุ�อย่�ในัธุ์รกิจุนีั�คุวิรสำร้�งกลไกในัก�รกำ�กับด่แลกันัเอง 
เช�นั ก�รก�อตั�งสำม�คุมผื่่้ให้บริก�รกีฬ�แฟนัต�ซื่ีแห�งปัระเทุศิไทุยขึ�นั
ด้วิยเป้ั�หม�ยให้ผ้่ื่ทีุ�อย่�ในัธุ์รกิจุนีั�มีก�รดำ�เนิันัธุ์รกิจุอย��งมีจุริยธ์รรม
และบริห�รจัุดก�รองค์ุก�รอย��งมีธ์รรม�ภิบ�ล ไม�วิ��จุะเป็ันัก�รเปิัดเผื่ย
ผื่ลก�รดำ�เนิันักิจุก�รอย��งโปัร�งใสำ เพื�อป้ัองกันัมิให้เป็ันัแหล�งฟอกเงินั 
คุวิบคุุมไม�ให้มีก�รใช้ระบบเงินัร�งวัิลผัื่นัแปัรต�มจุำ�นัวินัผ้่ื่เล�นั 
คุวิบคุุมไม�ให้มีก�รแข�งขันัในัระยะสัำ�นัซึื่�งเอื�อให้เกิดก�รเล�นัพนัันั 
คุวิบคุุมอ�ยุผ้่ื่เล�นัและจุำ�นัวินัเงินัในัก�รเล�นัทีุ�เหม�ะสำม ฯลฯ
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       ตัวิอย��งจุรรย�บรรณัธ์ุรกิจุ (Code of Conduct) ทุี�คุวิรมีในั
อุตสำ�หกรรม อย��งน้ัอยต้องมีดังนีั�

× 

× 
 

×

× 

× 

×

× 

ห้�มนัักกีฬ�และโคุ้ชทีุ� มีคุวิ�มเกี�ยวิข้องกับกีฬ�
แฟนัต�ซีื่นัั�นั ๆ เล�นั

ห้�มพนัักง�นัของบริษ์ัทุผื่่้ให้บริก�รกีฬ�แฟนัต�ซื่ี
ร�วิมเล�นักีฬ�แฟนัต�ซื่ี ทุั�งแพลตฟอร์มของตนัเองและ
ผ้่ื่ให้บริก�รร�ยอื�นั

ห้�มพนัักง�นัของบริษ์ัทุผื่่้ให้บริก�รกีฬ�แฟนัต�ซื่ี
นัำ�ข้อม่ลภ�ยในัไปัใช้ในัทุ�งทีุ�ผิื่ด

ข้อม่ลสำ�วินัตัวิและข้อม่ลสำำ�คัุญอื�นัของผ้่ื่เล�นัจุะต้องเป็ันั
คุวิ�มลับ 100 เปัอร์เซ็ื่นัต์

มีม�ตรก�รป้ัองกันัปััญห�ติดก�รพนัันั เช�นั จุำ�กัดวิงเงินั
และเวิล�ในัก�รเล�นั มีระบบกันัตัวิเองออกของผ้่ื่เล�นั

จัุดทุำ�คุ่�มือ คุำ�เตือนัต��ง ๆ สำำ�หรับผ้่ื่เล�นั

ผ้่ื่ให้บริก�รจุะต้องออกแบบแพลตฟอร์มทีุ�มีขั�นัตอนั
ตรวิจุสำอบอ�ยุของผื่่้เล�นั เพื�อให้แนั�ใจุวิ��มีผื่่้เล�นัเฉพ�ะ
ทีุ�เป็ันัผ้่ื่ใหญ�เทุ��นัั�นั

• การห้ัามผ้่ม่ส่วนได้ส่วนเส่ยเข้าร่วม

• การคุ้มครองผ้่บริโภัค

• การปักป้ัองเยาวช่น
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× 

× 

×

× 

ให้ก�รชนัะหรือแพ้ใด ๆ ในักีฬ�แฟนัต�ซื่ีโดยผื่่้เย�วิ์
ถืือเป็ันัโมฆะ

ร�งวิัลทุี�เปั็นัตัวิเงินั ผื่่้ได้รับร�งวิัลจุะต้องยืนัยันัตนัเอง
วิ��ไม�ใช�ผ้่ื่เย�ว์ิ

ห้�มโฆษ์ณั�โดยใช้เงินัร�งวัิลม�ล�อใจุ

ไม�คุวิรใช้อัลกอริทึุม

• การควบคุมการโฆษณิา

บท 12 ที่างเล่ือกนัโยบายสาธิารณะแล่ะขี�อเสนัอแนัะการวิจำัย

ทิี่ศที่�งกี�รศึกีษ�กีีฬ�แฟนำติ�ซีี    
ขีองต่ิ�งประเที่ศ  

   หนัังสำือเล�มนัี �ได้อรรถื�ธ์ิบ�ยถืึงกีฬ�แฟนัต�ซื่ีทุี �กล�ยเปั็นั
ปัร�กฏก�รณั์ทุ�งสำังคุมทุี�มีคุวิ�มสำำ�คุัญขึ�นัเรื�อย ๆ ในัหล�ยปัระเทุศิ
ภ�ยใต้กรอบใหญ� 4 ด้�นัคุือ ผื่่้เล�นั (Demand Side) ผื่่้ปัระกอบก�ร
(Supply Side) ผื่ลกระทุบ (Impact) และกฎหม�ย (Regulation) โดยได้
ทุบทุวินัวิรรณักรรมของต��งปัระเทุศิไม�นั้อยกวิ�� 150 เรื�อง เริ�มตั�งแต�
ทีุ�มีง�นัศิึกษ์�เกี�ยวิกับกีฬ�แฟนัต�ซื่ีออกม�ในัช�วิงปัล�ยทุศิวิรรษ์ 
2000 จุนัม�สิำ�นัสุำดลงในัปีั 2021 กินัระยะเวิล�ปัระม�ณั 15 ปีั พบวิ��
ในับรรด�บทุคุวิ�มวิิจัุย/บทุคุวิ�มวิิช�ก�รทีุ�คัุดสำรรม�ศึิกษ์�ทัุ�งหมดนัั�นั 
มีง�นัทุรงคุุณัคุ��เรื �องหนัึ�งทุี �ขอกล��วิถืึงในับทุสำุดทุ้�ยนัี� เพร�ะได้
ทุำ�ก�รศิึกษ์�ในัเชิงก�รสำังเคุร�ะห์ง�นัวิิจุัยจุำ�นัวินัม�กอีกชั�นัหนัึ�ง 
เป็ันัผื่ลง�นัของ Richard Tacon กับ Stephen Vainket 
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186 Richard Tacon and Stephen Vainker, Op. cit., 558-589.

ปััญหัาการพนัน เนัื �องจุ�กกีฬ�แฟนัต�ซื่ีได้รับคุวิ�มนัิยม
เพิ�มขึ�นั จึุงมีคุวิ�มกังวิลม�กขึ�นัเกี�ยวิกับศัิกยภ�พในัก�รเสำพติด
ก�รวิิจัุยในัอนั�คุตอ�จุมุ�งเน้ันัไปัทีุ�ก�รทุำ�คุวิ�มเข้�ใจุคุวิ�ม
สำัมพันัธ์์ระหวิ��งกีฬ�แฟนัต�ซื่ีกับก�รพนัันัทุี�เปั็นัปััญห� และ
ระบุวิิธี์ลดคุวิ�มเสีำ�ยงของก�รเสำพติด

แฟนก่ฬา กีฬ�แฟนัต�ซื่ีได้เปัลี �ยนัวิิธ์ีทุี �ผื่่ ้คุนัจุำ�นัวินัม�ก
บริโภคุและเพลิดเพลินักับกีฬ� ก�รวิิจัุยในัอนั�คุตอ�จุสำำ�รวิจุ
ผื่ลกระทุบของกีฬ�แฟนัต�ซีื่ทีุ�มีต�อก�รมีสำ�วินัร�วิมของแฟนั ๆ
และปัระสำบก�รณ์ัโดยรวิมของแฟนั ๆ

การใช่้ข้อม่ลในการวิเคราะหั์ เนัื�องจุ�กเทุคุโนัโลยีมีคุวิ�ม
ก้�วิหนั้� ผื่่้เล�นักีฬ�แฟนัต�ซื่ีจุึงสำ�ม�รถืเข้�ถืึงข้อม่ลและ
ก�รวิิเคุร�ะห์ได้ม�กกวิ��ทุี�เคุยเปั็นัม� ก�รวิิจุัยในัอนั�คุตอ�จุ

• 
 
 
 

• 
 
 

•

       พวิกเข�ได้ศิึกษ์�ทุบทุวินัง�นัวิิจุัยเกี�ยวิกับกีฬ�แฟนัต�ซื่ีตั�งแต�
อดีตจุนัถืึงปัี 2016 ทุี�ได้รับก�รตีพิมพ์ลงในัวิ�รสำ�รวิิช�ก�รภ�ษ์�
อังกฤษ์ รวิม 71 ชิ�นั พบวิ��มุ�งเนั้นัศิึกษ์�ในัเชิงพฤติกรรมผื่่้บริโภคุ
เปั็นัง�นัวิิจุัยเชิงปัริม�ณัทุี�ใช้วิิธ์ีก�รสำำ�รวิจุผื่��นัแบบสำอบถื�ม
เปั็นัสำ�วินัใหญ� ถืือเปั็นักระแสำหลักทุ�งวิิช�ก�รเกี�ยวิกับเรื�องนัี� เพื�อ
ทุำ�คุวิ�มเข้�ใจุแรงจุ่งใจุทีุ�ทุำ�ให้เข้�เล�นักีฬ�แฟนัต�ซีื่ คุวิ�มสัำมพันัธ์์กับ
วัิฒินัธ์รรมแฟนั ตลอดจุนัทุร�บถึืงมุมมองเรื�องก�รพนัันั ยิ�งไปักวิ��นัั�นั 
ทัุ�งคุ่�ยังได้ชี�แนัะแนัวิโน้ัมก�รศึิกษ์�วิิจัุยเกี�ยวิกับกีฬ�แฟนัต�ซีื่ทีุ�จุะมี
ม�กม�ยในัอนั�คุต ขอบเขตของก�รวิิจุัยทุี�นั��สำนัใจุนัำ�ไปัต�อยอด
เช�นั คุวิรเนั้นัมุ�งจุะตรวิจุสำอบผื่ลกระทุบในัด้�นัต��ง ๆ  ต�มปัระเด็นั
ดังต�อไปันีั�186 
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187 Andrew Baerg, “Just a Fantasy? Exploring Fantasy Sports,” Electronic 
Journal of Communication, 19(3&4), 2009, 361.                                        

 

• 
 
 
 

• 
 

สำำ�รวิจุวิ��สิำ�งนีั�สำ�งผื่ลกระทุบต�อเกมและเปัลี�ยนัวิิธี์ก�รตัดสิำนัใจุ
ของผ้่ื่เล�นัอย��งไร

อุต่สาหักรรมก่ฬา กีฬ�แฟนัต�ซื่ีมีผื่ลกระทุบอย��งม�กต�อ
อุตสำ�หกรรมกีฬ� โดยเฉพ�ะก�รมีอิทุธ์ิพลต�อวิิธ์ีก�รทุำ�ง�นั
ของทุั�งทุีมกีฬ�และลีกกีฬ� ก�รวิิจุัยในัอนั�คุตอ�จุสำำ�รวิจุ
ผื่ลกระทุบของกีฬ�แฟนัต�ซื่ีทุี �มีต�ออุตสำ�หกรรมกีฬ�
โดยรวิม

สังคม กีฬ�แฟนัต�ซีื่มีผื่ลกระทุบอย��งม�กต�อสัำงคุม อันัเนืั�อง
ม�จุ�กข้อกังวิลเกี�ยวิกับปััญห�ก�รพนัันั ก�รวิิจุัยในัอนั�คุต
อ�จุสำำ�รวิจุผื่ลกระทุบของกีฬ�แฟนัต�ซีื่ทีุ�มีต�อสัำงคุม พิจุ�รณั�
แยกเป็ันัด้�นั ๆ รวิมทัุ�งด้�นัก�รพนัันั

บท 12 ที่างเล่ือกนัโยบายสาธิารณะแล่ะขี�อเสนัอแนัะการวิจำัย

     โดยรวิมแล้วิมีง�นัวิิจุัยซื่ึ�งมีศิักยภ�พเกี�ยวิกับกีฬ�แฟนัต�ซื่ี
ออกม�ตลอดห้วิงเวิล�ทุี�ผื่��นัม� แต�สำ�วินัใหญ�เลือกใช้วิิธ์ีเชิงปัริม�ณั
และก�รสำำ�รวิจุ จุึงยังมีข้อจุำ�กัดด้�นัแนัวิคุิดและระเบียบวิิธ์ีอย่ �
บ�งปัระก�ร ซื่ึ�งในัอนั�คุตก�รวิิจุัยในัเรื�องนัี�ก็จุะยังคุงต้องตรวิจุสำอบ
แง�มุมต��ง ๆ ดังกล��วิต�อไปั ด้วิยก�รปัระเมินัจุุดแข็ง-จุุดอ�อนัของ
ง�นัวิิจุัยทุี�มีอย่ �ก�อนัเก�� พย�ย�มห�วิิธ์ีก�รใหม� ๆ และนัำ�เสำนัอ
ก�รวิิเคุร�ะห์เชิงวิิพ�กษ์์ทุี�มีคุวิ�มสำลับซื่ับซื่้อนัม�กขึ�นั นัำ�ไปัสำ่�ก�ร
พัฒินั�นัโยบ�ยทีุ�เหม�ะสำมเพื�อร�ยล้อมสิำ�งนีั�ในัอนั�คุต187
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ขี�อเสนำอแนำะกี�รวิัจัุยสำ�หรับัแวัด้วังวิัช่�กี�รไที่ย

      สำำ�หรับก�รวิิจุัยเกี �ยวิกับกีฬ�แฟนัต�ซื่ีของไทุยทุี �จุะมีขึ �นั
ในัอนั�คุต มีข้อเสำนัอแนัะวิ��ในัระดับภ�พใหญ�ต้องเจุ�ะลึกเรื �อง
ผื่ลกระทุบร�ยด้�นั และในัร�ยละเอียดคุวิรอ�ศิัยระเบียบวิิธ์ีวิิจุัยทุี�
หล�กหล�ยม�ใช้ในัก�รศึิกษ์� ดังนีั�

คุวิรศิึกษ์�ผื่่้เล�นักีฬ�แฟนัต�ซื่ีโดยใช้ก�รสำำ�รวิจุด้วิยแบบ 
สำอบถื�มกับกลุ�มปัระช�กรทีุ�มีขนั�ดใหญ�และดำ�เนิันัก�ร
อย��งกว้ิ�งขวิ�ง จุำ�เป็ันัต้องใช้ก�รวิิจัุยปัริม�ณั (Quantitative 
Research) เพื�อช�วิยให้เห็นัคุวิ�มสำัมพันัธ์์เชิงเปัรียบเทุียบ
ระหวิ��งตัวิแปัรต้นักับตัวิแปัรต�มในัมิติต��ง ๆ เช�นั อ�ยุกับ
แรงจุ่งใจุในัก�รเล�นัเกม อ�ชีพกับคุ��ใช้จุ��ยในัก�รเล�นัเกม
เวิล�ทีุ�ใช้ในัก�รเล�นัเกมกับผื่ลกระทุบ

คุวิรให้คุวิ�มสำำ�คุัญกับสำถืิติเชิงวิิเคุร�ะห์ (Analytic Statistic) 
ซึื่�งนัอกเหนืัอข้อม่ลทีุ�ได้จุ�กแบบสำอบถื�ม เพื�อนัำ�ม�วิิเคุร�ะห์
ห�คุำ�ตอบทุี�นั��เชื �อถืือและชัดเจุนัม�กยิ�งขึ �นั โดยเฉพ�ะ
ในัปัระเด็นัพฤติกรรมก�รเล�นั เช�นั ข้อม่ลก�รใช้เงินัในัเกม
ผื่ลคุะแนันัของผ้่ื่เล�นัระดับนัำ� เป็ันัต้นั

คุวิรมีก�รออกแบบก�รศิึกษ์�ด้วิยวิิธ์ีวิิจุัยเชิงทุดลอง 
(Experimental Research) เพื�อจุะตอบคุำ�ถื�มวิ��กีฬ�แฟนัต�ซีื่
มีศิักยภ�พในัก�รเปั็นัสำิ�งทุดแทุนัก�รพนัันัได้จุริงหรือไม� 
โดยใช้กลุ�มปัระช�กรขนั�ดเล็ก เช�นั อ�จุเลือกคุนัทีุ�ติดก�รพนัันั
กีฬ�กับคุนัทุี�ไม�เคุยเล�นัก�รพนัันักีฬ�ม�ก�อนั เพื�อเฝั้�สำังเกต

• 
 
 
 
 
 

• 
 
 
 

•
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พฤติกรรมผื่่้เล�นักลุ�มนัี�อย��งใกล้ชิด ผื่��นัก�รสำร้�งลีกย�อย
เคุรือข��ยสำังคุมออนัไลนั์ ตลอดจุนักำ�หนัดกฎกติก�ขึ�นัเอง
ทุั�งนัี�เพื�อทุร�บถืึงแรงจุ่งใจุ เช�นั ใช้ตัวิเงินัม�ทุดสำอบแรงจุ่งใจุ
และพฤติกรรมก�รเล�นัโดยแทุ้จุริง เช�นั แบบแผื่นัก�รเล�นั 
แนัวิทุ�งก�รจัุดทีุม คุ��ใช้จุ��ย ตลอดจุนัเวิล�ทีุ�ใช้

บท 12 ที่างเล่ือกนัโยบายสาธิารณะแล่ะขี�อเสนัอแนัะการวิจำัย
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