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ผศ.ดร. สมประวิณ มนัประเสริฐ 

คณะเศรษฐศาสตร  
จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

 
1. ความสําคัญของปญหา 

 
นักเศรษฐศาสตรไดใหความสําคัญและมีความพยายามที่จะเขาใจถึงพฤติกรรม ‘การเสพ

ติด’ ของผูบริโภคที่มีตอสินคาบางประเภท เชน การบริโภคเครื่องดื่มแอลกอฮอล ยาสูบ และการ
พนัน อยางตอเนื่อง สาระสําคัญของการศึกษามุงประเด็นไปเพื่อตองการใหทราบถึงปจจัยกําหนด 
รวมถึงเหตุผลทางเศรษฐกิจและสังคม ที่มีตอการตัดสินใจของผูเสพติด ทั้งนี้ เพื่อนําไปสูการ
วางแผนเชิงนโยบายผานการใชกลไกทางดานราคา (หมายถึงตนทุนการบริโภคที่เพิ่มข้ึน เชน ภาษ/ี
คาธรรมเนียม) หรือกลไกที่ไมใชราคา (การประชาสัมพันธ การใหความรู หรือการกําหนด
บทลงโทษตอผูบริโภค) และนําไปสูการบริหารจัดการพฤติกรรมการบริโภคของประชาชนใน
ประเทศใหเหมาะสมตอไป 
 

เนื่องจากการพนันเปนสินคาที่มีลักษณะเสพติด (Addictive) ดังนั้น โดยทั่วไปแลวปจจัย
ทางดานรายไดจึงมีสวนอธิบายคอนขางนอย แบบจําลองทางเศรษฐศาสตรที่ศึกษาพฤติกรรมของ
ผูเสพติดการพนันไดบงชี้ใหเห็นวา ปจจัยสําคัญที่อาจมีสวนในการกําหนดพฤติกรรมเลนการพนัน
จะประกอบไปดวย ปจจัยสวนบุคคล (เชน อายุ เพศ การศึกษา ฯลฯ) ปจจัยที่เกิดจากสภาพสังคม
และสิ่งแวดลอม (เชน ระดับการเลนการพนันของครอบครัว และเพื่อน) การเขาถึงแหลงของการ
เลนการพนัน (ความยากงายของเขาถึง และความหลากหลายของการพนัน) และทัศนคติของ
ผูบริโภคที่มีตอความเสี่ยง จะเห็นไดวา สาเหตุแตละประการลวนนําไปสูนัยเชิงนโยบายที่แตกตาง
กัน ดังนั้น การศึกษาปจจัยที่มีสวนกําหนดการเสพติดของผูเลนการพนันในเชิงปริมาณดวย
แบบจําลองทางเศรษฐมิติจึงมีความจําเปน และจะชวยใหทราบถึงระดับนัยสําคัญโดยเปรียบเทียบ
ระหวางปจจัยกําหนดตางๆ ไดชัดเจนและจะนําไปสูการจัดลําดับความสําคัญในการจัดทํา
นโยบายตอไป  
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2. วัตถุประสงค 
 

เพื่อศึกษาพฤติกรรมและปจจัยที่มีสวนกําหนดการเสพติดของผูเลนพนันดวยแบบจําลอง
ทางเศรษฐมิติ  
 

3. ขอบเขตการศึกษา 
 

1. ประมวลผลขอมูลการพฤติกรรมการพนันที่ไดจากการสํารวจภาคสนาม ซึ่งประกอบไป
ดวยการพนันที่เกี่ยวของกับการแทงตัวเลขบอนการพนันการพนันผลการแขงขันการแทง
พนันผานอินเตอรเน็ต และการพนันชนิดอื่นๆ 

2. ศึกษาแบบจําลองทางเศรษฐศาสตร เพื่อหาพฤติกรรมในการเสพติดการพนัน ในการพนัน
ที่มีผูเลนเปนจํานวนมาก 

3. ประมาณการแบบจําลองทางเศรษฐมิติเพื่อวิเคราะหถึงปจจัยกําหนดสําคัญที่มีสวน
อธิบายพฤติกรรมการเลนการพนันแตละประเภท (ภายใตขอบเขตการศึกษาขอที่ 1) 

4. จัดทําขอเสนอแนะเชิงนโยบายจากผลที่ไดจากการศึกษาในเชิงปริมาณ 
 

4. วิธีการศึกษา 
 

1. สํารวจวรรณกรรมและเอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวของ ทั้งทางดานทฤษฎีและการศึกษาในเชิง
ประจักษเพื่อเปนแนวทางในการกําหนดแบบจําลองที่ศึกษาพฤติกรรมการเสพติดการ
พนันของประเทศไทยที่เหมาะสม 

2. จัดทําฐานขอมูลและประมวลผลจากการสํารวจภาคสนาม 
3. ประมาณคาแบบจําลองทางเศรษฐมิติเพื่อทราบถึงปจจัยกําหนดที่มีนัยสําคัญตอ

พฤติกรรมการพนันของกลุมตัวอยางที่ไดจากการสํารวจ 
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5. แผนการดําเนินงาน 
 

กิจกรรม ป 2553 ป 2554 

 ส.ค. ก.ย. ต.ค. พ.ย. ธ.ค. ม.ค. ก.พ. มี.ค. เม.ย. พ.ค. มิ.ย. ก.ค. 

สํารวจวรรณกรรม 
และวางแผนสราง
คําถามเพื่อจัดทํา
แบบสํารวจ 

  

 

         

จัดทําวรรณกรรม
ปริทัศน และคัดเลือก
แบบจําลองทาง
เศรษฐศาสตรที่
เหมาะสม 

   

         

ประมาณคา
แบบจําลองทาง
เศรษฐมิติ 

            

วิเคราะหผล
การศึกษาและเขียน
รายงานการศึกษา 

            

สงรางรายงานฉบับ
สมบูรณ 

         * 
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6. วรรณกรรมปริทัศน 
 

เนื่องจากการพฤติกรรมการเลนการพนันมีลักษณะพิเศษที่แตกตางจากกระบวนการตัดสินใจ
การบริโภคสินคาปกติของผูบริโภค ลักษณะสําคัญประการหนึ่งของการเลนการพนันคือการความ
เปนสินคาเสพติด กลาวคือ ราคาและรายไดอาจมีสวนนอยในการอธิบายพฤติกรรมการเลนการ
พนัน ในขณะที่ปจจัยทางเศรษฐกิจสังคมอื่นๆ (Socio-Economic Factors) เชน อายุ ระดับ
การศึกษา ความคิดเกี่ยวกับเร่ืองความเสี่ยง ฯลฯ อาจมีสวนกําหนดมากกวา ดังนั้น การศึกษา
วรรณกรรมปริทัศนจะกลาวยอนไปถึงลักษณะพฤติกรรมการเสพติดดวย การศึกษาจะถูกแบง
ออกเปน 3 สวนเริ่มตนจากการศึกษาแนวความคิดทางเศรษฐศาสตรที่เกี่ยวของพฤติกรรมการ
บริโภคสินคาเสพติด จากนั้นจะเปนทบทวนแบบจําลองทางเศรษฐศาสตรที่เกี่ยวของกับพฤติกรรม
การพนันของผูบริโภค และในสวนสุดทายจะเปนการศึกษาตัวอยางงานวิจัยในตางประเทศที่
นาสนใจ ที่สามารถนําไปสูแบบจําลองทางเศรษฐมิติที่เหมาะสมของงานวิจัยในชิ้นนี้  
 

6.1 แนวความคิดเกี่ยวกับการบริโภคสินคาเสพติด 
 
ในชวงปลายศตวรรษที่ 19 นักเศรษฐศาสตรสํานักนีโอคลาสสิคไดพยายามสรางทฤษฎี

เพื่ออธิบายพฤติกรรมของผูบริโภค โดยมีการกําหนดขอสมมติฐานขึ้นมาวาอรรถประโยชนสามารถ
วัดเปนหนวยได ผูบริโภคจะไดอรรถประโยชนจากการบริโภคที่เพิ่มข่ึน และที่สําคัญสวนเพิ่มจาก
การบริโภคเพิ่มข้ึนเรื่อยๆ จะมีคาลดลงตามลําดับ ซึ่งสิ่งดังกลาวเรียกวา กฎการลดนอยถอยลงของ
อรรถประโยชน (Law of Diminishing Marginal Utility) ทั้งนี้ ผูบริโภคจะพยายามแสวงหา
อรรถประโยชนสูงสุดภายใตขอจํากัดดานงบประมาณ โดยผูบริโภคจะสามารถบริโภคสินคาได
เพิ่มข้ึนเมื่อราคาสินคาถูกลงและจําเปนตองบริโภคสินคาลดลงเมื่อราคาสินคาแพงขึ้น ฉะนั้น หาก
ปราศจากขอจํากัดดานงบประมาณผูบริโภคจะเพิ่มปริมาณการบริโภคไปเรื่อยๆ จนกระทั่งการ
เปลี่ยนแปลงอรรถประโยชนหนวยสุดทายเปนศูนย  

 
อยางไรก็ตาม Alfred Marshall (1920) ก็ไดกลาววา สําหรับพฤติกรรมการบริโภคสินคาที่

ตองบริโภคเปนประจําจนเปนนิสัย หรือที่เรียกอีกหนึ่งวาพฤติกรรมการบริโภคแบบเสพติด 
(Addictive Consumption) ไมวาสินคานั้นจะเปนไปตามกฎการลดนอยถอยลงของอรรถประโยชน
หรือไม แตเมื่อไหรก็ตามที่สินคาดังกลาวมีราคาสูงขึ้น ผูบริโภคอาจจะไมลดระดับการบริโภคลง
อยางทันทีทันใดก็ได ทั้งนี้ นักเศรษฐศาสตรในรุนตอๆ มาไดใหขอสรุปความแตกตางระหวาง
พฤติกรรมการตัดสินใจเลือกบริโภคในสินคาปกติและสินคาเสพติดไววา การตัดสินใจเลือกบริโภค
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ในสินคาปกติมักจะเกิดขึ้น ณ ขณะหนึ่งของเวลา กลาวคือการบริโภคระหวางสินคาประเภทตางๆ 
จะขึ้นอยูกับปจจัยทางเศรษฐศาสตร เชน รายได ราคา ฯลฯแตสําหรับการบริโภคสินคาเสพติดนั้น 
การบริโภค ณ เวลาหนึ่งๆ จะขึ้นอยูกับพฤติกรรมการบริโภคในอดีตดวย ดังนั้น แนวคิดสําคัญ
ในทางเศรษฐศาสตรที่ทําใหแบบจําลองการบริโภคแบบเสพติดตางจากแบบจําลองการบริโภค
ทั่วๆไป คือ ลักษณะของพฤติกรรมการตอบสนองตอการคาดการณราคาในระยะสั้นและระยะยาว
นั้นตางกัน นั่นคือ ระดับการบริโภคสินคาเสพติดจะไมตอบสนองตอการเปลี่ยนแปลงราคาในระยะ
ส้ัน แตตอบสนองตอการเปลี่ยนแปลงราคาในระยะยาวเทานั้น 

 
ดังนั้น ในทางเศรษฐศาสตร พฤติกรรมการบริโภคที่ถูกจัดวาเปนการ ‘เสพติด’ จึงหมายถึง

พฤติกรรมการบริโภคที่ถูกกําหนดโดยพฤติกรรมในอดีต (เชนการเพิ่มข้ึนของการบริโภคในอดีต จะ
ทําใหการบริโภคในปจจุบันเพิ่มข้ึนดวย) สวนใหญแลวพฤติกรรมเสพติดมักมีองคประกอบ 3 สวน 
(Stepney 1982; Chaloupka 1988) ดวยกันคือ 1) Tolerance (ตองการเพิ่มข้ึนเพื่อใหไดความสุข
เทาเดิม) 2) Reinforcement (มีความตอเนื่องในความอยากเสพ)และ 3) Withdrawal (ไดรับผลลบ
จากการเลิกเสพ)ในยุคเริ่มตนนั้นนักเศรษฐศาสตรอธิบายพฤติกรรมการบริโภคในกลุมสินคาเสพ
ติด วาเปนพฤติกรรม ‘ไมสมเหตุสมผล’ (Irrational Behavior) ของผูบริโภคโดยละเลยลักษณะ
ความเปน ‘ส่ิงเสพติด’ซึ่งพฤติกรรมดังกลาวจะไมตอบสนองตอปจจัยกําหนดทางเศรษฐศาสตรใน
แบบจําลองการบริโภคสินคาปกติ เชน การบริโภคสินคาเสพติดจะไมลดลงเชนสินคาทั่วไปแมราคา
จะเพิ่มข้ึนอยางไรก็ดีในยุคตอมาไดมีการศึกษาอยางเปนระบบมากขึ้น Chaloupka,Tauras, and 
Grossman (2000)ไดแบงแบบจําลองที่เกี่ยวของกับการศึกษาพฤติกรรมการบริโภคสิ่งเสพติดแบง
ออกเปน 3 กลุมใหญๆ คือ 1) กลุมพฤติกรรมของผูบริโภคที่มีลักษณะความสมเหตุสมผลไม
สมบูรณ (Imperfectly Rational Behavior) 2) กลุมพฤติกรรมของผูบริโภคที่มีลักษณะสายตาสั้น
(Myopic Behavior) และ 3) กลุมพฤติกรรมของผูบริโภคที่เปนผูสมเหตุสมผล(Rational 
Addiction)  

 
แนวคิดแบบจําลองในกลุมแรกเชื่อวา ลักษณะความพอใจของผูบริโภคมีความไมคงเสน

คงวา (Inconsistent) และสามารถเปลี่ยนแปลงไดในชวงอายุที่แตกตางกัน เชน ผูบริโภคอาจซื้อส่ิง
เสพติดในบางชวงของอายุและเลิกไดในบางชวงของอายุThomas Schelling (1978) อธิบายวา 
คนที่ติดบุหร่ีจะมี 2 บุคคลิกในคนๆ เดียวกัน คือ หนึ่ง คนที่อยากมีปอดสะอาดและมีอายุยืน และ 
สอง คนที่ติดยาสูบเอามากๆ โดยผูที่ติดบุหร่ีจะเลือกพฤติกรรมหนึ่งในสองอยางซึ่งขัดแยงกัน และ
คิดวาปฏิบัติตามนั้นไปตลอด แตอยางไรก็ตามก็อาจจะมีบางเวลาที่เขาอาจจะเผลอมีพฤติกรรม
ในทางตรงกันขามกับที่เขาวางแผนไว แบบความเชื่อในเรื่องดังกลาวทําใหการสรางแบบจําลอง
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ทางเศรษฐศาสตรเพื่ออธิบายพฤติกรรมดังกลาวเปนสิ่งที่ทําไดยาก นอกจากนั้น แบบจําลองกลุมนี้
ไมไดถูกนํามาศึกษาในเชิงประจักษกับสินคาเสพติดตางๆมากนัก 

 
แบบจําลองที่อธิบายวาพฤติกรรมการบริโภคสินคาเสพติดเกิดจากลักษณะสายตาสั้นนั้น 

เชื่อวา ผูบริโภคจะคํานึงถึงพฤติกรรมการบริโภคสิ่งเสพติดจากอดีต แตจะไมคํานึงถึงผลที่จะ
เกิดขึ้นจากการตัดสินใจในปจจุบันที่มีตอตนทุนที่จะเกิดขึ้นในอนาคต (Houthakker and Taylor 
1970; Spinnewyn 1981; Mullahy 1985) นอกจากนั้นยังมีกลุมแนวคิดที่เชื่อวา รสนิยมในการ
บริโภคถูกกําหนดใหเปนตัวแปรภายใน (Endogenous Variable) หรือคาคงที่คาหนึ่ง (Constant) 
ตลอดชีวิต การกําหนดรสนิยมใหเปนตัวแปรภายในทําไดโดยกําหนดใหรสนิยมหรือความชอบของ
การบริโภคในปจจบันขึ้นอยูกับการบริโภคในอดีตที่ผานมา (Gorman 1967; Pollak 1970, 1976; 
El-Safty 1976; Hammond 1976) สวนรสนิยมในการบริโภคที่ถูกกําหนดใหเปนคาคงที่คาหนึ่ง
ตลอดชีวิตสามารถคํานวณไดจากปริมาณการผลิตสินคาเสพติด หรือปริมาณสินคาเสพติดที่
อนุญาตใหครัวเรือนบริโภคไดนั่นเอง อยางไรก็ดี โดยรวมแลวงานศึกษาเชิงประจักษของ
แบบจําลองในกลุมนี้พบวา การตัดสินใจบริโภคสิ่งเสพติดในขณะหนึ่งๆ จะมีความสัมพันธใน
ทางบวกกับการบริโภคในอดีต และการเพิ่มราคาจะทําใหการบริโภคสิ่งเสพติดลดลงได 

 
แนวคิดสุดทายเชื่อวาพฤติกรรมการบริโภคสินคาเสพติดมีลักษณะที่มีความสมเหตุสมผล 

(Stigler and Becker 1977; Iannaccone 1984; Becker and Murphy 1988)โดยมีความคิดวา
ผูบริโภคจะคํานึงถึงทั้ง อดีต ปจจุบัน และอนาคต เมื่อตัดสินใจบริโภคสิ่งเสพติด ณ ขณะหนึ่งๆ
แบบจําลองที่อธิบายพฤติกรรมการเสพติดถูกพัฒนาอยางเปนรูปธรรมในงานของ Becker and 
Murphy (1988) ซึ่งไดสรางทฤษฎีพฤติกรรมการบริโภคแบบเสพติดที่สมเหตุสมผล (Rational 
Addictive) ที่มองวาผูบริโภคผูซึ่งเลือกที่จะมีพฤติกรรมแบบเสพติดไดไตรตรองดีแลววา ความพึง
พอใจที่ไดรับในปจจุบันตองแลกกับตนทุนในการแสวงหาสินคาดังกลาวมาบริโภคในปริมาณที่
เพิ่มข้ึนในอนาคต 

 
ในแบบจําลองการบริโภคของ Becker and Murphy (1988) กําหนดใหอรรถประโยชนที่

ไดรับจากการบริโภคขึ้นอยูสินคา 2 ชนิด คือ c  และ y  โดยสินคาทั้งสองตางกันตรงที่สําหรับ
สินคา c  อรรถประโยชนที่ไดรับในปจจุบันขึ้นอยูกับการบริโภคสินคา c  ในอดีตที่ผานมาโดย
อรรถประโยชนดังกลาวเกิดขึ้นผานกระบวนการเรียนรูจากการกระทําในอดีต (Learning by 
Doing) แตสําหรับสินคา y  อรรถประโยชนที่ไดรับในปจจุบันขึ้นอยูกับการบริโภคสินคา ณ 
ปจจุบันเทานั้น นอกจากนั้น ฟงกชันอรรถประโยชนยังขึ้นอยูกับการบริโภคสินคาเสพติดในอดีตที่



7 
 

ผานมาดวย (Consumption Capital) ทั้งนี้ ผลการศึกษาในงานวิจัยของ Becker and Murphy 
(1988) พบวา การเปลี่ยนราคาของสินคาเสพติดมีผลตอการเปลี่ยนแปลงระดับการบริโภคในระยะ
ส้ันนอยมาก ผลลัพธดังกลาวจึงนําไปสูความเขาใจที่วา สินคาเสพติดมักจะไมตอบสนองตอการ
เปลี่ยนแปลงราคาในระยะสั้น แตอยางไรก็ตาม ผลลัพธดังกลาวก็ไดชี้ใหเห็นวา ในระยะยาวสินคา
เสพติดมีความยืดหยุนตอราคาสูงกวาสินคาปกติทั่วไป การคาดการณวาระดับราคาสินคาเสพติด
จะสูงขึ้นในอนาคตจะสงผลใหเราลดระดับการบริโภคในปจจุบันลง เพราะการบริโภคสินคาเสพติด
จะมีความสมบูรณก็ตอเมื่อไดมีการบริโภคอยางตอเนื่องในชวงเวลาหนึ่ง ดังนั้น การเปลี่ยนแปลง
ระดับราคาเพียงชั่วคราวจะสงผลกระทบตอระดับการบริโภคนอยกวาการเปลี่ยนแปลงระดับราคา
อยางถาวร 

 
ขอวิจารณที่เกี่ยวของกับ Rational Addiction สวนใหญเปนผลมาจากการมีขอสมมติฐาน 

Perfect Foresight หรือการเปนผูมีเหตุผลอยางสมบูรณในการตัดสินใจของผูบริโภค อยางไรก็ดี 
ขอเท็จจริงของผูเสพติดชี้ใหเห็นวา สวนใหญเปนผูมีความรูและความเขาใจในผลของการติดสิ่ง
เสพติดคอนขางจํากัด (หรือ อาจโยงทางออมไปที่อายุของผูที่เร่ิมติดสิ่งเสพติดนั้น) ดังนั้น ประเด็น
การขยายการศึกษาในแบบจําลองกลุมนี้จึงเกี่ยวเนื่องกับ Time Preference ของผูบริโภค (การให
น้ําหนักกับอรรถประโยชนที่ไดในตางเวลากัน) ซึ่งนําไปสูนัยยะที่วาผูบริโภคใหความสําคัญกับ
ความสุขในปจจุบัน  และไมมีความอดทนมากกวา 

 
ถึงแมแบบจําลองยังมีขอถกเถียงกันในทางเศรษฐศาสตรอยูมากถึง ‘ความมีเหตุผล’ ของ

พฤติกรรมการบริโภคสิ่งเสพติด การศึกษาในเชิงประจักษยืนยันวา การเพิ่มราคาจะทําใหการ
บริโภคสิ่งเสพติด (โดยเฉพาะการสูบบุหร่ี) ลดลงได Chaloupka, Taurus, and Grossman (2000) 
สรุปไววาผลของราคาจะมีผลกระทบตอพฤติกรรมการบริโภคสินคาเสพติดใน “ระยะยาว” 
มากกวาใน “ระยะสั้น” ในกรณีของการสูบบุหร่ี การที่ราคาที่แทจริงเพิ่มข้ึน และการมีการควบคุม
อยางเขมงวดสามารถทําใหเกิดการลดการสูบบุหร่ีไดอยางมีประสิทธิภาพ    

 
งานศึกษาในเชิงประจักษที่ สําคัญที่ทดสอบวาครัวเรือนมีพฤติกรรมที่ เปนไปตาม

แบบจําลองพฤติกรรมการบริโภคแบบเสพติดหรือไม พบไดในงานวิจัยของ Chaloupka (1991) 
และ Mobilia (1994) 

 
Chaloupka (1991) ไดพัฒนาแบบจําลองแสดงอุปสงคของการสูบบุหร่ีโดยมีตนแบบมา

จากแบบจําลองพฤติกรรมการบริโภคแบบเสพติดของ Becker and Murphy (1988) ซึ่งเปน
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งานวิจัยชิ้นแรกที่ทําการศึกษาผลเชิงประจักษโดยใชขอมูลระดับจุลภาคกับแบบจําลองของ 
Becker and Murphy (1988) โดยแบบจําลองแสดงอุปสงคของการสูบบุหร่ีในงานวิจัยของ 
Chaloupka (1991) เปนดังนี้ 
 

)1()1()1()1()()( 543210 ++−+++−++= tCtCtPtPtPtC ccc ββββββ   (1) 
 

)()1()1()()( 43210 tAtCtPtPtC cc φφφφφ ++++++=      (2) 
 

โดยที่ )(tC คือ ปริมาณการสูบบุหร่ีณ เวลา t  
)(tP คือ ราคาบุหร่ี ณ เวลา t  
)(tA คือ ปริมาณการสูบบุหร่ีที่ผานมาในอดีต (Addictive Stock) จนมาถึงเวลา t  

 
สมการ (1) และ (2) ขางตนไดมาจากการหาคาอรรถประโยชนสูงสุดที่มาจากการสูบบุหร่ี 

โดยฟงกชันอรรถประโยชนนั้น เปนสมการพหุนามกําลังสองของตัวแปรการบริโภคในปจจุบัน 
รายไดในปจจุบัน และปริมาณการบริโภคสินคาเสพติดที่ผานมาในอดีตจนมาถึงปจจุบัน 
Chaloupka (1991) ใชขอมูลจาก Second National Health and Nutrition Examination ในการ
ประมาณสมการดังกลาวทั้งนี้ คาสัมประสิทธิ์ทั้งสองสมการของตัวแปรราคาบุหร่ีในปจจุบันถูก
คาดหวังวามีคาเปนลบ สวนคาสัมประสิทธิ์ของตัวแปรราคาบุหร่ีในอดีตและอนาคตถูกคาดหวังวา
เปนบวก (คาสัมประสิทธิ์ดังกลาวดูเหมือนวาจะมีความขัดแยงกับทฤษฎีราคา ทั้งนี้ Becker et al 
(1990) ไดใหคําอธิบายไววา การบริโภคในเวลาที่แตกตางกันเปนสวนเติมเต็มซึ่งกันและกนัอยางไร
ก็ตามสมการเหลานี้ไดกําหนดใหระดับการบริโภคในอดีตและในอนาคตเปนคาคงที่ เพื่อใหราคา
สินคาในอดีตและในอนาคตสงผลกระทบเฉพาะระดับการบริโภคในปจจุบันเทานั้น ซึ่งถาหากการ
สูบบุหร่ีไมใชการบริโภคแบบเสพติด ปริมาณการสูบบุหร่ีที่ผานมาในอดีตและปริมาณการสูบบหร่ี
ในอนาคตจะไมมีผลตอปริมาณการสูบบหร่ีในปจจุบัน) จากเหตุผลในทํานองเดียวกัน คา
สัมประสิทธิ์ของตัวแปรการบริโภคของทั้งอดีตและอนาคต และปริมาณการสูบบุหร่ีที่ผานมาใน
อดีตจนมาถึงปจจุบันถูกคาดหวังวาเปนบวกซึ่งผลการประมาณสมการที่ไดนั้นก็สนับสนุนขอ
สมมติฐานดังกลาว นั่นคือ พฤติกรรมการสูบบุหร่ีโดยทั่วๆไปของครัวเรือนในอเมริกาไมไดมี
พฤติกรรมแบบสายตาสั้น (Myopic) 

 
นอกจากนี้ ยังมีงานวิจัยที่ประยุกตแบบจําลองของ Becker and Murphy (1988) และ

แบบจําลองของ Chaloupka (1991) เพื่อศึกษาพฤติกรรมการบริโภคแบบเสพติดในรูปแบบของ
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การพนัน ซึ่งก็คืองานวิจัยของ Mobilia (1994) โดยสรางแบบจําลองแสดงอุปสงคของการเลนการ
พนันจากการหาอรรถประโยชนสูงสุดตลอดชีวิตภายใตขอจํากัดดานงบประมาณ ซึ่งฟงกชัน
อรรถประโยชนเปนดังนี้ 

 
)](),(),([)( tZtLtHutU =         (3) 

 
โดยที่ )(tH คือ ฟงกชันซึ่งบงบอกสุขภาพของครัวเรือน ณ เวลา t  

)(tL คือ ฟงกชันของเวลาวางที่เหลืออยูตลอดชีวิตของครัวเรือน ณ เวลา t  
)(tZ คือ ฟงกชันของเวกเตอรของการบริโภคสินคาชนิดอื่นๆ 

 
ฟงกชันอรรถประโยชนถูกกําหนดใหเปน Concave Function นั่นคือ หากครัวเรือนมี

สุขภาพดีข้ึน เวลาวางของครัวเรือนมีเพิ่มมากขึ้น หรือครัวเรือนไดบริโภคสินคาอื่นๆ เพิ่มมากขึน้ จะ
ทําใหอรรถประโยชนของครัวเรือนเพิ่มข้ึนแตเพิ่มข้ึนในอัตราที่ลดลง ทั้งนี้ ทั้งสามฟงกชันที่กลาวมา
ในขางตนสามารถอธิบายได ดังนี้ หนึ่ง ฟงกชันซึ่งบงบอกสุขภาพของครัวเรือน ))(( tH เปนฟงกชัน
ของ 2 ตัวแปร คือ )(tF  ซึ่งหมายถึงปริมาณการบริโภคสินคาทั่วไป และ )(tG  ซึ่งหมายถึงการ
บริโภคสินคาเสพติด (การพนัน) โดยการบริโภคสินคาทั่วไปเพิ่มข้ึนจะทําใหสุขภาพดีข้ึนแตดีข้ึนใน
อัตราที่ลดลง สวนการบริโภคสินคาเสพติดเพิ่มข้ึน จะทําใหสุขภาพแยลงในอัตราที่ลดลง สอง 
ฟงกชันของเวลาวางที่เหลืออยูของครัวเรือน ))(( tL เปนฟงกชันของ 2 ตัวแปร คือ )(tB  ซึ่งหมายถึง 
เวลาวางที่ใชในการเลนการพนัน โดยที่การเลนการพนันมากขึ้นจะหมายถึงการไดใชเวลาวาง
เพิ่มข้ึนแตเพิ่มข้ึนในอัตราที่ลดลง และ )(tG  ซึ่งหมายถึง เวลาที่ใชในการเลนการพนันในอดีตซึ่งจะ
เปนตัวอางอิงถึงเวลาที่ใชในการเลนการพนันในปจจุบันและในอนาคต หากในอดีตใชเวลาในการ
เลนการพนันมากจะสงผลใหปจจุบันใชเวลามากดวย ฉะนั้นหากตัวแปร )(tG มีคาเพิ่มข้ึนจะสงผล
ใหเวลาวางซึ่งก็คือตัวแปร )(tL  มีคาลดลงและลดลงในอัตราที่ลดลง สาม ฟงกชันแสดงเวกเตอร
ของการบริโภคสินคาชนิดอื่นๆ ))(( tZ  เปนฟงกชันของตัวแปร )(tX  ซึ่งหมายถึง ปจจัยการผลิต
ที่นํามาใชในการผลิตสินคาทั่วไป โดยที่หากปจจัยการผลิตเพิ่มข้ึนจะสงผลใหการบริโภคสินคา
ทั่วไปเพิ่มสูงขึ้นในอัตราที่ลดลง จากคําอธิบายความหมายของตัวแปรตางๆ ขางตน ทําใหสามารถ
เขียนฟงกชันอรรถประโยชนไดในอีกรูปแบบหนึ่ง ดังนี้  
 

)](),(),([)( tNtGtButU =         (4) 
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ทั้งนี้ ความหมายของตัวแปร )(tB และ )(tG  ยังคงเปนไปตามความหมายที่กลาวมา
ขางตน สวนตัวแปร )(tN  จะหมายถึง เวกเตอรของสินคาทั่วไปและสินคาที่เปนปจจัยการผลิต ซึ่ง
จากเงื่อนไขอนุพันธอันดับหนึ่ง (First Order Condition) สําหรับการหาอรรถประโยชนสูงสุดตลอด
ชีวิตที่เปนไปตามสมการ (4) ภายใตขอจํากัดดานงบประมาณของครัวเรือน จะทําใหไดสมการ
แสดงอุปสงคในการเลนการพนันของครัวเรือน เปนดังตอไปนี้ 
 

110 )1()1()()( +++++−++= ttB eetBtBtPtB βθθθβ     (5) 
 

โดยที่ )(tB   คือ ปริมาณการเลนการพนันณ เวลา t  
)(tPB คือ ราคาสําหรับการเลนการพนันตอคร้ัง 

θ       คือ สัมประสิทธบอกสัดสวนการเปลี่ยนแปลงปริมาณการเลนการพนันในอดีตตอ 
ปริมาณการเลนการพนันในปจจุบัน 

βθ    คือ ผลคูณระหวางสัมประสิทธบอกสัดสวนการเปลี่ยนแปลงปริมาณการเลนการ
พนันในอดีตตอปริมาณการเลนการพนันในปจจุบัน กับสัมประสิทธบอกสัดสวนการ
เปลี่ยนแปลงปริมาณการเลนการพนันในปจจุบันตอปริมาณการเลนการพนันใน
อนาคต ฉะนั้น สัมประสิทธิ์ดังกลาวหมายถึง สัดสวนการเปลี่ยนแปลงปริมาณการ
เลนการพนันในอนาคตที่รวมผลของปริมาณการเลนการพนันในอดีตที่สงผลตอ
ปริมาณการเลนการพนันในปจจุบัน 

 
 จากงานวิจัยของ Becker and Murphy (1988) ไดหาคาความยืดหยุนตอราคาจาก
สัมประสิทธิ์ θ ของสมการ (5) ซึ่งเปนไปตามพลวัตรสมการพหุนามกําลังสอง ดังนี้ 
 

02 =−+− θβφθφ          (6) 
 
หารากที่สองของคาความยืดหยุนของราคา )(φ  จะไดวา 
 

θ
θβ

φ
2

411
2,1

−
=

µ          (7) 
 
 สมการ (6) และ (7) จะนําไปใชในการประมาณคาความยืดหยุนของอุปสงคในการเลน
การพนันตอราคาสินคาที่เปลี่ยนแปลงไปในกรณีตางๆ ดังนี้ หนึ่ง การเปลี่ยนแปลงของราคาสินคา



11 
 

ในระยะยาว สองการเปลี่ยนแปลงราคาสินคาในปจจุบันที่ เกิดขึ้นเพียงชั่วคราว สาม การ
เปลี่ยนแปลงราคาสินคาในปจจุบันที่เกิดขึ้นอยางถาวร ส่ี มีการเปลี่ยนแปลงราคาสินคาในอนาคต 
และหา มีการเปลี่ยนแปลงราคาสินคาในอดีต โดยจะแบงการเปลี่ยนแปลงเปน 2 ลักษณะคือ การ
เปลี่ยนแปลงที่มีการคาดการณลวงหนา และการเปลี่ยนแปลงโดยที่ไมไดมีการคาดการณลวงหนา 
 
 งานวิจัยของ Mobilia (1994) ไดศึกษาพฤติกรรมเสพติดการพนันแขงมา โดยตัวแปรที่ใช
ในการศึกษาเปนดังตารางตอไปนี้ 
 
ตารางที ่1 แสดงตัวแปรทีใ่ชในการศกึษา 
 
ตัวแปรตาม ความหมาย 
Attendance per capita จํานวนเงินพนันแขงมาตลอดทั้งปหารดวยจํานวนผูเลนพนัน 
Real Average handle per capita จํานวนเงินที่ใชในการเลนการพนันแตละครั้ง ณ ปปจจุบัน 

 
ตัวแปรอิสระ ความหมาย 
Race จํานวนการแขงมา 
Takeout rate อัตราเสียสุทธิ 
Real per Capita income รายไดตอหัว 
Time dummy 
Track dummy 

ตัวแปรหุนเวลา 
ตัวแปรหุนลูวิ่งมา 

 
ขอมูลที่ Mobilia (1994) ใชในการประมาณแบบจําลอง คือขอมูล Panel Data ของ

ปริมาณการเลนการพนันโดยรวมที่มีขอมูลภาคตัดขวาง คือ การพนันแขงมาในแตละพื้นที่ และ
ขอมูลอนุกรมในชวงป 1950 ถึง 1988 โดยสมมติวา ขอมูลดังกลาวสะทอนพฤติกรรมของผูบริโภค 
ทั้งนี้ ขอมูลการเลนการพนันในแตละพื้นที่ตางมีความแตกตางในลักษณะของประชากร รายได 
และตัวแปรอื่นๆที่มีผลตอการเลนการพนัน 

 
ผลการประมาณแบบจําลองสําหรับแบบจําลอง Non-Addictive Model โดยใชสมการ

ถดถอยกําลังสองนอยที่สุด (OLS) (ตัวแปรอิสระทางดานขวามือข้ึนอยูกับราคาในปจจุบันเทานั้น) 
พบวาความยืดหยุนตอจํานวนเงินพนันแขงมาตลอดทั้งปตอผูเลนการพนัน 1 คน (Attendance 
per Capita) มีคาเทากับ -1.247 หมายความวา หากราคาในการเลนพนันแขงมาโดยเฉลี่ยสูงขึ้น 1 
บาท ผูบริโภคจะเลนการพนันแขงมาลดลง 1.247 บาท และความยืดหยุนตอราคาตอจํานวนเงินที่
ใชในการเลนการพนันแตละครั้ง (Real Handle per Attendee) มีคาเทากับ -0.454 หมายความวา 
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หากราคาในการเลนพนันแขงมาสูงขึ้น 1 บาท ผูบริโภคจะเลนการพนันแขงมาลดลง 0.454 บาท
ตอการเลนการพนันในแตละครั้ง นอกจากนี้ ยังทําการประมาณแบบจําลองโดยกําหนดใหจํานวน
เงินพนันแขงมาตลอดทั้งปตอผูเลนการพนัน 1 คน และจํานวนเงินที่ใชในการเลนการพนันแตละ
คร้ังเปนตัวแปรตามในแบบจําลอง โดยมีตัวแปรอิสระ คือ ราคาปจจุบัน (Price) รายได (Income) 
จํานวนการแขงขัน (Race) ผลการประมาณแบบจําลองที่ไดคือ ราคา และรายไดมีความสัมพันธ
กับตัวแปรตามทั้ง 2 ตัวในทิศทางตรงกันขามอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ สวนจํานวนการแขงขันมี
ความสัมพันธในทิศทางเดียวกันกับตัวแปรจํานวนเงินพนันแขงมาตลอดทั้งปตอผูเลนการพนัน 1 
คน แตมีความสัมพันธในทิศทางตรงกันขามกับตัวแปรจํานวนเงินที่ใชในการเลนการพนันแตละ
คร้ังอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ      
 

ผลการประมาณแบบจําลองสําหรับแบบจําลอง Addictive Model โดยใชสมการถดถอย
กําลังสองนอยที่สุด (OLS) (ตัวแปรอิสระทางดานขวามือข้ึนอยูกับราคาในอดีต ปจจุบัน และ
อนาคต) เมื่อทําการประมาณแบบจําลองโดยกําหนดใหจํานวนเงินพนันแขงมาตลอดทั้งปตอผูเลน
การพนัน 1 คน และจํานวนเงินที่ใชในการเลนการพนันแตละครั้งเปนตัวแปรตามในแบบจําลอง 
โดยมีตัวแปรอิสระ คือ ราคาอดีต (Lagged Price) ราคาปจจุบัน (Price) ราคาอนาคต (Future 
Price) รายได (Income) จํานวนการแขงขัน (Race) ผลการประมาณแบบจําลองที่ไดคือ ราคา 
และรายไดมีความสัมพันธกับตัวแปรตามทั้ง 2 ตัวในทิศทางตรงกันขามอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ  

 
นอกจากนั้น ยังประมาณแบบจําลองดวยวิธีการ Two Stage Least Square (TSLS) โดย

กําหนดใหตัวแปรตามทั้งสองตัวเปน “Instrumental Variables” เนื่องจาก ตัวแปรการบริโภคใน
อดีตและในอนาคตเปนตัวแปรภายใน (Endogeneity) โดยตัวแปรการบริโภคปจจุบันถูกกําหนดให
เปนฟงกชันของการบริโภค 1 ชวงเวลาที่ผานมาในอดีต (one lag of consumption) การบริโภค
ลวงหนาถัดออกไป 1 ชวงเวลา (one lead of consumption) ราคา ณ ปจจุบันของสินคาพนัน 
(current price of gambling)(ดังนั้น ตัวแปรการบริโภคปจจุบัน จึงเปนอิสระกับตัวแปรราคาสินคา
ในอดีตและราคาสินคาในอนาคต) รายไดของครัวเรือน และจํานวนการแขงมา ดังสมการตอไปนี้ 

 
ttfuturetpastt PBBB 1011 θθθθ +++= +−        (8) 

 
เร่ิมแรกใชขอมูลตัวแปร Instrument ประกอบไปดวยตัวแปรราคาสินคายอนหลังและ

ลวงหนา 4 ชวงเวลานับจากเวลา ณ ปจจุบัน ราคาปจจุบัน และตัวแปรอื่นๆที่คาดวาจะมผีลตอการ
บริโภค ทั้งนี้เนื่องจาก มีงานศึกษาซึ่งเปนที่ยอมรับกันวา ผลเฉลยของสมการอนุพันธอันดับสอง
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สําหรับการบริโภค ณ เวลาใดๆ จะขึ้นอยูกับมูลคาปจจุบัน โดยกําหนดใหมูลคาของการบริโภคใน
อดีตและในอนาคตเปนตัวแปรภายนอก (Becker, Grossman and Murphy 1990, หนา 9) ซึ่งเหน็
ชัดเจนวา ไมไดมีเพียงตัวแปรเหลานี้ที่สามารถใชพยากรณการบริโภคในอดีตและในอนาคตได 
ดังนั้น การบริโภคในอดีตและในอนาคตจะขึ้นอยูกับตัวแปรราคาสินคายอนหลังและลวงหนา 4 
ชวงเวลานับจากเวลา ณ ปจจุบัน และตัวแปร ณ เวลา t อ่ืนๆ ที่เพิ่มเติมเขามา และเมื่อทําการ
ประมาณแบบจําลองก็พบวา ทั้งสมการที่มีตัวแปรตามเปนจํานวนเงินพนันแขงมาตลอดทั้งปตอผู
เลนการพนัน 1 คน และสมการที่มีตัวแปรตามเปนจํานวนเงินที่ใชในการเลนการพนันแตละครั้ง 
พบวาระดับการบริโภคในอดีตและในอนาคตมีความสัมพันธกับการบริโภค ณ ปจจุบันในทิศทาง
เดียวกัน  

 
สวนผลที่ไดจากการหาคาความยืดหยุนของอุปสงคในการเลนการพนันตอราคาสินคาที่

เปลี่ยนแปลงไป พบวาสําหรับทุกๆ กรณี การเปลี่ยนแปลงราคาสินคาเสพติดแบบที่มีการ
คาดการณลวงหนามีผลตอการเปลี่ยนแปลงอุปสงคของสินคาเสพติดมากกวาการเปลี่ยนแปลง
ราคาสินคาเสพติดแบบที่ไมไดมีการคาดการณลวงหนา และการเปลี่ยนแปลงราคาสินคาแบบ
ถาวรมีผลตอการเปลี่ยนแปลงอุปสงคของสินคาเสพติดมากกวาการเปลี่ยนแปลงราคาสินคาเสพ
ติดแบบชั่วคราว และกรณีของการเปลี่ยนแปลงราคาสินคาเสพติดในระยะยาว (Long run Price) 
มีผลตอการเปลี่ยนแปลงอุปสงคของสินคาเสพติดมากที่สุด 

 
6.2 แบบจําลองทางเศรษฐศาสตรที่เกี่ยวของกับพฤติกรรมการพนัน 
 
งานแรกที่มีการศึกษาพฤติกรรมการเลนพนันในเชิงประจักษ ยอนหลังกลับไปเปนงานของ 

Suits(1979) ที่ไดมีการประมาณคาความยืดหยุนตอราคาของการพนัน (ประเภท Bookmaking) 
ในมลรัฐเนวาดา และการพนันแขงมาในรัฐตางๆ ในประเทศสหรัฐอเมริกา งานศึกษาพบวาความ
ยืดหยุนตอราคามีคามากกวา 1 อยางมีนัยสําคัญ ในขณะที่ความยืดหยุนตอรายไดมีคาประมาณ 
1 ที่สําคัญ งานศึกษาชิ้นนี้ไดใหนิยามราคาของการพนันวาคือ ‘Take-out Rate’ (หรือมคีาเทากบั1- 
Expected value of $1 bet) หรือเราอาจเรียกไดวามันคือ Expected Loss ของการเลนพนัน
นั่นเองตัวอยางเชน การพนัน 1 บาท มีโอกาศถูก 90 % เพราะฉะนั้น Expected Loss หรือ ราคา
ของการพนันประเภทนี้มีคาเทากับ 0.10 บาท จากการสัมภาษณSuit (1979)พบวา ผูเลนพนันสวน
ใหญในประเทศสหรัฐอเมริกาคิดวาการพนันเปน Recreational Activity มากกวาการไดมาซึ่ง
รายไดและสินทรัพย ถึงแมจะรูวาโดยเฉลี่ยแลวจะแพ แตการมีความตื่นเตนที่ไดลุนคือส่ิงที่ไดจาก
การพนัน Expected Loss ที่เกิดขึ้นคือราคาที่ตองจาย 
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งานวิจัยสําคัญที่ไดรวบรวมแบบจําลองทางเศรษฐศาสตรที่เกี่ยวของกับพฤติกรรมการ
พนันพบไดใน Paton, Siegel, and Williams (2003) ซึ่งไดแสดงใหเห็นถึงรูปแบบมาตรฐานของ
สมการอุปสงคของการเลนพนันโดยมีลักษณะ คือ 
 

∑ +++++= tijtjtitit uZPYaPaaQ ββ210       (9) 
 
โดยที่ itQ = อุปสงคที่มีตอการพนันประเภท i 

itP   = ราคาของการพนันประเภท i 
Y    = รายได 
Z    = เวคเตอรของปจจัยควบคุมอ่ืนๆ 

jtP = ราคาของการพนันประเภทอื่นๆ 
 
Paton, Siegel, and Williams (2003) กลาววาพฤติกรรมการพนันของผูบริโภคจะมี

ลักษณะ พิเศษคือ มักจะไมออนไหวตอการเปลี่ยนแปลงราคาเนื่องจาก 1) ผูบริโภคมักไมทราบ
ราคาที่แทจริงของสินคาการพนัน หรือ ไมทราบถึงการเปลี่ยนแปลงราคาของสินคา หรือความ
แตกตางของราคาของประเภทของการพนันตางๆและ 2) ผูเลนพนันมักมีความซื่อสัตย (Royalty) 
กับประเภทของการพนันที่ตนเองซื้อสูง นั่นหมายึงผลของการชดเชยกันทางดานราคามีไมมาก 
และ แสดงใหเห็นวาการตอบสนองตอราคามีไมมากเชนกัน ดังนั้น การพนัน การดื่มสุรา และการ
สูบบุหร่ีมีลักษณะที่คลายคลึงกันในมิติของการมีลักษณะเสพติด 

 
ตัวอยางงานวิจัยเชิงประจักษที่เกี่ยวของพบไดใน Clotfelter and Cook (1990) พบวา

ความยืดหยุนตอราคาของ Lotto และ Number Games มีคานอยกวา -1 คอนขางมาก (-2.55 
และ -3.05 ตามลําดับ) ในขณะที่ Forrest et al (2009) พบวาความยืดหยุนตอราคาของล็อตเตอรี่
ในประเทศอังกฤษคาใกล -1 (เทากับ -1.03) ทั้งนี้อาจเปนเพราะผูเลนในสหรัฐอเมริกาสามารถ
ชดเชยไดมากกวาผานการเลนการพนันในรัฐใกลเคียง สวนงานที่เกี่ยวของกับ เครือ่งเลนพนนั บอน 
และการพนันจะมีงานศึกษาในเชิงประจักษคอนขางนอย แตโดยเปรียบเทียบแลวพบวาความ
ยืดหยุนต่ํากวาล็อตเตอรี่ เนื่องจากอาจเปนเพราะ ราคาของการเลนพนันประเภทตางๆสังเกตได
ยากกวา 
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ในมิติของการชดเชยกันระหวางพฤติกรรมการเลนพนันประเภทตางๆ Paton et al (2003) 
พบวา ระดับของการชดเชยกันระหวางประเภทของการพนันมีลักษณะเพิ่มข้ึนตามเวลา แตอยางไร
ก็ดี ไมไดหมายความวาการสงเสริมการพนันบางประเภท เชน สลากกินแบงรัฐบาล จะชวยลดการ
พนันประเภทอื่น  การเปดกวางในการพนันบางประเภทอาจทําใหเกิดทั้งลักษณะที่เกื้อหนุนกัน 
และ ชดเชยกันได หรือ อาจจะไมเกิดการชดเชยกันเลยก็เปนได เพราะมีผูเลนใหมเขามาและทําให
ตลาดใหญข้ึน ซึ่งผลดังกลาวพบในกรณีสลากกินแบงรัฐบาล ของประเทศอังกฤษ นอกจากนั้น ผล
การศึกษาลักษณะการชดเชยกันในการเลนพนันของประเทศสหรัฐอเมริกาไมชัดเจน และ
เปลี่ยนแปลงไปตามรัฐที่ทําการศึกษา อยางไรก็ดีโดยสรุปแลว งานศึกษาสวนใหญใหขอสรุปวาผล
ทางราคาของการพนันในแตละประเภท ทําใหเกิดการชดเชยกันได (คาความยืดหยุนไขว ตอราคา
เปนบวก) ในขณะที่การสงเสริมการพนันบางประเภท ในสังคมอาจไมสามารถไปทดแทนการพนัน
ประเภทอื่นได เพราะตลาดอาจจะใหญข้ึนแทน 

 
6.3 ตัวอยางงานวิจัยในเชิงประจักษที่สําคัญและขอคนพบที่นาสนใจ 
 
งานศึกษาในเชิงประจักษของพฤติกรรมการพนันที่สําคัญพบไดใน  Albers and Hubl 

(1997) งานวิจัยดังกลาวไดพยายามหารูปแบบพฤติกรรมการติดพนันของครัวเรือนเยอรมันเปน
คร้ังแรก โดยใชแบบจําลองโพรบิท (Probit) เพื่อทดสอบลักษณะของครัวเรือนเยอรมันที่คาดวามี
อิทธิพลตอพฤติกรรมการเลนพนันถูกกฎหมายในรูปแบบตางๆ ขอมูลที่ใชในการประมาณ
แบบจําลองในงานวิจัยของ Albers and Hubl (1997) ไดมาจากการสํารวจ โดยเขาไดสราง
แบบสอบถามที่ครอบคลุมตัวแปรแสดงลักษณะทางสังคม (Socio-Economic) ของครัวเรือน อัน
ไดแก อายุ (Age) เพศ (Gender) ระดับการศึกษา (Education) รายได (Income) สถานะ
ครอบครัว (Family Status) สิทธิ์ในการครอบครองบาน (Home Ownership) และอาชีพ 
(Occupation) นอกจากตัวแปรแสดงลักษณะทางสังคมของครัวเรือน ยังมีตัวแปรที่เปนแรงจูงใจ
สําคัญในการเลนการพนัน คือ ความสนใจของเงินรางวัลสูงสุด (Maximum Prize) ที่ผูเลนมีโอกาส
จะไดรับ (ในงานวิจัยของ Clotfelter & Cook 1989 หนา 59-63 กลาววามูลคาของเงินรางวัลสูงสุด
ที่ผูเลนพนันมีโอกาสจะไดรับ โดยเฉพาะรางวัลแจคพ็อตของล็อตเตอรี่ เปนปจจัยสําคัญที่ทําให
ครัวเรือนเลือกเลนการพนัน) ขอมูลสํารวจแนวระนาบ (Cross section) มีจํานวนตัวอยางทั้งสิ้น 
891 ชุด 

ในแบบจําลอง Albers and Hubl (1997) ไดกําหนดใหตัวแปรตาม iy  (ดัชนี i  แทน
ครัวเรือน i ) จะมีคาเปน 1 เมื่อครัวเรือน i  เลือกเลนการพนัน และมีคาเปน 0 เมื่อครัวเรือน i  เลือก
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ที่จะไมเลนการพนัน ฉะนั้น สมการถดถอยเชิงเสน (Linear Regression Model) ของแบบจําลอง
แสดงแนวโนมของครัวเรือนที่จะเลือกเลนการพนันในทุกๆ เกมส เปนดังนี้  

 
iii uxy +′= β*           (10) 

 
โดยที ่ *

iy  คือ แนวโนมของครัวเรือน i  ที่เลือกเลนการพนนัในทุกๆ เกมส 
β ′  คือ เวกเตอรของคาสัมประสิทธิ์  

ix คือ เซตของตัวแปรที่เปนปจจัยกําหนดการเลือกเลนการพนันของครัวเรือน 
iu  คือ เทอมของคาคลาดเคลื่อนที่มีการกระจายแบบปกติ (Normally Distributed)  

และตัวแปร iu  ถูกสมมติวาไมมีความสัมพันธกับตัวแปร ix  
 
 สําหรับครัวเรือน i  ที่มีสวนพัวพันกับการพนันประเภทเดิมๆ เปนเวลา 3 เดือน ซึ่งครัวเรือน
ที่มีลักษณะดังกลาวจะกลายเปนผูติดพนันในแบบจําลองนี้ และกําหนดใหตัวแปรตาม iy  เปนดัง
สมการตอไปนี้   
 

=iy 1 ถา *
iy > 0 

=iy 0 สําหรับกรณอ่ืีนๆ          โดยที่ ni ,...,2,1=       (11) 
 

ในการหาคา Maximum Likelihood Function เทียบกับคาสัมประสิทธิ์ β  สําหรับฟงกชัน
ที่ไมไดเปนเชิงเสนตรง (Nonlinear Function) สามารถทําไดโดยใชวิธีการทําซ้ําของ Newton-
Raphson ทั้งนี้ ผลที่ไดจากการประมาณสมการ (9) เพื่อหาคา β ′ (คาสัมประสิทธิ์ของตัวแปรที่
เปนปจจัยกําหนดการเลือกเลนการพนันของครัวเรือน) พบวา สําหรับการเลนการพนันทุกประเภท
พบวา ตัวแปรที่เปนปจจัยกําหนดการเลนพนันของครัวเรือนอยางมีนัยสําคัญ ไดแก รายได 
(Income) มูลคาของเงินรางวัลสูงสุด (Maximum Prize) และระดับการศึกษา (Education) โดย
รายไดและมูลคาของเงินรางวัลสูงสุดมีความสัมพันธตอแนวโนมในการเลนการพนันของครัวเรือน
ในทิศทางเดียวกัน สวนระดับการศึกษามีความสัมพันธตอแนวโนมในการเลนการพนันของ
ครัวเรือนในทิศทางตรงกันขาม สวนการพนันประเภทอื่นๆ ตัวแปรที่เปนปจจัยกําหนดการเลนพนัน
ของครัวเรือนอยางมีนัยสําคัญ เปนดังนี้  
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ตารางที ่2 ผลการประมาณสมการ (9) เพื่อหาคาสมัประสิทธิ ์
 
ประเภทของการพนัน   ปจจัยกําหนดการเลนพนันของครัวเรือนที่มีนัยสําคัญ 
    
การพนันทุกประเภท      รายได(+) มูลคาของเงินรางวัล(+) ระดับการศึกษา(-) 
ล็อตโต (Lotto)      เพศ(+) มูลคาของเงินรางวัล(+) ระดับการศึกษา(-) 
ล็อตเตอรี่ (Draw Lotteries)      รายได(+) อายุ(+)  
ล็อตเตอรี่ (TV Lotteries)      รายได(+) มูลคาของเงินรางวัล(+) ระดับการศึกษา(-) 
พนันบอล (Soccer)      เพศ(+) มูลคาของเงินรางวัล(+)  
แขงมา (Horse Race)      สถานภาพ(+) มูลคาของเงินรางวัล(+)  
ตูเกมสพนัน(Gaming Machines)      เพศ(+) มูลคาของเงินรางวัล(+) ระดับการศึกษา(-) 
คาสิโน (Casinos)      รายได(+) เพศ(+) สถานภาพ(+) 
    

 
เนื่องจาก คาสัมประสิทธิ์ไมไดสะทอนคาความนาจะเปนในการตัดสินใจเลนการพนันของ

ครัวเรือน ซึ่งวิธีการหาคาความนาจะเปนดังกลาว สามารถทําไดโดย หาคาฐานนิยม (Mode) ของ
ขอมูล แตถาหากไมสามารถหาคาฐานนิยมของขอมูลดังกลาวได เนื่องจากขอมูลไมมีคาซ้ํากันเลย 
ก็สามารถใชการหาคามัธยฐานแทนได ทั้งนี้ งานวิจัยของ Albers and Hubl (1997) ไดกําหนด
นิยามของ “Median Participant” วาหมายถึง “ผูเลนการพนันที่มีรายไดอยูในระดับกลาง มีอายุ
อยูในวัยกลางคน (46 ป) แตงงานแลวแตยังไมมีบานเปนของตัวเอง ทํางานเปนพนักงานบริษัท
และเลนการพนันเพื่อหวังเงินรางวัลแจคพ็อต” นิยามดังกลาวจะถูกนํามาใชเปนเกณฑเปรียบเทียบ
กับตัวแปรอื่นๆ การหาคาความนาจะเปนดังกลาวมองวาการเปลี่ยนแปลง (Variation) ในตัวแปร
อิสระจะสามารถสะทอนคาความนาจะเปนในการตัดสินใจเลนการพนันของครัวเรือนได 
ยกตัวอยางเชน ตารางแสดงความนาจะเปนในการตัดสินใจเลนการพนันของครัวเรือน(ยกมา
เฉพาะผลการศึกษาที่เกี่ยวของกับงานวิจัยในชิ้นนี้) ดังนี้ 
 

จากแถวแรกในตารางที่3 สามารถอธิบายไดวา ความนาจะเปนที่ผูเลนการพนันที่มี
ลักษณะเปนไปตามนิยาม “Median Participant” นั้นจะเลือกเลนล็อตเตอรี่ (TV Lotteries) เทากับ 
0.48 เลือกเลนพนันบอล (Soccer) เทากับ 0.16 และเลือกเลนตูเกมสพนัน (Gaming Machines) 
เทากับ 0.28 ในแถวที่สองเมื่อกําหนดใหมูลคาเงินรางวัลสูงสุดไมมีความสําคัญจะทําใหความ
นาจะเปนที่ผูเลนพนันเลือกเลนล็อตเตอรี่ ลดลงเหลือ 0.25 ความนาจะเปนที่จะเลือกเลนพนันบอล
ลดลงเหลือ 0.05 ความนาจะเปนที่จะเลือกเลนตูเกมสพนันลดลงเหลือ 0.07 หมายความวา ผูเลน
การพนันตางหวังจะไดเงินรางวัลแจคพ็อต เนื่องจากเมื่อกําหนดใหผูเลนพนันไมสนใจมูลคาเงิน
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รางวัลสูงสุด ปรากฎวาความนาจะเปนที่จะเลือกเลนการพนันทุกประเภทลดลง ในแถวที่สาม
กําหนดใหผูเลนพนันเปนผูหญิงจะทําใหความนาจะเปนที่ผูเลนพนันที่เปนผูหญิงจะเลือกเลนล็อ
ตเตอรี่เทากับ 0.55 ความนาจะเปนที่ผูเลนพนันที่เปนผูหญิงจะเลือกเลนพนันบอลเทากับ 0.04 
ความนาจะเปนที่ผูเลนพนันที่เปนผูหญิงจะเลือกเลนตูเกมสพนันเทากับ 0.07 สามารถอธิบายได
วา ผูหญิงชอบที่จะเลนพนันล็อตเตอร่ี (TV Lotteries) เนื่องจาก ความนาจะเปนที่จะเลือกเลน
พนันล็อตเตอรี่สูงขึ้นเมื่อเทียบกับคา “Median Participant”  เมื่อผูเลนเปนผูหญิง ในทางตรงกัน
ขาม ผูหญิงไมชอบที่จะเลนพนันบอลและตูเกมสพนัน (Gaming Machines) เนื่องจาก ความ
นาจะเปนที่จะเลือกเลนพนันประเภทดังกลาวลดลงเมื่อเทียบกับคา “Median Participant” เมื่อผู
เลนเปนผูหญิงสวนตัวแปรที่คาดวาเปนปจจัยในการเลือกเลนการพนันตัวอื่นๆ ก็สามารถอธิบายได
ในทํานองเดียวกัน 
 
ตารางที ่3 แสดงความนาจะเปนในการตัดสินใจเลนการพนันของครัวเรือน 
 

ประเภทของการพนัน ล็อตเตอรี่  
(TV Lotteries) 

พนันบอล  
(Soccer) 

ตูเกมสพนัน  
(Gaming Machines) 

(1) Median Participant 0.48 0.16 0.28 
(2) มูลคาเงินรางวัลสูงสุดไมมี

ความสําคัญ 
0.25 0.05 0.07 

(3) ผูหญิงเปนผูเลน 0.55 0.04 0.07 
(4) ระดับการศึกษา 0.33 0.09 0.11 
(5) สถานภาพ 0.44 0.22 0.40 
(6) การวางงาน 0.38 0.07 0.50 
(7) มีบานเปนของตัวเอง 0.55 0.08 0.23 
(8) มีอาชีพเปนขาราชการ 0.59 0.24 0.25 
(9) มีอาชีพเปนกลุมผูใชแรงงาน 0.46 0.16 0.36 
 
 สรุปผลการศึกษาในงานวิจัยของ Albers and Hubl (1997) พบวาครัวเรือนในเยอรมันที่
วางงานและมีการศึกษาตํ่ามีโอกาสติดการพนันมาก ผลการศึกษาที่สอดคลองกันในตางประเทศ 
ไดแก ในประเทศอเมริกา งานวิจัยของ Clotfelter and Cook (1989) โดยที่ตัวแปรในเชิงเศรษฐกิจ
มีความสัมพันธกับพฤติกรรมติดการพนันของครัวเรือนในเยอรมัน โดยเฉพาะอยางยิ่ง รายไดหลัง
หักภาษี (Disposable Income) ของครัวเรือน แตอยางไรก็ตาม ในงานวิจัยชิ้นนี้มองวา การพนัน 
เปนสินคาปกติไมใชสินคาเสพติด เนื่องจากระดับการบริโภค (ปริมาณการเลนการพนัน) สูงขึ้น
ตามระดับรายไดที่สูงขึ้น 
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7. ผลการศึกษาเชิงปริมาณดวยแบบจําลองทางเศรษฐมิติ 
 
การศึกษาพฤติกรรมการเลนพนันในประเทศไทยในเชิงปริมาณ จะใชขอมูลที่ไดจากการ

สํารวจภาคสนามแนวระนาบ (Survey based cross-section data) จากโครงการวิจัย “การศึกษา
เร่ืองสถานการณ พฤติกรรม และผลกระทบการพนันในประเทศไทย” ภายใตการสนับสนุนจาก 
สํานักงานกองทุนสนับสนุนการสรางเสริมสุขภาพ (สสส.) ซึ่งรวมตัวอยางทั้งสิ้น 5,042 ตัวอยางมา
ประมาณการดวยแบบจําลองทางเศรษฐมิติ ซึ่งไดต้ังอยูบนรากฐานงานวิจัยของ Albers and Hubl 
(1997) และแนวความคิดที่เกี่ยวของกับการพฤติกรรมบริโภคของสินคาเสพติด ซึ่งไดรวมตัวแปร
ทางดาน 1) ปจจัยสวนบุคคล 2) ปจจัยที่เกิดจากสภาพสังคมและสิ่งแวดลอม 3) การเขาถึงแหลง
ของการเลนการพนัน และ 4) ทัศนคติของผูบริโภคที่มีตอความเสี่ยง รวมถึงตัวแปรที่สะทอนวา
ผูบริโภคเปนวาการพนันเปนสินคาประเภท Recreational Activity หรือไม ตามขอคนพบที่ไดจาก
งานของ Suits (1979) โดยไดรวมคําถามที่สะทอนความสุขที่ไดจากการเลนการพนันลงไปใน
แบบจําลองดวย 
 

การประมาณคาสมการแบบจําลองทางเศรษฐมิติถูกจัดทําแบงเปน 2 กลุมใหญ ไดแก 1) 
แบบจําลองแสดงปจจัยที่มีอิทธิพลตอ ‘การมีประสบการณ’ ในการเลนการพนัน และ 2) 
แบบจําลองแสดงปจจัยที่มีอิทธิพลตอ ‘การเลนการพนันในปจจุบัน’ ดังนั้น แบบจําลองทางเศรษฐ
มิติทั้งสองขางตน จึงมีนัยตอการทําความเขาใจพฤติกรรมการเลนพนันของคนไทยแตกตางกัน 
ทั้งนี้ แบบจําลองแรก จะแสดงใหเห็นถึงปจจัยที่อาจมีสวนกําหนดใหบุคคลหนึ่งๆ กลายเปนผู ‘เร่ิม
เลน’ และมีประสบการณในการพนัน ในขณะที่แบบจําลองในสวนที่สองจะแสดงใหเห็นถึงปจจัยที่
กําหนดพฤติกรรมของผูที่ ‘ยังคงเลน’ การพนันอยู  
 

นอกจากนั้น การศึกษายังไดประมาณคาแบบจําลองทางเศรษฐมิติของพฤติกรรมการเลน
พนันแยกยอยตามประเภท (ภายใตจํานวนขอมูลที่เอื้ออํานวยใหสามารถประมาณการไดในแตละ
ประเภท) ไดแก 1) แบบจําลองแสดงปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลนสลากกินแบงรัฐบาล 2) 
แบบจําลองแสดงปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลนหวยใตดิน 3) แบบจําลองแสดงปจจัยที่มีอิทธิพลตอ
การเลนหวยทุกชนิด 4) แบบจําลองแสดงปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลนพนันฟุตบอล 5) แบบจําลอง
แสดงปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลนพนันในบอน 6) แบบจําลองแสดงปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลน
มวย/มวยตู และ 7) แบบจําลองแสดงปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลนกีฬาพื้นบาน ทั้งนี้ Functional 
Form รูปแบบสมการที่ประมาณคาทางเศรษฐมิติ ไดแก  
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แบบจําลองแสดงปจจัยที่มีอิทธิพลตอการมี ‘ประสบการณ’ ในการเลนการพนัน  
 
การมีประสบการณการพนัน = f(รายได, ปจจัยสวนบุคคล, ปจจัยที่เกิดจากสภาพสังคมและ

ส่ิงแวดลอม) 
 
โดย  รายได คือ รายไดตอเดือนของบุคคล (บาทตอเดือน) 

ปจจัยสวนบุคคล คือ เพศ อายุ สถานภาพสมรส (โสด สมรส หมาย/หยา/แยกกันอยู) 
ระดับการศึกษา (ประถม/ตํ่ากวา มัธยมตน มัธยมปลาย อาชีวศึกษา อุดมศึกษา) 
และอาชีพ (ไมไดทํางาน/เกษียณ แมบาน/พอบาน นักเรียน/นักศึกษา เกษตรกร/
ประมง รับจางทั่วไป ลูกจางเอกชน ลูกจางรัฐบาล/รัฐวิสาหกิจ อาชีพอิสระ ธุรกิจ
สวนตัว/คาขาย) 

ปจจัยที่เกิดจากสภาพสังคมและสิ่งแวดลอม คือ จํานวนสมาชิกในครัวเรือนที่เลนพนัน 
การเลนพนันของบิดา/มารดา และการเลนการพนันของเพื่อน 

 
แบบจําลองแสดงปจจัยที่มีอิทธิพลตอ ‘การเลนการพนันในปจจุบัน’ 
 
การเลนการพนันในปจจุบัน = f(รายได, ปจจัยสวนบุคคล, ปจจัยที่เกิดจากสภาพสังคมและ

ส่ิงแวดลอม, การเขาถึงแหลงของการเลนการพนัน, ความสุขจาก
การเลนพนัน, ผลจากการเลนพนัน, ตัวแปรที่สะทอนความเปน 
Rational Addiction, ทัศนคติของผูบริโภคที่มีตอความเสี่ยง)  

 
โดย  รายได คือ รายไดตอเดือนของบุคคล (บาทตอเดือน) 

ปจจัยสวนบุคคล คือ เพศ อายุ สถานภาพสมรส (โสด สมรส หมาย/หยา/แยกกันอยู) 
ระดับการศึกษา (ประถม/ตํ่ากวา มัธยมตน มัธยมปลาย อาชีวศึกษา อุดมศึกษา) 
และอาชีพ (ไมไดทํางาน/เกษียณ แมบาน/พอบาน นักเรียน/นักศึกษา เกษตรกร/
ประมง รับจางทั่วไป ลูกจางเอกชน ลูกจางรัฐบาล/รัฐวิสาหกิจ อาชีพอิสระ ธุรกิจ
สวนตัว/คาขาย) 

ปจจัยที่เกิดจากสภาพสังคมและสิ่งแวดลอม คือ จํานวนสมาชิกในครัวเรือนที่เลนพนัน 
การเลนพนันของบิดา/มารดา และการเลนการพนันของเพื่อน 

การเขาถึงแหลงของการเลนการพนัน คือ เวลาในการเดินทางเพื่อไปเลนการพนัน (นาที) 
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ความสุขจากการเลนพนัน คือ การประเมินความสุขที่ไดจากการพนัน (มากที่สุด มาก 
ปานกลาง นอย นอยที่สุด) 

ผลจากการเลนพนัน คือ ผลกระทบตอสภาพเศรษฐกิจสวนบุคคล (เหมือนเดิม รวยขึ้น จน
ลง) และการถูกลงโทษจากการเลนการพนัน (ไมเคย เคย) 

ตัวแปรที่สะทอนความเปน Rational Addiction คือ การประเมินตนเองวาเปนผูติดการ
พนันหรือไม (ติด ไมติด) 

ทัศนคติของผูบริโภคที่มีตอความเสี่ยง คือ พฤติกรรมการเลนพนันเมื่อผูเลนได/เสียจาก
การพนันซึ่งการตีความวาผูเลนการพนันจะเปนผูที่มีมุมมองตอความเสี่ยงเปน
อยางไรนั้น จะตั้งอยูบนสมมติฐานดังตารางขางลาง (เครื่องหมาย + หมายถึงเลน
พนันเพิ่มข้ึน, เครื่องหมาย – หมายถึงเลนพนันลดลง, เครื่องหมาย = หมายถึงเลน
พนันเทาเดิม) กลาวคือ ผูที่ชอบความเสี่ยง (Risk-lover) จะเลนการพนันเพิ่มข้ึนเมื่อ
เลนได แตไมลดการพนันลงเมื่อเสีย ในขณะที่ผูที่เกลียดความเสี่ยง (Risk-averse) 
จะเลนเทาเดิมแมเลนได แตจะเลนลดลงเมื่อเสีย และผูที่เปนกลางตอความเสี่ยง 
(Risk-neutral) จะเลนเพิ่มเมื่อได และลดการเลนเมื่อเสีย 

 
   
 
  
 

การประมาณคาสมการทางเศรษฐมิติถูกจัดทําดวยแบบจําลอง Probit Model โดยวิธีการ 
Maximum Likelihood Estimator (MLE) และคํานวณหาคา ‘ความนาจะเปน’ ของบุคคลในการ
เปนผูมีประสบการณเลนการพนัน และเปนผูที่ยังคงเลนการพนันโดยนําสัมประสิทธิ์ที่ไดจากการ
ประมาณคาสมการแบบจําลองทางเศรษฐมิติ (ซึ่งมีความหมายถึงสวนเปลี่ยนแปลงของ Z-Score) 
มาคํานวณหาความนาจะเปน ทั้งนี้ คาที่คํานวณไดจะสะทอนความนาจะเปนที่เปรียบเทียบกับ
ลักษณะที่มีคา Z-Score เทากับศูนย1 (ซึ่งหมายความวา กรณีฐานคือบุคคลที่มีโอกาสจะเปนผูเลน
การพนัน/ไมเลนการพนัน รอยละ 50 เทาๆ กัน) ทั้งนี้ เนื่องจากกลุมตัวอยางที่เก็บไดมีลักษณะ
กระจายตัวไมสมมาตรจึงไมเหมาะสมที่จะใชคาเฉลี่ย (Mean) หรือ มัธยฐาน (Median) เปนฐาน
ของการคํานวณ 

 
                                                 
1 ดังนั้น หากสมมติใหคาความนาจะเปนที่คํานวณไดมีคาเทากับ 7.9% นั่นหมายความวา การที่อายุเพ่ิมขึน้ 1  ป ทําให
คนไทยในกลุมตัวอยางมีโอกาสทีจ่ะเปนเลนการพนันเพิ่มขึ้นรอยละ 7.9   

 Risk-lover Risk-neutral Risk-averse 
ได + + = 
เสีย = - - 
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7.1 ผลการประมาณคาแบบจําลองปจจัยที่มีอิทธิพลตอประสบการณในการเลนพนัน 
 

จากการประมาณคาดวยแบบจําลองทางเศรษฐมิติพบวา (ตารางที่4) ประชากรไทยเพศ
ชายมีแนวโนมที่จะเคยมีประสบการณในการเลนการพนันมากกวาเพศหญิง และโอกาสที่บุคคล
หนึ่งๆ จะเคยมีประสบการณเลนการพนันจะมีมากขึ้นเมื่ออายุเพิ่มข้ึน นอกเหนือไปจากเพศและ
อายุแลว สภานภาพสมรสและอาชีพก็มีสวนสําคัญในการกําหนดความแตกตางของผูที่เคย/ไมเคย
เลนการพนัน กลาวคือ บุคคลที่มีสถานภาพ หมาย หยา หรือแยกกันอยู มีโอกาสที่จะเปนผูที่เคย
เลนการพนันมากกวาบุคคลที่มีสถานภาพโสดหรือสมรส กลุมผูมีอาชีพเปนพอบาน/แมบาน 
รับจางทั่วไป ลูกจางเอกชน ลูกจางรัฐบาลรัฐวิสาหกิจ มีอาชีพอิสระ และมีธุรกิจสวนตัว/คาขาย จะ
มีแนวโนมเปนผูมีประสบการณการพนันมากกวาคนที่ไมไดทํางานหรือเกษียณ นักเรียนนักศึกษา 
ผูประกอบอาชีพเกษตรกรหรือประมง 

 
นอกจากไปจากลักษณะเฉพาะบุคคลแลว ปจจัยแวดลอมภายนอกซึ่งไดแกครอบครัวและ

บุคคลใกลชิดก็มีสวนอยางมีนัยสําคัญในการกําหนดวาบุคคลหนึ่งๆ จะเคยเลนการพนันหรอืไม ผล
การศึกษาพบวา โอกาสของการที่คนไทยจะเปนผูเคยเลนการพนันจะเพิ่มข้ึนตามจํานวนสมาชิกใน
ครัวเรือนที่เปนผูเลนการพนัน อยางไรก็ดี การที่บิดามารดาเปนผูเลนการพนันจะมีผลในทางลบ 
หรือกลาวไดวา ผูเปนบุตรมีแนวโนมที่จะหลีกเลี่ยงการทดลองการเลนการพนันเมื่อบิดามารดาเปน
ผูเลนการพนัน และยิ่งไปกวานั้น อิทธิพลจากเพื่อนสนิทมีความสัมพันธไปในทิศทางทางบวกอยาง
มีนัยสําคัญ การที่เพื่อนสนิทเปนคนที่เลนการพนันจะเปนการเพิ่มโอกาสของการเคยเลนการพนัน
มากขึ้น การศึกษาในเชิงปริมาณยังพบวา ความแตกตางของระดับการศึกษาและรายไดไมใช
ปจจัยที่มีอิทธิพลตอการมีประสบการณในการเลนการพนันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ 
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ตารางที่ 4 ปจจัยที่มีอิทธพิลตอการมปีระสบการณในการเลนพนันและการเลนการพนนั
ในปจจุบัน 

ปจจัยที่คาดวามีผลตอการเลนการพนัน ประสบการณ 
ปจจุบันเลน
การพนัน 

เพศ ชาย (+) (0) 
 หญิง (b) (b) 
อายุปจจุบัน  (+) (0) 
สถานภาพสมรส โสด (-) (0) 
 สมรส (-) (0) 
 หมาย/หยา/แยกกันอยู (b) (b) 
ระดับการศึกษา ประถม/ต่ํากวา (0) (0) 
 มัธยมตน (0) (0) 
 มัธยมปลาย (0) (0) 
 อาชีวศึกษา (0) (+) 
 อุดมศึกษา (b) (b) 
อาชีพ ไมไดทํางาน/เกษียณ (-) (0) 
 แมบาน/พอบาน (0) (0) 
 นักเรียน/นักศึกษา (-) (0) 
 เกษตรกร/ประมง (-) (-) 
 รับจางทั่วไป (0) (-) 
 ลูกจางเอกชน (0) (0) 
 ลูกจางรัฐบาล/รัฐวิสาหกิจ (0) (0) 
 อาชีพอิสระ (0) (-) 
 ธุรกิจสวนตัว/คาขาย (b) (b) 
รายไดตอเดือน  (0) (0) 
เลนการพนันครั้งแรกอายุ   (0) 
การเลนในปจจุบัน -กี่ครั้ง/เดือน นานๆ ครั้ง   
 1 ครั้ง   
 2 ครั้ง   
 มากกวา 2 ครั้ง   
ใชเวลาในการเดินทางเพื่อไปเลนพนันนานเทาไร (นาที)   (0) 
การเลนพนันทําใหฐานะทางเศรษฐกิจเปนอยางไร เหมือนเดิม  (0) 
 รวยขึ้น  (0) 
 จนลง  (b) 
ถาการเลนพนันทําใหรวยขึ้นเทาตัว จะเลนอยางไร เลนมากขึ้น  (0) 



24 
 

ปจจัยที่คาดวามีผลตอการเลนการพนัน ประสบการณ 
ปจจุบันเลน
การพนัน 

 เลนเทาเดิม  (+) 
 เลนนอยลง  (0) 
 เลิกเลน  (b) 
ถาการเลนพนัน ทําใหจนลง 50 % จะเลนอยางไร เลนมากขึ้น  (0) 
 เลนเทาเดิม  (+) 
 เลนนอยลง  (+) 
 เลิกเลน  (b) 
นอกจากเรื่องเงินการพนันสรางความสุขใหเพียงใด มากที่สุด  (0) 
 มาก  (+) 
 ปานกลาง  (+) 
 นอย  (0) 
 นอยที่สุด  (b) 
คิดวาติดการพนันหรือไม ติด  (+) 
 ไมติด  (b) 
เคยถูกลงโทษจากการพนันหรือไม ไมเคย  (0) 
 เคย  (b) 
จํานวนสมาชิกในครัวเรือนที่เลนพนัน  (+) (0) 
บิดา-มารดา เลนการพนันหรือไม เลนทั้งคู (-) (0) 
 พอเลน (-) (0) 
 แมเลน (-) (0) 
 ไมเลนทั้งคู (b) (b) 
เพื่อนสนิท เลนการพนันหรือไม เลน (+) (+) 
 ไมเลน (b) (b) 
หมายเหตุ:  (b): เกณฑอางอิง (Base Case) 
 (+): มีอิทธิพลทางบวกอยางมีนัยสําคัญทางสถิติเมื่อเทียบกับเกณฑอางอิง 
 (-): มีอิทธิพลทางลบอยางมีนัยสําคัญทางสถิติเมื่อเทียบกับเกณฑอางอิง 
 (0): ไมอิทธิพลอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ 
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ตารางที่ 5 แสดงถึงคาความนาจะเปนที่บุคคลหนึ่งๆ จะมีโอกาสเปนผูมีประสบการณเลน
การพนันตามลักษณะปจจัยกําหนดตางๆ ขอสรุปที่สําคัญจะพบวา การเปนเพศชายจะมีโอกาส
เปนผูเคยเลนการพนันสูงขึ้นรอยละ 10.83 และการมีจํานวนสมาชิกในครัวเรือนเปนผูเลนการพนัน 
(ที่ไมใชบิดามารดา) เพิ่มข้ึน 1 คน จะทําใหโอกาสที่สมาชิกคนอื่นๆ จะเคยมีประสบการณการพนนั
เพิ่มสูงขึ้นถึงรอยละ 32.67 นอกจากนั้น เพื่อนสนิทที่เปนผูเลนการพนันจะทําใหโอกาสที่เราจะเคย
เลนการพนันเพิ่มข้ึนสูงถึงรอยละ 20.75 เชนกัน 

 
ตารางที่ 5 ความนาจะเปนตามลกัษณะที่มีผลตอการเปนผูมีประสบการณและการเปนผู
เลนการพนนัในปจจุบัน 

ปจจัยที่คาดวามีผลตอการเลนการพนัน ประสบการณ 
ปจจุบันเลน
การพนัน 

เพศ ชาย 10.83% - 
 หญิง - - 
อายุปจจุบัน  0.32% - 
สถานภาพสมรส โสด -21.48% - 
 สมรส -12.24% - 
 หมาย/หยา/แยกกันอยู - - 
ระดับการศึกษา ประถม/ต่ํากวา - - 
 มัธยมตน - - 
 มัธยมปลาย - - 
 อาชีวศึกษา - 19.73% 
 อุดมศึกษา - - 
อาชีพ ไมไดทํางาน/เกษียณ -17.42% - 
 แมบาน/พอบาน - - 
 นักเรียน/นักศึกษา -21.76% - 
 เกษตรกร/ประมง -6.97% -17.34% 
 รับจางทั่วไป - -15.86% 
 ลูกจางเอกชน - - 
 ลูกจางรัฐบาล/รัฐวิสาหกิจ - - 
 อาชีพอิสระ - -14.02% 
 ธุรกิจสวนตัว/คาขาย - - 
รายไดตอเดือน  - - 
เลนการพนันครั้งแรกอายุ   - 
การเลนในปจจุบัน -กี่ครั้ง/เดือน นานๆ ครั้ง   
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ปจจัยที่คาดวามีผลตอการเลนการพนัน ประสบการณ 
ปจจุบันเลน
การพนัน 

 1 ครั้ง   
 2 ครั้ง   
 มากกวา 2 ครั้ง   
ใชเวลาในการเดินทางเพื่อไปเลนพนันนานเทาไร (นาที)   - 
การเลนพนันทําใหฐานะทางเศรษฐกิจเปนอยางไร เหมือนเดิม  - 
 รวยขึ้น  - 
 จนลง  - 
ถาการเลนพนันทําใหรวยขึ้นเทาตัว จะเลนอยางไร เลนมากขึ้น  - 
 เลนเทาเดิม  9.85% 
 เลนนอยลง  - 
 เลิกเลน  - 
ถาการเลนพนัน ทําใหจนลง 50 % จะเลนอยางไร เลนมากขึ้น  - 
 เลนเทาเดิม  9.94% 
 เลนนอยลง  11.97% 
 เลิกเลน  - 
นอกจากเรื่องเงินการพนันสรางความสุขใหเพียงใด มากที่สุด  - 
 มาก  23.17% 
 ปานกลาง  14.43% 
 นอย  - 
 นอยที่สุด  - 
คิดวาติดการพนันหรือไม ติด  33.42% 
 ไมติด  - 
เคยถูกลงโทษจากการพนันหรือไม ไมเคย  - 
 เคย  - 
จํานวนสมาชิกในครัวเรือนที่เลนพนัน  32.67% - 
บิดา-มารดา เลนการพนันหรือไม เลนทั้งคู -31.52% - 
 พอเลน -15.86% - 
 แมเลน -16.66% - 
 ไมเลนทั้งคู - - 
เพื่อนสนิท เลนการพนันหรือไม เลน 20.75% 11.52% 
 ไมเลน - - 
หมายเหตุ: เครื่องหมาย - หมายถึงกรณีที่ถูกใชเปนเกณฑอางอิง (Base Case) หรือไมมีนัยสําคัญทางสถิติ 
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ในสวนที่ผานมาไดแสดงถึงการศึกษาความนาจะเปนที่บุคคลจะมีประสบการณการพนัน 
หรือ กลาวสั้นๆ ไดวาเปนบุคคลที่ ‘เคยเลนการพนัน’ ในสวนตอไป จะแสดงถึงลักษณะของบุคคล
และปจจัยอื่นๆ เชนปจจัยแวดลอม รวมถึงทัศนะคติที่มีตอความเสี่ยง และระดับความสุขที่ไดจาก
การพนัน ซึ่งมีสวนกําหนดใหผูบริโภคในกลุมตัวอยาง ยังคงเปนผูที่เลนการพนันอยูในปจจุบัน
หรือไม 
 

7.2 ผลการประมาณคาแบบจําลองปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลนการพนันในปจจุบัน 
 

ผลการศึกษาพบวา ผูที่มีการศึกษาอยูในระดับอาชีวศึกษามีแนวโนมที่จะเปนผูเลนการ
พนัน ณ ปจจุบันมากกวาผูที่มีการศึกษาในระดับอ่ืนๆ กลาวคือ ผูที่มีการศึกษาอยูในระดับ
อาชีวศึกษามีโอกาสที่จะเลนการพนันในปจจุบันสูงกวาคนทั่วๆ ไป ถึงรอยละ 19.73 สวนลักษณะ
ทางอาชีพนั้นพบวา ผูที่ประกอบอาชีพธุรกิจสวนตัวหรือคาขาย ผูที่ไมไดทํางานหรือเกษียณ 
พอบานแมบาน เปนนักเรียนนักศึกษา ลูกจางเอกชน หรือเปนลูกจางรัฐบาลรัฐวิสาหกิจจะมี
แนวโนมที่จะเลนการพนัน ณ ปจจุบันมากกวา ผูที่มีอาชีพเกษตรกรประมง รับจางทั่วไป และอาชพี
อิสระ 
  

ในมุมมองตอความเสี่ยงจะพบวาผูที่เลนการพนันมีลักษณะที่มีแนวโนมที่จะเปนผูกลัว
ความเสี่ยง (Risk-averse Person) ผูพนันไมมีแนวโนมที่จะพนันมากขึ้นหากมีรายไดจากการพนัน
เพิ่มข้ึน ในขณะที่มีแนวโนมที่จะลดการพนันลงหากเกิดความสูญเสียทางดานการเงินจากการเลน
พนัน ดังนั้น ขอคนพบนี้สามารถสะทอนใหเห็นไดวา ผูบริโภคไทยที่เปนผูเลนการพนันมิไดเปนผู
ชอบความเสี่ยงแตอยางใด หากแตมีปจจัยอื่นๆ ที่กําหนดพฤติกรรมการเลนการพนัน 

 
ผลการศึกษายังชี้ใหเห็นวา ‘ความสุข’ ที่ไดจากการเลนการพนันมีสวนสําคัญในการ

กําหนดวา กลุมตัวอยางจะยังเปนผูที่เลนการพนันอยู ผูที่กลาววาตนเองไดรับความสุขมากและ
ความสุขปานกลางจากการเลนการพนันมีความนาจะเปนที่จะเปนผูเลนการพนันเพิ่มข้ึนรอยละ 
23.17 และรอยละ 14.43 ตามลําดับ และที่สําคัญ ผลชี้วาแมผูที่เลนการพนันจะรูตัววาเปนผูที่ติด
การพนัน คนดังกลาวก็ยังคงเลนการพนันอยู (ซึ่งอาจสอดคลองกับแนวคิดเรื่อง Rational 
Addiction) นอกจากนั้น เพื่อนสนิทในกลุม ยังคงเปนปจจัยกําหนดที่สําคัญวา บุคคลจะยังคงเปน
ผูที่เลนการพนันอยูหรือไม 
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 สวนปจจัยที่ไมมีสวนอธิบายพฤติกรรมการเลนการพนันในปจจุบัน ไดแก เพศ อายุ
ปจจุบันและอายุที่เร่ิมเลนการพนัน สถานภาพสมรส รายไดตอเดือน ผลกระทบทางเศรษฐกิจจาก
การเลนการพนัน เวลาที่ใชเดินทางเพื่อไปเลนการพนัน การลงโทษจากการเลนการพนัน บิดา
มารดา และจํานวนสมาชิกในครัวเรือนที่เลนการพนัน 
 
 หากเปรียบเทียบความแตกตางของผลการศึกษาในสองสวนขางตน จะพบขอคนพบที่
สําคัญซึ่งสามารถมีนัยตอนโยบายที่แตกตางกัน หากจะกลาวโดยสรุป เราพบวาปจจัยที่กําหนดวา
บุคคลหนึ่งๆ จะเคยเปนผูที่ลองเลนการพนัน มีความแตกตางไปจากปจจัยที่มีสวนในการอธิบายวา
คนๆ นั้นจะยังเปนผูที่เลนการพนันอยูในปจจุบัน รายละเอียดผลการศึกษาแสดงใหเห็นวาระดับ
การศึกษาไมไดมีผลตอการกําหนดวาบุคคลจะเคยลองเลนการพนันหรือไม ในขณะที่เมื่อคนๆ นั้น
ไดกลายเปนผูเลนการพนันแลว คนที่มีการศึกษาในระดับอาชีวศึกษาจะมีแนวโนมที่ยังคงเปนผู
เลนการพนันในปจจุบันมากกวากรณีอ่ืนๆ ทั้งนี้ เมื่อเปรียบเทียบผลการศึกษากับผูที่มีระดับ
การศึกษาในระดับประถม และมัธยม พบวา คนในกลุมทั้งสองมิไดมีแนวโนมที่จะเปนผูเลนการ
พนันมากกวากลุมอาชีวศึกษา ดังนั้น ระดับการศึกษาที่สูงขึ้นไมไดมีความสัมพันธเชิงเสนตรงกับ
การลดลงของการพนันแตอยางใด  

 
ตัวแปรสําคัญที่มีผลตอทั้งการมีประสบการณและการเลนในปจจุบัน ไดแกกลุมเพื่อนสนิท 

จะสังเกตไดวา การมีเพื่อนสนิทเปนผูเลนการพนันจะเพิ่มโอกาสใหบุคคลเปนไดทั้งผู ‘ลองเลน’ 
และยังคงเลนการพนันในปจจุบัน 

 
ลักษณะเพศไมมีสวนอธิบายวาบุคคลคนนั้นจะเปนผูเลนการพนันในปจจุบันหรือไม ซึ่ง

ตรงกันขามกับกรณีประสบการณในการเลนการพนัน ดังนั้น ความแตกตางทางดานเพศจึงไมใช
ประเด็นที่จะระบุวาคนหนึ่ง จะเปนผูที่เลนการพนันหรือไม แตอาจสงผลกระทบตอการเปนผูเลน
หนาใหม (จากความนาจะเปนในการมีประสบการณพนันที่เพิ่มข้ึนเมื่อบุคคลเปนเพศชาย) ขอ
คนพบดังกลาวเปนเชนเดียวกับปจจัยดาน อายุ สถานภาพสมรส รวมถึงการเลนการพนันของบิดา
มารดา หรือจํานวนสมาชิกในครัวเรือนที่เลนการพนัน กลาวคือ เมื่อบุคคลดังกลาวกลายเปนผูเลน
การพนันไปแลว ปจจัยขางตนจะไมไดเปนตัวกําหนดวาคนดังกลาวจะเลนการพนันหรือไม 

 
ผลการศึกษาชี้ชัดวาระดับรายไดมิไดเปนปจจัยกําหนดวาบุคคลจะเปนผูที่ลองเลนการ

พนัน หรือกําลังเปนผูที่เลนการพนันหรือไม ซึ่งสิ่งดังกลาวแสดงวาการพนัน มีลักษณะเปนสินคา
เสพติด (Addictive Goods) สําหรับผูบริโภคไทย  
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7.3 ผลการประมาณคาแบบจําลองปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลนการพนันเปนรายประเภท 
 
 ถึงแมการศึกษาปจจัยที่มีสวนกําหนดพฤติกรรมการพนันในภาพรวมสามารถทําใหเรา
ทราบไดวาอะไรเปนลักษณะสําคัญที่มีสวนกําหนดการเคยเลนการพนันและการยังคงเลนการพนัน
ในปจจุบันของคนไทย อยางไรก็ดี การพนันประเภทตางๆ มีลักษณะที่แตกตางกัน การพนันที่เปน
ประเภทตัวเลข (เชน หวย) และการพนันที่เกี่ยวของกับการแขงขัน (เชน พนันบนผลกีฬา) อาจมี
ลักษณะของผูที่เลนแตกตางกัน นอกจากนั้น ปจจัยกําหนดอื่นๆ เชนความสุข ความเสี่ยง และ
สภาพแวดลอมยอมสงผลกระทบที่แตกตางกัน ดังนั้น การศึกษาพฤติกรรมการพนันแยกเปนราย
ประเภทยอยจะสามารถทําใหผูวิจัยเขาใจเชิงลึกถึงปจจัยที่แตกตางดังกลาวไดชัดเจนขึ้น และยัง
จะชวยใหนําไปสูนัยเชิงนโยบายที่เหมาะสมกับการพนันในแตละประเภทตอไป 
 

ตารางที่ 6 แสดงถึงผลการประมาณคาปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลนการพนันประเภทตางๆ
รวมทั้งสิ้น 7 ประเภทไดแก การพนันประเภทสลากกินแบงรัฐบาล หวยใตดิน หวยทุกชนิด พนัน
ฟุตบอล พนันในบอน พนันมวย/มวยตู และพนันในกีฬาพื้นบาน ตารางที่ 7 แสดงถึงคาความนาจะ
เปนที่กลุมตัวอยางจะเปนผูเลนการพนันประเภทขางตนแยกตามลักษณะปจจัยกําหนดตางๆ 
  

ภาพรวมของผลการศึกษาพบวา2 ลักษณะเพศมีสวนกําหนดพฤติกรรมการเลนการพนัน
ในแตละประเภทแตกตางกัน เพศหญิงจะมีแนวโนมที่จะเลนหวยใตดินและหวยทุกชนิด ในขณะที่
เพศชายจะมีแนวโนมที่จะเลนการพนันที่เกี่ยวของกับการแขงขันและกีฬา ซึ่งไดแก การพนัน
ฟุตบอลพนันในบอน พนันมวย/มวยตู และพนันในกีฬาพื้นบาน ในขณะที่การพนันประเภทสลาก
กินแบงนั้นไดรับความนิยมเทาๆ กันระหวางเพศหญิงและเพศชาย 

 
 ปจจัยอายุมีผลตอพฤติกรรมการพนันในบางประเภทเทานั้น กลาวคือ คนที่มีอายุมากขึ้น 
มีแนวโนมที่จะเลนสลากกินแบงรัฐบาลมากข้ึน ในขณะที่จะมีแนวโนมในการพนันฟุตบอลและเลน
พนันในบอนลดลง อยางไรก็ดี อายุไมมีผลตอพฤติกรรมการเลนพนันประเภทอื่นๆ อยางมี
นัยสําคัญทางสถิติ  

 
อายุที่เลนการพนันครั้งแรกไมผลตอการกําหนดพฤติกรรมการเลนพนันในสลากกินแบงฯ 

มวย/มวยตู และกีฬาพื้นบาน แตกลับมีผลในทางลบอยางมีนัยสําคัญตอแนวโนมการเปนผูเลน
พนันในหวยใตดิน หวยทุกชนิด พนันฟุตบอล และพนันในบอนในปจจุบัน ซึ่งตีความไดวา หากผู
                                                 
2 การรายงานผลการศึกษาและการตีความอยางละเอียดอยูในภาคผนวก ก 



30 
 

เลนพนันไดเร่ิมเลนการพนันชนิดดังกลาวตั้งแตอายุยังนอย ส่ิงดังกลาวยิ่งทําใหบุคคลนัน้มโีอกาสที่
จะยังเปน‘ผูเลนในปจจุบัน’ มากขึ้น ดังนั้น การแกปญหากลุมนี้ตองใหความสําคัญกับการเริ่มเลน
ต้ังแตเด็กดวย 

 
สภาพสมรสโดยรวมแลวไมมีผลตอการเลนการพนันในแตละประเภท ยกเวนคนที่สมรสจะ

เลนพนันในบอนและเลนพนันกีฬาพื้นบานลดลง คนเปนหมาย/หยา/หรือแยกกันอยู มแีนวโนมทีจ่ะ
เปนผูเลนการพนันกีฬาพื้นบานอยางมีนัยสําคัญ 

 
ผลการประมาณคาตอลักษณะทางการศึกษาที่มีสวนกําหนดพฤติกรรมการเลนการพนัน

ประเภทตางๆ ขอคนพบที่นาสนใจคือ คนที่มีการศึกษาระดับอุดมศึกษามีแนวโนมที่จะเปนผูซื้อ
สลากกินแบง ในขณะที่ผูที่มีการศึกษาตํ่ากวาระดับดังกลาวจะเปนผูเลนหวยใตดินและหวยทุก
ประเภทแทน นอกจากนั้น ผูที่มีการศึกษาสูงกวาระดับมัธยมปลาย มีแนวโนมที่จะเปนผูเลนพนัน
ฟุตบอล 

 
ลักษณะของอาชีพมีสวนกําหนดแนวโนมการเปนผูเลนการพนันที่แตกตางกันในแตละ 

ประเภท ลูกจางเอกชน ลูกจางรัฐบาล/รัฐวิสาหกิจมีแนวโนมที่จะซื้อสลากกินแบงรัฐบาลมากกวา
อาชีพอื่น ในขณะที่เกษตรกรและชาวประมงมีแนวโนมที่จะเลนหวย นอกจากนั้น ทุกอาชีพยกเวน
ลูกจางเอกชนและธุรกิจสวนตัวจะเปนผูมีโอกาสในการเลนพนันในบอนมากเทาๆ กัน 

 
 ผลของการเดินทางตอพฤติกรรมการเลนการพนันสามารถเกิดขึ้นไดทั้งสองดาน ในดาน
หนึ่งการเขาถึงแหลงการพนันที่ยากขึ้นอาจตีความไดวาเปนตนทุนการเลนการพนันทีเ่พิม่ข้ึน ดังนัน้ 
ผูเลนพนันอาจลดการเลนพนันประเภทนั้นลง (ความสัมพันธเกิดขึ้นในทิศทางลบ) ในขณะเดียวกัน 
หากผูพนันมองวาการเขาถึงที่ยากขึ้นดังกลาวสามารถถูกชดเชยไดจากการซื้อบริการที่เพิ่มข้ึน 
(เมื่อไปถึงสถานที่เลนการพนันแลว) ดังนั้น ความสัมพันธระหวางระยะเวลาของการเดินทางและ
การเลนการพนันจะเปนไปในทิศทางบวก ผลการศึกษาพบวา ความสัมพันธระหวางระยะเวลา
เดินทางและการพนันหวยใตดินและหวยทุกประเภทเปนไปในทิศทางลบ ในทางตรงกันขาม 
ระยะเวลาเดินทางที่เพิ่มข้ึนตอการพนันประเภทสลากกินแบงฯ บอนพนัน และพนันกีฬาพื้นบาน 
จะทําใหผูพนันมีแนวโนมเลนพนันมากขึ้น   
 

ปจจัยอื่นๆ ที่สําคัญไดแก ผูที่เลนหวยใตดิน และหวยทุกชนิดจะมีแนวโนมเปนผูที่เกลียด
ความเสี่ยง (Risk-averse Person) อยางไรก็ดี มุมมองทางดานความเสี่ยงของผูพนันไมมีสวน
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กําหนดพฤติกรรมการพนันประเภทอื่นๆ สวนมุมมองเรื่องความสุขนั้นพบวา ผูที่มองวาการเลนการ
พนันทําใหเกิดความสุข (ไดอรรถประโยชนจากการซื้อสินคา/บริการ) จะมีแนวโนมที่จะเปนผูที่เลน
การพนันประเภทบอน ในขณะที่ผูพนันประเภทอื่นๆ ไมไดถูกกําหนดจากปจจัยดานความสุขอยาง
มีนัยสําคัญทางสถิติ ผลยังพบวา การที่ผูเลนเคยถูกลงโทษไมสามารถชวยลดพฤติกรรมการพนัน
ของผูที่เลนการพนันลงได โดยเฉพาะการพนันประเภทหวย การพนันในบอน การพนันมวย/มวยตู 
และการพนันพื้นบาน  

 
ปจจัยแวลดลอมทางสังคมมีผลกระทบตอการพนันแตละประเภทที่แตกตางกัน จํานวน

สมาชิกในครัวเรือนมีผลตอพฤติกรรมการเลนการพนันในบางประเภท ไดแก สลากกินแบงฯ หวย 
และหวยทุกประเภท ในขณะที่ผลจากเพื่อนสนิทมีทั้งทางบวกและทางลบ ทั้งนี้ เพื่อนที่เลนการ
พนันจะมีผลในทางบวกกับการพนันประเภทที่สามารถเลนกันภายในกลุมใกลชิดได ไดแก การ
พนันฟุตบอล การพนันในบอน และการพนันกีฬาพื้นบาน  
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ตารางที่ 6 แสดงปจจยัทีม่ีอิทธิพลตอการเลนการพนันประเภทตางๆ 

ปจจัยที่คาดวามีผลตอการเลนการพนัน 
สลากกิน
แบงฯ 

หวยใต
ดิน 

หวยทุก
ชนิด 

พนัน
ฟุตบอล 

พนันใน
บอน 

มวย/
มวยตู 

กีฬา
พื้นบาน 

เพศ ชาย (0) (-) (-) (+) (+) (+) (+) 
 หญิง (b) (b) (b) (b) (b) (b) (b) 
อายุปจจุบัน  (+) (0) (0) (-) (-) (0) (0) 
สถานภาพสมรส โสด (0) (0) (0) (0) (0) (0) (-) 
 สมรส (0) (0) (0) (0) (-) (0) (-) 
 หมาย/หยา/แยกกันอยู (b) (b) (b) (b) (b) (b) (b) 
ระดับการศึกษา ประถม/ต่ํากวา (-) (+) (+) (-) (0) (0) (0) 
 มัธยมตน (-) (+) (+) (-) (0) (0) (0) 
 มัธยมปลาย (-) (+) (+) (0) (0) (0) (0) 
 อาชีวศึกษา (-) (+) (+) (0) (0) (0) (0) 
 อุดมศึกษา (b) (b) (b) (b) (b) (b) (b) 
อาชีพ ไมไดทํางาน/เกษียณ (0) (-) (-) (0) (+) (0) (0) 
 แมบาน/พอบาน (0) (0) (0) (0) (+) (0) (0) 
 นักเรียน/นักศึกษา (-) (0) (0) (0) (+) (0) (0) 
 เกษตรกร/ประมง (-) (+) (+) (-) (+) (0) (0) 
 รับจางทั่วไป (-) (0) (0) (0) (+) (0) (0) 
 ลูกจางเอกชน (+) (0) (0) (0) (0) (0) (0) 
 ลูกจางรัฐบาล/รัฐวิสาหกิจ (+) (0) (0) (0) (+) (0) (0) 
 อาชีพอิสระ (0) (0) (0) (0) (+) (0) (0) 
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ปจจัยที่คาดวามีผลตอการเลนการพนัน 
สลากกิน
แบงฯ 

หวยใต
ดิน 

หวยทุก
ชนิด 

พนัน
ฟุตบอล 

พนันใน
บอน 

มวย/
มวยตู 

กีฬา
พื้นบาน 

 ธุรกิจสวนตัว/คาขาย (b) (b) (b) (b) (b) (b) (b) 
รายไดตอเดือน  (0) (0) (0) (0) (0) (0) (0) 
เลนการพนันครั้งแรกอายุ  (0) (-) (-) (-) (-) (0) (0) 
การเลนในปจจุบัน -กี่ครั้ง/เดือน นานๆ ครั้ง (+) (0) (+) (0) (0) (0) (0) 
 1 ครั้ง (+) (+) (+) (-) (-) (-) (-) 
 2 ครั้ง (+) (+) (+) (-) (-) (-) (-) 
 มากกวา 2 ครั้ง (b) (b) (b) (b) (b) (b) (b) 
ใชเวลาในการเดินทางเพื่อไปเลนพนันนานเทาไร (นาที)  (+) (-) (-) (0) (+) (0) (+) 
การเลนพนันทําใหฐานะทางเศรษฐกิจเปนอยางไร เหมือนเดิม (0) (-) (-) (-) (-) (0) (0) 
 รวยขึ้น (0) (-) (0) (0) (0) (0) (0) 
 จนลง (b) (b) (b) (b) (b) (b) (b) 
ถาการเลนพนันทําใหรวยขึ้นเทาตัว จะเลนอยางไร เลนมากขึ้น (-) (0) (0) (0) (0) (0) (0) 
 เลนเทาเดิม (0) (0) (0) (0) (0) (0) (0) 
 เลนนอยลง (0) (0) (0) (0) (0) (0) (0) 
 เลิกเลน (b) (b) (b) (b) (b) (b) (b) 
ถาการเลนพนัน ทําใหจนลง 50 % จะเลนอยางไร เลนมากขึ้น (0) (-) (-) (0) (0) (0) (0) 
 เลนเทาเดิม (0) (-) (-) (0) (0) (0) (0) 
 เลนนอยลง (0) (-) (-) (0) (0) (0) (0) 
 เลิกเลน (b) (b) (b) (b) (b) (b) (b) 
นอกจากเรื่องเงินการพนันสรางความสุขใหเพียงใด มากที่สุด (0) (0) (0) (0) (0) (0) (0) 
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ปจจัยที่คาดวามีผลตอการเลนการพนัน 
สลากกิน
แบงฯ 

หวยใต
ดิน 

หวยทุก
ชนิด 

พนัน
ฟุตบอล 

พนันใน
บอน 

มวย/
มวยตู 

กีฬา
พื้นบาน 

 มาก (0) (0) (0) (0) (+) (0) (0) 
 ปานกลาง (0) (0) (0) (0) (+) (0) (0) 
 นอย (0) (-) (0) (0) (0) (0) (0) 
 นอยที่สุด (b) (b) (b) (b) (b) (b) (b) 
คิดวาติดการพนันหรือไม ติด (0) (0) (0) (0) (0) (0) (0) 
 ไมติด (b) (b) (b) (b) (b) (b) (b) 
เคยถูกลงโทษจากการพนันหรือไม ไมเคย (0) (-) (-) (0) (-) (-) (-) 
 เคย (b) (b) (b) (b) (b) (b) (b) 
จํานวนสมาชิกในครัวเรือนที่เลนพนัน  (+) (+) (+) (0) (0) (0) (0) 
บิดา-มารดา เลนการพนันหรือไม เลนทั้งคู (0) (0) (0) (0) (0) (0) (0) 
 พอเลน (0) (0) (0) (0) (0) (0) (0) 
 แมเลน (+) (0) (0) (0) (0) (0) (-) 
 ไมเลนทั้งคู (b) (b) (b) (b) (b) (b) (b) 
เพื่อนสนิท เลนการพนันหรือไม เลน (0) (-) (-) (+) (+) (0) (+) 
 ไมเลน (b) (b) (b) (b) (b) (b) (b) 
หมายเหตุ (b) : เกณฑอางอิง (Base Case)     (+): มีอิทธิพลทางบวกอยางมีนัยสําคัญทางสถิติเมื่อเทียบกับเกณฑอางอิง 

(0): ไมมีอิทธิพลอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ    (-): มีอิทธิพลทางลบอยางมีนัยสําคัญทางสถิติเมื่อเทียบกับเกณฑอางอิง 
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ตารางที่ 7 แสดงความนาจะเปนตามลกัษณะบุคคลที่มีผลตอการเลนการพนนัประเภทตางๆ 

ปจจัยที่คาดวามีผลตอการเลนการพนัน 
สลากกิน
แบงฯ 

หวยใต
ดิน 

หวยทุก
ชนิด 

พนัน
ฟุตบอล 

พนันใน
บอน 

มวย/มวย
ตู 

กีฬา
พื้นบาน 

เพศ ชาย - -10.76% -10.64% 39.86% 12.47% 40.53% 38.62% 
 หญิง - - - - - - - 
อายุปจจุบัน  0.48% - - -1.03% -0.61% - - 
สถานภาพสมรส โสด - - - - - - -34.46% 
 สมรส - - - - -13.78% - -30.32% 
 หมาย/หยา/แยกกันอยู - - - - - - - 
ระดับการศึกษา ประถม/ต่ํากวา -12.86% 26.13% 25.51% -29.02% - - - 
 มัธยมตน -18.87% 21.57% 20.96% -18.05% - - - 
 มัธยมปลาย -19.58% 24.87% 24.10% - - - - 
 อาชีวศึกษา -18.88% 16.45% 15.88% - - - - 
 อุดมศึกษา - - - - - - - 
อาชีพ ไมไดทํางาน/เกษียณ - -10.38% -9.25% - 20.46% - - 
 แมบาน/พอบาน - - - - 21.12% - - 
 นักเรียน/นักศึกษา -22.72% - - - 25.87% - - 
 เกษตรกร/ประมง -16.74% 22.02% 22.12% -32.05% 12.75% - - 
 รับจางทั่วไป -7.79% - - - 15.66% - - 
 ลูกจางเอกชน 8.86% - - - - - - 
 ลูกจางรัฐบาล/รัฐวิสาหกิจ 10.80% - - - 19.20% - - 
 อาชีพอิสระ - - - - 15.22% - - 
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ปจจัยที่คาดวามีผลตอการเลนการพนัน 
สลากกิน
แบงฯ 

หวยใต
ดิน 

หวยทุก
ชนิด 

พนัน
ฟุตบอล 

พนันใน
บอน 

มวย/มวย
ตู 

กีฬา
พื้นบาน 

 ธุรกิจสวนตัว/คาขาย - - - - - - - 
รายไดตอเดือน  - - - - - - - 
เลนการพนันครั้งแรกอายุ  - -0.38% -0.39% -1.15% -1.46% - - 
การเลนในปจจุบัน -กี่ครั้ง/เดือน นานๆ ครั้ง 23.66% - 13.72% - - - - 
 1 ครั้ง 43.01% 23.68% 23.20% -43.35% -14.96% -40.34% -27.55% 
 2 ครั้ง 43.31% 35.02% 34.49% -43.46% -16.41% -40.66% -27.01% 
 มากกวา 2 ครั้ง - - - - - - - 
ใชเวลาในการเดินทางเพื่อไปเลนพนันนานเทาไร (นาที)  0.24% -0.19% -0.19% - 0.14% - 0.28% 
การเลนพนันทําใหฐานะทางเศรษฐกิจเปนอยางไร เหมือนเดิม - -17.31% -17.50% -21.30% -16.21% - - 
 รวยขึ้น - -17.16% - - - - - 
 จนลง - - - - - - - 
ถาการเลนพนันทําใหรวยขึ้นเทาตัว จะเลนอยางไร เลนมากขึ้น -14.75% - - - - - - 
 เลนเทาเดิม - - - - - - - 
 เลนนอยลง - - - - - - - 
 เลิกเลน - - - - - - - 
ถาการเลนพนัน ทําใหจนลง 50 % จะเลนอยางไร เลนมากขึ้น - -27.08% -23.35% - - - - 
 เลนเทาเดิม - -8.15% -7.39% - - - - 
 เลนนอยลง - -6.69% -6.87% - - - - 
 เลิกเลน - - - - - - - 
นอกจากเรื่องเงินการพนันสรางความสุขใหเพียงใด มากที่สุด - - - - - - - 
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ปจจัยที่คาดวามีผลตอการเลนการพนัน 
สลากกิน
แบงฯ 

หวยใต
ดิน 

หวยทุก
ชนิด 

พนัน
ฟุตบอล 

พนันใน
บอน 

มวย/มวย
ตู 

กีฬา
พื้นบาน 

 มาก - - - - 23.87% - - 
 ปานกลาง - - - - 17.67% - - 
 นอย - -11.28% - - - - - 
 นอยที่สุด - - - - - - - 
คิดวาติดการพนันหรือไม ติด - - - - - - - 
 ไมติด - - - - - - - 
เคยถูกลงโทษจากการพนันหรือไม ไมเคย - -14.47% -13.85% - -20.11% -21.76% -16.22% 
 เคย - - - - - - - 
จํานวนสมาชิกในครัวเรือนที่เลนพนัน  3.11% 2.96% 3.08% - - - - 
บิดา-มารดา เลนการพนันหรือไม เลนทั้งคู - - - - - - - 
 พอเลน - - - - - - - 
 แมเลน 7.96% - - - - - -33.70% 
 ไมเลนทั้งคู - - - - - - - 
เพื่อนสนิท เลนการพนันหรือไม เลน - -8.49% -8.10% 25.01% 13.98% - 18.29% 
 ไมเลน - - - - - - - 
หมายเหตุ: เครื่องหมาย - หมายถึงกรณีที่ถูกใชเปนเกณฑอางอิง (Base Case) หรือไมมีนัยสําคัญทางสถิติ 
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ตารางที่ 8 สรุปภาพรวมปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลนการพนนัเปนรายประเภท 
ปจจัยที่คาดวามีอิทธิพลตอการเลนการพนันเปนรายประเภท 

เพศ 

• ชาย : มีแนวโนมที่จะเคยมีประสบการณในการเลนการพนันมากกวาเพศหญิง
และมีแนวโนมที่จะเลนการพนันประเภท “พนันฟุตบอล” “พนันในบอน” “มวย/
มวยตู” และ “กีฬาพื้นบาน” 

• หญิง : มีแนวโนมที่จะเลนการพนันประเภท “หวยใตดิน” และ “หวยทุกชนิด” 

อายุปจจุบัน 

• มีอิทธิพลตอการมีประสบการณในการเลนการพนัน  
• ผูที่อายุมากมีแนวโนมที่จะเลนการพนันประเภท “สลากกินแบงฯ” 
• ผูที่อายุนอยมีแนวโนมที่จะเลนการพนันประเภท “พนันฟุตบอล” และ “พนันใน

บอน” 

สถานภาพสมรส 
• ผูที่มีสถานภาพ หมาย/หยา/แยกกันอยู มีแนวโนมที่จะเคยมีประสบการณใน

การเลนการพนันและมีแนวโนมที่จะเลนการพนันประเภท “พนันในบอน” และ 
“กีฬาพื้นบาน มากกวาผูที่มีสถานภาพโสด หรือสมรส 

ระดับการศึกษา 

• ผูที่มีการศึกษาในระดับอุดมศึกษา มีแนวโนมที่จะเลนการพนันประเภท “สลาก
กินแบงฯ” และ “พนันฟุตบอล” สูงกวาผูที่มีการศึกษาในระดับที่ต่ํากวา 

• ผูที่มีการศึกษาในระดับอุดมศึกษา มีแนวโนมที่จะเลนการพนันประเภท “หวย
ใตดิน” และ“หวยทุกชนิด” ต่ํากวาผูที่มีการศึกษาในระดับที่ต่ํากวา 

อาชีพ 

• ลูกจางเอกชน ลูกจางรัฐบาล/รัฐวิสาหกิจมีแนวโนมที่จะเลนการพนันประเภท 
“สลากกินแบงฯ” สูงกวาอาชีพอื่นๆในขณะที่นักเรียน/นักศึกษา เกษตรกร/
ประมง รับจางทั่วไปมีแนวโนมที่จะเลนการพนันประเภท “สลากกินแบงฯ” ต่ํา
กวาอาชีพอื่นๆ 

• เกษตรกร/ประมง มีแนวโนมที่จะเลนการพนันประเภท “หวยใตดิน” และ “หวย
ทุกชนิด”สูงกวาอาชีพอื่นๆในขณะที่ผูที่ไมไดทํางานหรือเกษียณมีแนวโนมที่จะ
เลนการพนันประเภท “หวยใตดิน” และ “หวยทุกชนิด” ต่ํากวาอาชีพอื่นๆ 

• เกษตร/ประมงมีแนวโนมที่จะเลน “พนันฟุตบอล” ต่ํากวาอาชีพอื่นๆ 
• ลูกจางเอกชน ธุรกิจสวนตัว/คาขาย มีแนวโนมที่จะเลน “พนันในบอน” ต่ํากวา

อาชีพอื่นๆ 
• ปจจัยทางดานอาชีพ ไมมีอิทธิพลตอการเลนพนันประเภท “มวย/มวยตู” และ 

“กีฬาพื้นบาน” 
รายไดตอเดือน • ไมใชปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลนการพนันทุกประเภท 

อายุที่เริ่มเลนการพนัน 
• ผูที่เริ่มเลนการพนันประเภท “หวยใตดิน”“หวยทุกชนิด”“พนันฟุตบอล” และ 

“พนันในบอน” ตั้งแตอายุยังนอย มีแนวโนมที่จะเลนการพนันประเภทดังกลาว
สูงกวาผูที่เริ่มเลนการพนันประเภทดังกลาวเมื่ออายุมาก  

ความถื่ในการเลนการพนันตอ
เดือน 

• ผูที่มีความถี่ในการเลนการพนันต่ํากวาหรือเทากับ 2 ครั้งตอเดือนมีแนวโนมจะ
เลนการพนันประเภท “สลากกินแบงฯ”“หวยใตดิน” และ “หวยทุกชนิด” 



39 
 

ปจจัยที่คาดวามีอิทธิพลตอการเลนการพนันเปนรายประเภท 
• ผูที่มีความถี่ในการเลนการพนันมากกวา 2 ครั้งตอเดือนมีแนวโนมจะเลนการ

พนันประเภท “พนันฟุตบอล” “พนันในบอน” “มวย/มวยตู” และ “กีฬาพื้นบาน” 

เวลาที่ใชเพื่อเดินทางไปเลนการ
พนัน (นาที) 

• เวลาในการเดินทางที่มากมีผลทําใหแนวโนมในการเลนพนัน“หวยใตดิน” และ 
“หวยทุกชนิด” ลดลง   

• เวลาในการเดินทางที่มากมีผลทําใหแนวโนมในการเลนพนัน“สลากกินแบง
ฯ”“พนันในบอน” และ “กีฬาพื้นบาน” เพิ่มขึ้น 

การเปลี่ยนแปลงในฐานะทาง
เศรษฐกิจ 

• ผูที่เลนการพนันแลวรูสึกวาฐานะทางเศรษฐกิจเหมือนเดิมมีแนวโนมจะเลนการ
พนันลดลง 

พฤติกรรมคาดการณ ถาหากเลน
พนันแลวรวยขึ้นเทาตัว 

• ไมใชปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลนการพนันทุกประเภท 
 

พฤติกรรมคาดการณ ถาหากเลน
พนันแลวจนลง 50 %  

• มีแนวโนมวากลุมผูเลนพนันประเภท “หวยใตดิน” และ “หวยทุกชนิด” จะเลน
พนันลดลง 

ความสุขที่ไดรับจากการเลนการ
พนัน (นอกเหนือจากเรื่องเงิน) 

• มีแนวโนมวากลุมผูเลน “พนันในบอน” ที่ไดรับความสุขมากหรือปานกลางจะ
เลนพนันเพิ่มขึ้น 

ติดการพนัน 
• ไมใชปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลนการพนันทุกประเภท 
• แตเปนปจจัยที่มีอิทธิพลทําใหการเลนการพนันในปจจุบันสูงขึ้น 

เคยถูกลงโทษจากการพนัน 
• ผูที่ไมเคยถูกลงโทษมีแนวโนมที่จะเลนการพนันประเภท “หวยใตดิน”“หวยทุก

ชนิด”“พนันในบอน” “มวย/มวยตู” และ “กีฬาพื้นบาน” ต่ํากวาผูที่เคยถูกลงโทษ 

จํานวนสมาชิกในครัวเรือนที่เลน
พนัน 

• สมาชิกในครอบครัวเลนการพนันสงผลตอแนวโนมที่จะเคยมีประสบการณใน
การเลนการพนันที่สูงขึ้น 

• สมาชิกในครอบครัวเลนการพนันมีผลทําใหแนวโนมในการเลนการพนัน
ประเภท “สลากกินแบงฯ”“หวยใตดิน” และ “หวยทุกชนิด” นั้นสูงขึ้น 

บิดา-มารดา เลนการพนันหรือไม 

• การเลนการพนันของบิดามารดามีอิทธิพลทําใหโอกาสที่จะเคยมีประสบการณ
ในการเลนการพนันของบุตรต่ําลง 

• แตถาหากมารดาเลนการพนันประเภท “สลากกินแบงฯ” จะมีอิทธิพลทําให
แนวโนมในการซื้อ“สลากกินแบงฯ” ของบุตรสูงขึ้น 

• ในขณะที่ มารดาเลนการพนันประเภท “กีฬาพื้นบาน” จะมีอิทธิพลทําให
แนวโนมในการเลนพนัน “กีฬาพื้นบาน” ของบุตรต่ําลง 

เพื่อนสนิท เลนการพนันหรือไม 
• ครัวเรือนไทยมีแนวโนมที่จะเคยมีประสบการณในการเลนการพนันและมี

พฤติกรรมในการเลนการพนัน ณ ปจจุบันตามเพื่อน โดยเฉพาะการพนัน
ประเภท “พนันฟุตบอล” “พนันในบอน” และ “กีฬาพื้นบาน” 
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8. สรุปผลการศึกษาในเชิงปริมาณและขอเสนอแนะเชิงนโยบาย 
 

การศึกษาพฤติกรรมการพนันในประเทศไทยเชิงปริมาณมีวัตถุประสงคที่จะใชเครื่องมือ
แบบจําลองทางเศรษฐมิติมาประมาณหาคาความสัมพันธและตัวแปรกําหนดที่อาจมีผลตอการมี
ประสบการณการพนันและการเลนการพนันในปจจุบันของคนไทย โดยอาศัยขอมูลจากการสํารวจ
ภายใตโครงการวิจัย รวมจํานวนทั้งสิ้น 5,042 ตัวอยาง แบบจําลองที่นํามาศึกษา ไดรับแรงจูงใจ
จากงานวิจัยของ Albers and Hubl (1997) ผนวกเขาแบบจําลองทางเศรษฐศาสตรที่เกี่ยวของกับ
การการบริโภคสินคาเสพติด ซึ่งไดรวมตัวแปรทางดานปจจัยสวนบุคคล สภาพสังคมและ
ส่ิงแวดลอม การเขาถึงแหลงของการเลนการพนัน ทัศนคติของผูพนันที่มีตอความเสี่ยง และ
ความสุขที่ไดจากการเลนการพนัน ประโยชนที่ไดจากการศึกษาปจจัยทุกดานดังกลาวขางตนจะทาํ
ใหเราทราบถึงกลุมเปาหมายของประชากรไทยที่จะมีแนวโนมเปนผูลองเลนการพนัน และผูที่ยังคง
เลนการพนันอยูในปจจุบัน นอกจากนั้น ยังทําใหทราบถึงปจจัยกําหนดหรือสาเหตุซึ่งสามารถ
นําไปสูนัยเชิงนโยบายเพื่อแกปญหาการเลนพนันไดตรงประเด็นมากยิ่งขึ้น  

 
ขอคนพบในภาพรวมที่สําคัญพบวา สําหรับคนไทยแลว การพนันเปนสินคาเสพติด

(Addictive Goods) เนื่องจากไมมีกรณีใดเลยที่รายได (Income) ของผูเลนการพนันสามารถ
อธิบายพฤติกรรมการพนันไดอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ ผลการศึกษายังระบุวา ‘ความสุข’ ที่ไดจาก
การเลนการพนันมีสวนสําคัญในการกําหนดวาบุคคลจะเปนผูที่เลนการพนันหรือไม โดยเฉลี่ยแลว 
ผูที่เลนการพนันเปนผูที่เกลียดความเสี่ยง (Risk-averse Person) และรูตัววาตนเปนผูที่ติดการ
พนัน ดังนั้น ผลการศึกษาจึงชี้ไปในทิศทางที่สรุปวา ผูเลนการพนันในประเทศไทยมีแนวโนมที่จะมี
พฤติกรรมเปน ‘ผูเสพติดอยางมีเหตุผล’ (Rational Addiction Behavior) ซึ่งสอดคลองกับ
แนวความคิดของ Becker and Murphy (1988) กลาวคือ ผูพนันไดทําการตัดสินใจเลือกบริโภค
สินคาการพนันอยางมีเหตุผลโดยเปรียบเทียบ ‘ตนทุนสวนบุคคล’ (Private Cost) ทั้งที่เกิดขึ้นทันที 
(เชน เงินที่จะเสียจากการเลนการพนัน หรือตนทุนคาเสียโอกาสอื่นๆ จากเวลาที่เลนการพนัน ฯลฯ) 
และตนทุนที่จะเกิดขึ้นในอนาคต (เชน การออมและความเปนไปไดของการมีสินทรัพยที่ลดลงใน
อนาคต ฯลฯ) เปรียบเทียบกับ ‘ความสุข’ ที่ไดจากการเลนการพนัน นอกจากนั้น ยังมีหลักฐานเชิง
ประจักษที่ชัดเจนวาบุคคลรอบขาง (Peer Effects) ไดแก จํานวนสมาชิกในครัวเรือนและกลุม
เพื่อนมีสวนสําคัญอยางยิ่งในการกําหนดพฤติกรรมการเลนการพนันของคนไทย  

 
การศึกษายังพบวาปจจัยกําหนดและลักษณะของผูที่ ‘เคยเลน’ การพนัน และผูที่ ‘ยังคง

เลน’ การพนันมีความแตกตางกัน เชน ความแตกตางทางดานเพศไมมีสวนอธิบายวาบุคคลจะเปน
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ผูที่ยังคงเลนการพนันหรือไม แตการเปนเพศชายมีความสัมพันธกับการมีประสบการณในการเลน
การพนันอยางมีนัยสําคัญ ดังนั้น ลักษณะและปจจัยกําหนดที่แตกตางกันยอมสงผลตอนัยเชิง
นโยบายที่แตกตางกัน จากผลการศึกษาในสวนที่ผานมาเราสรุปไดวา นโยบายที่ตองการปองกันผู
เลนใหม (New Entry) อาจควรจะใหความสําคัญกับประชากรไทยที่เปนเพศชาย และเริ่มการ
รณรงคกับบุคคลตั้งแตอายุยังนอย นอกจากนั้น บุคคลที่มีปญหาทางครอบครัว ไดแก กลุมคนมี
สถานะภาพหมาย หยา หรือแยกกันอยูมีแนวโนมที่จะทดลองเลนการพนันไดงายกวากลุมอ่ืนๆ 
และที่สําคัญ เนื่องจากสมาชิกในครัวเรือนมีสวนกําหนดพฤติกรรมการลองเลนการพนันของบุคคล 
ดังนั้น การทํานโยบายรณรงคเพื่อลดการพนันอาจไมเพียงมุงเปาไปที่เฉพาะบุคคล แตอาจเปนไป
ในวงกวางเพื่อสรางสํานึกใหผูที่เลนการพนันรูตัววาตนเองสามารถสรางปญหาใหกับคนขางเคียง
ในครัวเรือนไดเชนเดียวกัน (ซึ่งคลายคลึงกับกรณีการสูบบุหร่ี) ส่ิงดังกลาวอาจชวยใหการรณรงค
ลดการพนันเกิดขึ้นอยางมีประสิทธิภาพมากขึ้น 
 
 นัยเชิงนโยบายที่เกี่ยวของกับผูที่เปนผูเลนในปจจุบัน ควรจะใหความสําคัญกับทุกเพศทุก
วัย โดยกลุมผูที่มีการศึกษาในระดับอาชีวศึกษาควรเปนกลุมที่ไดรับการใหความสําคัญเปนลําดับ
แรก และขอเท็จจริงที่วา ผูเลนพนันคนไทยมีแนวโนมที่จะมีพฤติกรรม ‘เสพติดอยางมีเหตุผล’ กับ
การพนัน ดังนั้น การดําเนินนโนบายการเกี่ยวของกับการเพิ่มตนทุนสวนบุคคล (Private Cost) ของ
การเลนการพนัน (เชน การเพิ่มคาปรับ การเพิ่มบทลงโทษ และการควบคุมการเลนการพนันที่
เขมงวดขึ้น (ซึ่งจะทําให Expected Cost ของการเลนพนันเพิ่มข้ึน) อาจมีสวนชวยในการลดการ
เลนพนันลง ผลการศึกษาในรายประเภทยังพบวา การที่ผูพนันเคยถูกลงโทษจากการเลนพนันมิได
ทําใหคนดังกลาวมีแนวโนมที่จะลดการเลนพนันลง ขอคนพบดังกลาวเปนการเสริมขอเสนอแนะ
ที่วา บทลงโทษตอการเลนการพนันอาจยังไมพอที่จะทําใหผูเลนเห็นวา‘ผลเสีย’ (Expected Loss) 
มีมากกวาอรรถประโยชนที่ตนจะไดรับโดยเฉพาะการพนันหวยใตดิน หวยทุกชนิด การพนันใน
บอน การพนันมวย/มวยตู การพนันในบอน 
 

ประเด็นสําคัญสุดทายเกี่ยวของกับผลของบุคคลรอบขางที่เปนเพื่อนสนิท (Peer Effects) 
ที่มีผลตอทั้งการเพิ่มโอกาสใหบุคคลเปน ‘ผูลองเลน’ การพนันและการเปน ‘ผูยังคงเลน’ การพนัน
ในปจจุบัน ดังนั้น ผลจากการเลนการพนันไมเพียงแตสรางตนทุนสวนบุคคลใหกับผูที่เลนการพนัน
เทานั้น แตยังคงสรางตนทุนภายนอกทางออม (Indirect External Costs) ใหกับสังคมไดจากการที่
มีสวนชวยใหบุคคลอื่นกลายเปนผูเลนการพนันไปดวย งานศึกษาของ Kenkel, Reed III, and 
Wang (2002) พบวา เมื่อกลุมเพื่อนมีอิทธิพลคัญตอพฤติกรรมการเสพติดของบุคคลหนึ่งๆ ส่ิง
ดังกลาวจะผลักดันใหมีการเสพติดเพิ่มมากขึ้นในระดับประเทศ ในกรณีดังกลาว กลไกทางภาษีที่
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จะถูกนํามาใชเพื่อลดการเสพติดจะตองมีความรุนแรงเพิ่มข้ึนมากกวากรณีที่ ไมมี  Peer 
Externalities ถึงรอยละ 50 ดังนั้น ผลของการมีตนทุนภายนอกดังกลาวอาจกอใหเกิดตนทุนทาง
สังคมที่มากกวาตนทุนสวนบุคคล นโยบายที่เกี่ยวของอาจมุงเนนการประชาสัมพันธและสราง
คานิยมสังคมที่ตอตานผูเลนการพนันเพื่อลดผลของ Negative Externalities ที่เกิดขึ้น โดยเฉพาะ
นโยบายควรมุงไปที่กลุมผูเลนการพนันประเภทฟุตบอล การพนันในบอนการพนันกีฬาพื้นบาน 
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รายละเอียดผลการประมาณคาแบบจําลองทางเศรษฐมิติ 
 
1. ผลการประมาณคาแบบจําลองปจจัยที่มีอิทธิพลตอประสบการณในการเลนพนัน 
 
1.1 ปจจัยที่มอิีทธิพลตอการมีประสบการณในการเลนการพนนัของครวัเรือนไทย 

เพศ : เปนปจจัยที่มีอิทธิพลทางบวกตอการมีประสบการณในการเลนการพนันอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติ เมื่อกําหนดใหเพศหญิงเปนเกณฑอางอิง นั่นคือ ครัวเรือนไทยเพศชายมี
แนวโนมที่จะเคยมีประสบการณในการเลนการพนันมากกวาเพศหญิง   

อายุ : เปนปจจัยที่มีอิทธิพลทางบวกตอการมีประสบการณในการเลนการพนันอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติเชนกัน โดยอายุที่เพิ่มข้ึนจะแสดงถึงโอกาสที่จะเคยมีประสบการณในการเลน
การพนันที่เพิ่มข้ึน  

สถานภาพสมรส : เปนอีกปจจัยหนึ่งที่มีอิทธิพลตอการเลนการพนันอยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติ เมื่อกําหนดใหสถานภาพ หมาย/หยา/แยกกันอยู เปนเกณฑอางอิง สถานภาพสมรส
ประเภทอื่นๆ จะเปนปจจัยที่มี อิทธิพลทางลบ  ซึ่งคนโสดและคนที่สมรสมีแนวโนมที่จะมี
ประสบการณเลนการพนันนอยกวาอยางมีนัยสําคัญ หรืออาจกลาวในทางกลับกันไดวา บุคคลที่มี
สถานภาพ หมาย/หยา/แยกกันอยู มีโอกาสที่จะเปนผูที่เคยเลนการพนันมากกวาบุคคลที่มี
สถานภาพโสดหรือสมรส 

อาชีพ : เมื่อกําหนดใหผูที่ประกอบอาชีพธุรกิจสวนตัวหรือคาขายเปนกรณีอางอิง พบวา
บุคคลที่ไมไดทํางานหรือเกษียณ นักเรียนนักศึกษา ผูประกอบอาชีพเกษตรกรหรือประมงมี
แนวโนมที่จะเคยมีประสบการณในการเลนการพนันต่ํากวาผูที่ประกอบอาชีพธุรกิจสวนตัวหรือ
คาขายอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ สวนผูที่มีอาชีพอื่นๆ อันไดแก พอบานแมบาน รับจางทั่วไป 
ลูกจางเอกชน ลูกจางรัฐบาลรัฐวิสาหกิจ และอาชีพอิสระมีแนวโนมที่จะมีประสบการณในการเลน
การพนันไมแตกตางไปจากผูที่ประกอบอาชีพธุรกิจสวนตัวหรือคาขายหรืออีกนัยหนึ่ง นั่น
หมายความวา กลุมผูมีอาชีพเปนพอบาน/แมบาน รับจางทั่วไป ลูกจางเอกชน ลูกจางรัฐบาล
รัฐวิสาหกิจ มีอาชีพอิสระ และมีธุรกิจสวนตัว/คาขายจะมีแนวโนมเปนผูมีประสบการณการพนัน
มากกวาคนที่ไมไดทํางานหรือเกษียณ นักเรียนนักศึกษา ผูประกอบอาชีพเกษตรกร/ประมง  

จํานวนสมาชิกในครัวเรือนที่เลนการพนัน : เปนปจจัยที่มีอิทธิพลทางบวกตอการมี
ประสบการณในการเลนการพนันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ โดยจํานวนสมาชิกในครัวเรือนที่เลน
การพนันที่เพิ่มข้ึนจะแสดงถึงโอกาสที่จะเคยมีประสบการณในการเลนการพนันที่เพิ่มข้ึน 
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บิดามารดาเลนการพนัน : เปนปจจัยที่มีอิทธิพลทางลบตอการมีประสบการณในการ
เลนการพนันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ เมื่อกําหนดใหกรณีที่ทั้งบิดาและมารดาไมเลนการพนันทั้ง
คูเปนกรณีอางอิง นั่นคือไมวาจะเปนกรณีที่บิดาหรือมารดาเพียงใครคนใดคนหนึ่งเลนการพนัน 
หรือกรณีที่ บิดาและมารดาเลนการพนันทั้งคูตางก็ทําให ผู เปนบุตรมีแนวโนมที่จะเคยมี
ประสบการณในการเลนการพนันต่ํากวากรณีที่ทั้งบิดาและมารดาไมเลนการพนันทั้งคู  

เพื่อนสนิทเลนการพนัน : เปนปจจัยที่มีอิทธิพลทางบวกตอการมีประสบการณในการ
เลนการพนันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ โดยคนไทยมีแนวโนมที่จะเคยมีประสบการณในการเลน
การพนันตามเพื่อนสนิท 
 
1.2 ปจจัยที่ไมมีอิทธพิลตอการมีประสบการณในการเลนการพนันของครัวเรือนไทย 

ระดับการศึกษา : ไมใชปจจัยที่มีอิทธิพลตอการมีประสบการณในการเลนการพนันอยาง
มีนัยสําคัญทางสถิติโดยความแตกตางของระดับการศึกษาไมไดมีอิทธิพลตอการมีประสบการณ
ในการเลนการพนันที่แตกตางกัน 

รายไดตอเดือน : ไมใชปจจัยที่มีอิทธิพลตอการมีประสบการณในการเลนการพนันอยาง
มีนัยสําคัญทางสถิติโดยระดับรายไดไมไดมีอิทธิพลตอการมีประสบการณในการเลนการพนันที่
แตกตางกัน 
 

ตารางที่ 9 ปจจัยที่มีอิทธพิลตอการมปีระสบการณในการเลนการพนัน 
ปจจัยที่คาดวามีผลตอการเลนการพนันในปจจุบัน ทิศทาง 

ชาย (+) เพศ 
หญิง (b) 

อายุปจจุบัน   (+) 
โสด (-) 
สมรส (-) 

สถานภาพสมรส 
 

หมาย/หยา/แยกกันอยู (b) 
ประถม/ต่ํากวา (0) 
มัธยมตน (0) 
มัธยมปลาย (0) 
อาชีวศึกษา (0) 

ระดับการศึกษา 
 
 
 

อุดมศึกษา (b) 
ไมไดทํางาน/เกษียณ (-) 
แมบาน/พอบาน (0) 

อาชีพ 
 
 นักเรียน/นักศึกษา (-) 
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เกษตรกร/ประมง (-) 
รับจางทั่วไป (0) 
ลูกจางเอกชน (0) 
ลูกจางรัฐบาล/รัฐวิสาหกิจ (0) 
อาชีพอิสระ (0) 

 
 
 
 
 

ธุรกิจสวนตัว/คาขาย (b) 
รายไดตอเดือน   (0) 

จํานวนสมาชิกในครัวเรือนที่เลนการพนัน   (+) 
เลนทั้งคู (-) 
พอเลน (-) 
แมเลน (-) 

บิดา-มารดา 
 
 

ไมเลนทั้งคู (b) 
เลน (+) เพื่อนสนิท 
ไมเลน (b) 

หมายเหตุ: 
(b) : เกณฑอางอิง (Base Case) 
(+): มีอิทธิพลทางบวกอยางมีนัยสําคัญทางสถิติเมื่อเทียบกับเกณฑอางอิง 
(-): มีอิทธิพลทางลบอยางมีนัยสําคัญทางสถิติเมื่อเทียบกับเกณฑอางอิง 
(0): ไมมีอิทธิพลอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ 
 
ตารางที่ 10 ความนาจะเปนตามลกัษณะบุคคลที่มผีลตอการมปีระสบการณในการเลน
การพนัน 

ชาย 10.83% เพศ 
หญิง - 

อายุปจจุบัน   0.32% 
โสด -21.48% 
สมรส -12.24% สถานภาพสมรส 
หมาย/หยา/แยกกันอยู - 
ไมไดทํางาน/เกษียณ -17.42% 
แมบาน/พอบาน - 
นักเรียน/นักศึกษา -21.76% 
เกษตรกร/ประมง -6.97% 
รับจางทั่วไป - 
ลูกจางเอกชน - 

อาชีพ 

ลูกจางรัฐบาล/รัฐวิสาหกิจ - 
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อาชีพอิสระ - 
ธุรกิจสวนตัว/คาขาย - 

จํานวนสมาชิกในครัวเรือนที่เลนพนัน   32.67% 
เลนทั้งคู -31.52% 
พอเลน -15.86% 
แมเลน -16.66% 

บิดา-มารดา 

ไมเลนทั้งคู - 
เลน 20.75% 

เพื่อนสนิท 
ไมเลน - 

หมายเหตุ: เครื่องหมาย - หมายถึงกรณีที่ถูกใชเปนเกณฑอางอิง (Base Case) หรือไมมีนัยสําคัญทางสถิติ 
 
1.3 ผลการคํานวณความนาจะเปนของบุคคลในการเปนผูมีประสบการณเลนการพนัน 

เพศ : เพศชายมีโอกาสที่จะเคยมีประสบการณในการเลนการพนันสูงกวาเพศหญิงรอย
ละ 10.83  

อายุปจจุบัน : ทุกๆ ระดับอายุที่เพิ่มข้ึน 1 ป จะทําใหโอกาสที่จะเคยมีประสบการณใน
การเลนการพนันสูงขึ้นรอยละ 0.32 
 สถานภาพสมรส : คนโสดมีโอกาสที่จะเคยมีประสบการณในการเลนการพนันต่ํากวาคน
ที่อยูในสถานภาพ หมาย/หยา/แยกกันอยูรอยละ 21.48 ในขณะที่คนที่สมรสมีโอกาสที่จะเคยมี
ประสบการณในการเลนการพนันต่ํากวาคนที่เปน หมาย/หยา/แยกกันอยูรอยละ 12.24 
 อาชีพ : ผูที่ไมไดทํางาน/เกษียณมีโอกาสที่จะเคยมีประสบการณในการเลนการพนันต่ํา
กวาผูที่ประกอบธุรกิจสวนตัว/คาขายอยูรอยละ 17.42 ในขณะที่นักเรียน/นักศึกษามีโอกาสที่จะ
เคยมีประสบการณในการเลนการพนันต่ํากวาอยูรอยละ 21.76 เกษตรกร/ประมงมีโอกาสที่จะเคย
มีประสบการณในการเลนการพนันต่ํากวารอยละ 6.97 สวนผูที่มีอาชีพแมบาน/พอบานรับจาง
ทั่วไปลูกจางเอกชนลูกจางรัฐบาล/รัฐวิสาหกิจ และอาชีพอิสระมีโอกาสที่จะเคยมีประสบการณใน
การเลนการพนันไมแตกตางไปจากผูที่ประกอบธุรกิจสวนตัว/คาขาย 

จํานวนสมาชิกในครัวเรือนที่เลนการพนัน : ทุกๆ 1 คนที่เพิ่มข้ึนของสมาชิกใน
ครัวเรือนที่เลนการพนันจะสงผลใหโอกาสบุคคลจะเคยเลนการพนันสูงขึ้นถึงรอยละ 32.67 

บิดามารดาเลนการพนัน : กรณีที่บิดามารดาเลนพนันทั้งคูจะสงผลใหบุตรมีโอกาสที่จะ
เคยมีประสบการณในการเลนการพนันต่ํากวากรณีที่บิดามารดาไมเลนการพนันรอยละ 31.52 
กรณีที่เฉพาะบิดาเลนการพนันจะสงผลใหบุตรมีโอกาสที่จะเคยมีประสบการณในการเลนการพนัน
ตํ่ากวากรณีที่บิดามารดาไมเลนการพนันรอยละ 15.86 สวนกรณีที่เฉพาะมารดาเลนการพนันจะ
สงผลใหบุตรมีโอกาสที่จะเคยมีประสบการณในการเลนการพนันต่ํากวารอยละ 16.66  
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เพื่อนสนิทเลนการพนัน : หากมีเพื่อนสนิทเลนการพนันจะสงผลใหมีโอกาสที่จะเคยมี
ประสบการณในการเลนการพนันสูงขึ้นถึงรอยละ 20.75  
2. ผลการประมาณคาแบบจําลองปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลนการพนันในปจจุบัน 
 
2.1 ปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลนการพนันในปจจุบันของครัวเรือนไทย 

ระดับการศึกษา : เมื่อกําหนดใหผูที่มีการศึกษาในระดับอุดมศึกษาเปนกรณีอางอิง 
พบวาผูที่มีการศึกษาอยูในระดับอาชีวศึกษามีแนวโนมที่จะเลนการพนัน ณ ปจจุบันมากกวาผูที่มี
การศึกษาในระดับอ่ืนๆ 

อาชีพ : เมื่อกําหนดใหผูที่ประกอบอาชีพธุรกิจสวนตัวหรือคาขายเปนกรณีอางอิง พบวาผู
ที่มีอาชีพเกษตรกรประมง รับจางทั่วไป และอาชีพอิสระ มีแนวโนมที่จะเลนการพนัน ณ ปจจุบัน
นอยกวาผูที่ประกอบอาชีพธุรกิจสวนตัวหรือคาขายสวนผูที่ไมไดทํางานหรือเกษียณ เปนพอบาน
แมบาน เปนนักเรียนนักศึกษา เปนลูกจางเอกชน หรือเปนลูกจางรัฐบาลรัฐวิสาหกิจ มีแนวโนมที่
จะเลนการพนัน ณ ปจจุบันไมตางไปจากผูที่ประกอบอาชีพธุรกิจสวนตัวหรือคาขาย หรือมาย
ความไดวา กลุมนี้มีแนวโนมที่จะเปนผูที่เลนการพนันมากกวา  

พฤติกรรมคาดการณ ถาหากวาเลนการพนันแลวทําใหรวยขึ้นเทาตัว : เมื่อ
กําหนดใหการตัดสินใจ “เลิกเลน” เปนกรณีอางอิง ผูที่คาดการณวา “จะเลนเทาเดิม” มีแนวโนมวา
จะเปนผูเลนการพนันมากกวา ผูที่จะ “เลิกเลน”“จะเลนนอยลง” และ “จะเลนมากขึ้น” อยางมี
นัยสําคัญทางสถิติ 

พฤติกรรมคาดการณ ถาหากวาเลนการพนันแลวทําใหจนลง 50% : เมื่อกําหนดให
การตัดสินใจ “เลิกเลน” เปนกรณีอางอิงผูที่คาดการณวา “จะเลนเทาเดิม” และ “จะเลนนอยลง” มี
แนวโนมวาจะเปนเลนการพนันในปจจุบันมากกวาผูที่จะ “เลิกเลน” และ“จะเลนมากขึ้น”  

ความสุขที่ไดรับจากการเลนการพนัน (นอกเหนือจากเรื่องเงิน) : เมื่อกําหนดให
กรณีที่ผูเลนพนันรูสึกวาการพนันสรางความสุขให “นอยที่สุด” เปนกรณีอางอิง บุคคลที่รูสึกวา
ตนเองไดรับความสุข “มาก” หรือ “ปานกลาง” มีแนวโนมที่จะเปนผูเลนการพนันในปจจุบัน
มากกวาผูที่ไดรับความสุข “นอยที่สุด” สวนผูเลนพนันที่ไดรับความสุข “มากที่สุด” หรือไดรับ
ความสุข “นอย” มีแนวโนมที่จะเลนการพนันในปจจุบันไมตางไปจากผูเลนพนันที่ไดรับความสุข
นอยที่สุด 

ติดการพนัน : เปนปจจัยที่มีอิทธิพลทางบวกตอการเลนการพนัน ณ ปจจุบันอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติโดยผูที่คิดวาตนเองติดพนัน มีแนวโนมที่จะเลนการพนันในปจจุบันสูงกวาผูที่
คิดวาตนเองไมติดพนัน  
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เพื่อนสนิทเลนการพนัน : เปนปจจัยที่มีอิทธิพลทางบวกตอการเลนการพนัน ณ 
ปจจุบันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ โดยเพื่อนสนิทที่เลนการพนันมีอิทธิพลการตัดสินใจเลนการ
พนันในปจจุบันของครัวเรือนไทย  
 

ตารางที่ 11 ปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลนการพนนัในปจจุบัน 
ปจจัยที่คาดวามีผลตอการเลนการพนันในปจจุบัน ทิศทาง 

ชาย (0) เพศ 
  หญิง (b) 
อายุปจจุบัน   (0) 

โสด (0) 
สมรส (0) 

สถานภาพสมรส 
  
  หมาย/หยา/แยกกันอยู (b) 

ประถม/ต่ํากวา (0) 
มัธยมตน (0) 
มัธยมปลาย (0) 
อาชีวศึกษา (+) 

ระดับการศึกษา 
  
  
  
  อุดมศึกษา (b) 

ไมไดทํางาน/เกษียณ (0) 
แมบาน/พอบาน (0) 
นักเรียน/นักศึกษา (0) 
เกษตรกร/ประมง (-) 
รับจางทั่วไป (-) 
ลูกจางเอกชน (0) 
ลูกจางรัฐบาล/รัฐวิสาหกิจ (0) 
อาชีพอิสระ (-) 

อาชีพ 
  
  
  
  
  
  
  
  ธุรกิจสวนตัว/คาขาย (b) 
รายไดตอเดือน   (0) 
เลนการพนันครั้งแรกอายุ   (0) 
ใชเวลาในการเดินทางเพื่อไปเลนพนันนานเทาไร (นาที)   (0) 

เหมือนเดิม (0) 
รวยขึ้น (0) 

การเลนพนันทําใหฐานะทางเศรษฐกิจเปนอยางไร 
  
  จนลง (b) 

เลนมากขึ้น (0) ถาการเลนพนันทําใหรวยขึ้นเทาตัว จะเลนอยางไร 
  เลนเทาเดิม (+) 
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ปจจัยที่คาดวามีผลตอการเลนการพนันในปจจุบัน ทิศทาง 
เลนนอยลง (0)   

  เลิกเลน (b) 
เลนมากขึ้น (0) 
เลนเทาเดิม (+) 
เลนนอยลง (+) 

ถาการเลนพนันทําใหจนลง 50 % จะเลนอยางไร 
  
  
  เลิกเลน (b) 

มากที่สุด (0) 
มาก (+) 
ปานกลาง (+) 
นอย (0) 

นอกจากเรื่องเงินการพนันสรางความสุขใหเพียงใด 
  
  
  
  นอยที่สุด (b) 

ติด (+) คิดวาติดการพนันหรือไม 
  ไมติด (b) 

ไมเคย (0) เคยถูกลงโทษจากการพนันหรือไม 
  เคย (b) 
จํานวนสมาชิกในครัวเรือนที่เลนพนัน   (0) 

เลนทั้งคู (0) 
พอเลน (0) 
แมเลน (0) 

บิดา-มารดาเลนการพนันหรือไม 
  
  
  ไมเลนทั้งคู (b) 

เลน (+) เพื่อนสนิทเลนการพนันหรือไม 
  ไมเลน (b) 

หมายเหตุ: 
(b) : เกณฑอางอิง (Base Case) 
(+): มีอิทธิพลทางบวกอยางมีนัยสําคัญทางสถิติเมื่อเทียบกับเกณฑอางอิง 
(-): มีอิทธิพลทางลบอยางมีนัยสําคัญทางสถิติเมื่อเทียบกับเกณฑอางอิง 
(0): ไมมีอิทธิพลอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ 
 
2.2 ปจจัยที่ไมมีอิทธิพลตอการเลนการพนันในปจจุบันของครัวเรือนไทย 

เพศ : ไมใชปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลนการพนันในปจจุบัน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติไม
วาเพศหญิงหรือชายก็มีโอกาสที่จะเลนการพนันในปจจุบันไดไมแตกตางกัน 
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อายุปจจุบันและอายุที่เริ่มเลนการพนัน : ไมใชปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลนการพนัน
ในปจจุบัน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติความแตกตางของอายุไมไดมีอิทธิพลตอการเลนการพนันใน
ปจจุบันของครัวเรือนไทย 

สถานภาพสมรส : ไมใชปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลนการพนันในปจจุบัน อยางมี
นัยสําคัญทางสถิติความแตกตางของสถานภาพสมรสไมไดมีอิทธิพลตอการเลนการพนันใน
ปจจุบันของครัวเรือนไทย 

รายไดตอเดือน  : ไมใชปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลนการพนันในปจจุบัน อยางมี
นัยสําคัญทางสถิติระดับรายไดไมไดมีอิทธิพลตอการเลนการพนันในปจจุบันของครัวเรือนไทย 

การเปลี่ยนแปลงในฐานะทางเศรษฐกิจ : ไมใชปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลนการพนัน
ในปจจุบัน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ ไมวาเลนการพนันแลวฐานะทางเศรษฐกิจจะเปลี่ยนแปลงไป
อยางไรก็ไมไดมีอิทธิพลตอการเลนการพนันในปจจุบันของครัวเรือนไทย 

เวลาที่ใชเดินทางเพื่อไปเลนการพนัน (นาที) : ไมใชปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลนการ
พนันในปจจุบัน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ ไมวาการเดินทางไปเลนการพนันจะใชเวลามากหรือ
นอยก็ไมไดมีอิทธิพลตอการเลนการพนันในปจจุบันของครัวเรือนไทย 

เคยถูกลงโทษจากการเลนการพนัน : ไมใชปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลนการพนันใน
ปจจุบันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ บทลงโทษไมมีผลตอการพนันในปจจุบันของครัวเรือนไทย 

จํานวนสมาชิกในครัวเรือนที่เลนการพนัน : ไมใชปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลนการ
พนันในปจจุบันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติไมวาสมาชิกในครอบครัวจะเลนการพนันหรอืไม กไ็มไดมี
อิทธิพลตอการเลนการพนันในปจจุบันของครัวเรือนไทย 

บิดามารดาเลนการพนัน : ไมใชปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลนการพนันในปจจุบันอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติเชนกัน การเลนการพนันของบิดามารดาไมไดมีอิทธิพลตอการเลนการพนันใน
ปจจุบันของครัวเรือนไทย 
 
2.3 ผลการคํานวณความนาจะเปนของบุคคลในการเปนผูเลนการพนันในปจจุบัน 

ระดับการศึกษา : ผูที่มีการศึกษาอยูในระดับอาชีวศึกษามีโอกาสที่จะเลนการพนันใน
ปจจุบันสูงกวาผูที่มีการศึกษาในระดับอ่ืนๆ ถึงรอยละ 19.73  

อาชีพ :ผูที่มีอาชีพเกษตรกร/ประมงมีโอกาสที่จะเลนการพนันในปจจุบันต่ํากวาผูที่
ประกอบธุรกิจสวนตัว/คาขายรอยละ 17.34 ผูที่มีอาชีพรับจางทั่วไปมีโอกาสที่จะเลนการพนันใน
ปจจุบันต่ํากวาผูที่ประกอบธุรกิจสวนตัว/คาขายรอยละ 15.86 ผูที่มีอาชีพอิสระมีโอกาสที่จะเลน
การพนันในปจจุบันต่ํากวาผูที่ประกอบธุรกิจสวนตัว/คาขายรอยละ 14.02 สวนผูที่ไมไดทํางาน/
เกษียณ เปนแมบาน/พอบาน เปนนักเรียน/นักศึกษา และผูที่มีอาชีพเปนลูกจางเอกชนลูกจาง
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รัฐบาล/รัฐวิสาหกิจมีโอกาสที่จะเลนการพนันในปจจุบันไมแตกตางไปจากผูที่ประกอบธุรกิจ
สวนตัว/คาขาย 

พฤติกรรมคาดการณ ถาหากวาเลนการพนันแลวทําใหรวยขึ้นเทาตัว : ผูที่คาดวา
จะเลนการพนันเทาเดิมมีโอกาสที่จะเปนผูเลนการพนันในปจจุบันสูงกวาผูที่คาดวาจะเลิกเลน และ
กรณีอ่ืนๆ อยูรอยละ 9.85  

พฤติกรรมคาดการณ ถาหากวาเลนการพนันแลวทําใหจนลง 50% : ผูที่คาดวาจะ
เลนการพนันเทาเดิมมีโอกาสที่จะเปนผูเลนการพนันในปจจุบันสูงกวาผูที่คาดวาจะเลิกเลนรอยละ 
9.94 ผูที่คาดวาจะเลนการพนันนอยลงมีโอกาสที่จะเปนผูเลนการพนันในปจจุบันสูงกวาผูที่คาดวา
จะเลิกเลนรอยละ 11.97  

ความสุขที่ไดรับจากการเลนการพนัน (นอกเหนือจากเรื่องเงิน) : ผูที่ไดรับความสุข
จากการเลนพนัน “มาก”มีโอกาสที่จะเปนผูเลนการพนันในปจจุบันสูงกวาผูที่ไดรับความสุขจาก
การเลนพนัน “นอยที่สุด” รอยละ 23.17 ผูที่ไดรับความสุขจากการเลนพนัน “ปานกลาง”มีโอกาสที่
จะเปนผูเลนการพนันในปจจุบันสูงกวาผูที่ไดรับความสุขจากการเลนพนัน“นอยที่สุด” รอยละ 
14.43  

การติดการพนัน : ผูที่คิดวาตนเองติดการพนันมีโอกาสที่จะเปนผูเลนการพนนัในปจจบัุน
สูงกวาผูที่คิดวาตนเองไมติดการพนันรอยละ 33.42 

เพื่อนสนิทเลนการพนัน : หากมีเพื่อนสนิทเลนการพนันจะสงผลใหมีโอกาสที่จะเปนผู
เลนการพนันในปจจุบันสูงขึ้นถึงรอยละ 11.52 

 
ตารางที่ 12 ความนาจะเปนตามลกัษณะบุคคลที่มผีลตอการเลนการพนันในปจจุบัน 

ปจจัยที่คาดวามีผลตอการเลนการพนันในปจจุบัน 
ความนาจะ
เปน (%) 

ระดับการศึกษา ประถม/ต่ํากวา - 
  มัธยมตน - 
  มัธยมปลาย - 
  อาชีวศึกษา 19.73% 
  อุดมศึกษา - 
อาชีพ ไมไดทํางาน/เกษียณ - 
  แมบาน/พอบาน - 
  นักเรียน/นักศึกษา - 
  เกษตรกร/ประมง -17.34% 
  รับจางทั่วไป -15.86% 
  ลูกจางเอกชน - 
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ปจจัยที่คาดวามีผลตอการเลนการพนันในปจจุบัน 
ความนาจะ
เปน (%) 

  ลูกจางรัฐบาล/รัฐวิสาหกิจ - 
  อาชีพอิสระ -14.02% 
  ธุรกิจสวนตัว/คาขาย - 
ถาการเลนพนันทําใหรวยขึ้นเทาตัว จะเลนอยางไร เลนมากขึ้น - 
  เลนเทาเดิม 9.85% 
  เลนนอยลง - 
  เลิกเลน - 
ถาการเลนพนันทําใหจนลง 50 % จะเลนอยางไร เลนมากขึ้น - 
  เลนเทาเดิม 9.94% 
  เลนนอยลง 11.97% 
  เลิกเลน - 
นอกจากเรื่องเงินการพนันสรางความสุขใหเพียงใด มากที่สุด - 
  มาก 23.17% 
  ปานกลาง 14.43% 
  นอย - 
  นอยที่สุด - 
คิดวาติดการพนันหรือไม ติด 33.42% 
  ไมติด - 
เพื่อนสนิทเลนการพนันหรือไม เลน 11.52% 
  ไมเลน - 

หมายเหตุ: เครื่องหมาย - หมายถึงกรณีที่ถูกใชเปนเกณฑอางอิง (Base Case) หรือไมมีนัยสําคัญทางสถิติ 
 
3. ผลการประมาณคาแบบจําลองปจจยัที่มีอิทธพิลตอการเลนการพนันเปนรายประเภท 
 
3.1 การพนันประเภทสลากกินแบงรัฐบาล 
 
3.1.1 ปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลนการพนันประเภท “สลากกินแบงฯ” 

อายุ : เปนปจจัยที่มีอิทธิพลทางบวกตอการเลนการพนันประเภท “สลากกินแบงฯ” อยาง
มีนัยสําคัญทางสถิติ โดยอายุที่เพิ่มข้ึนจะแสดงถึงโอกาสในการตัดสินใจซื้อสลากกินแบงฯ ที่
เพิ่มข้ึน  

ระดับการศึกษา : เปนปจจัยที่มีอิทธิพลทางลบตอการเลนการพนันประเภท “สลากกิน
แบงฯ” อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ เมื่อกําหนดใหการศึกษาในระดับอุดมศึกษาเปนกรณีอางอิง นั่น
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หมายความวา ผูที่มีการศึกษาในระดับอุดมศึกษามีแนวโนมที่จะตัดสินใจซื้อสลากกินแบงฯ 
มากกวาผูที่มีการศึกษาในระดับที่ตํ่ากวา  

อาชีพ : เมื่อกําหนดใหผูที่ประกอบอาชีพธุรกิจสวนตัวหรือคาขายเปนกรณีอางอิง พบวาผู
ที่มีอาชีพเปนนักเรียนนักศึกษา เกษตรกร/ประมง และรับจางทั่วไปมีแนวโนมที่จะตัดสินใจซื้อ
สลากกินแบงฯต่ํากวาผูที่ประกอบอาชีพธุรกิจสวนตัว/คาขาย ในขณะที่ผูที่มีอาชีพเปนลูกจาง
เอกชน ลูกจางรัฐบาลรัฐวิสาหกิจมีแนวโนมที่จะตัดสินใจซื้อสลากกินแบงฯสูงกวาผูที่ประกอบ
อาชีพธุรกิจสวนตัว/คาขาย  สวนผูที่ไมไดทํางาน/เกษียณ เปนพอบานแมบาน  หรือมีอาชีพอิสระมี
แนวโนมที่จะตัดสินใจซื้อสลากกินแบงฯไมแตกตางไปจากผูที่ประกอบอาชีพธุรกิจสวนตัว/คาขาย 

ความถื่ในการเลนการพนันตอเดือน : เปนปจจัยที่มีอิทธิพลทางบวกตอการเลนการ
พนันประเภท “สลากกินแบงฯ” อยางมีนัยสําคัญทางสถิติเมื่อกําหนดใหผูที่เลนการพนันมากกวา 2 
คร้ังตอเดือนเปนกรณีอางอิง นั่นคือ ผูที่นานๆ คร้ังจะเลนการพนัน หรือผูที่เลนการพนัน 1-2 คร้ังตอ
เดือน แนวโนมที่จะตัดสินใจซื้อสลากกินแบงฯ มากกวาผูที่เลนการพนันมากกวา 2 คร้ังตอเดือน 

เวลาที่ใชเดินทางเพื่อไปเลนการพนัน (นาที) : เปนปจจัยที่มีอิทธิพลทางบวกตอการ
เลนการพนันประเภท “สลากกินแบงฯ” อยางมีนัยสําคัญทางสถิติโดยเวลาที่ใชในการเดินทางไป
เลนการพนันที่มากขึ้นแสดงถึงแนวโนมที่เพิ่มข้ึนในการตัดสินใจซื้อสลากกินแบงฯ  

พฤติกรรมคาดการณ ถาหากวาเลนการพนันแลวทําใหรวยขึ้นเทาตัว: เมื่อ
กําหนดใหการตัดสินใจ “เลิกเลน” เปนกรณีอางอิง ผูที่คาดการณวา “จะเลนมากขึ้น” จะเปนผูมี
แนวโนมที่จะเปนผูเลนสลากกินแบงฯ ตํ่ากวาผูที่คาดการณวา “จะเลิกเลน” หรือหมายความไดวา 
ผูที่เลนสลากกินแบงฯมีแนวโนมที่จะเปน Risk Neutral หรือ Risk Averse มากกวา Risk Lover 
สวนผูที่คาดการณวา “จะเลนเทาเดิม” หรือ “จะเลนนอยลง” มีแนวโนมที่จะตัดสินใจซื้อสลากกิน
แบงฯ ไมแตกตางไปจากผูที่คาดการณวา “จะเลิกเลน” 

จํานวนสมาชิกในครัวเรือนที่เลนการพนัน : เปนปจจัยที่มีอิทธิพลทางบวกตอการเลน
การพนันประเภท “สลากกินแบงฯ” อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ โดยจํานวนสมาชิกในครัวเรือนที่เลน
การพนันที่เพิ่มข้ึนจะแสดงถึงโอกาสในการตัดสินใจซื้อสลากกินแบงฯ ที่เพิ่มข้ึน 

บิดามารดาเลนการพนัน : เมื่อกําหนดใหกรณีที่ทั้งบิดาและมารดาไมเลนการพนันทั้งคู
เปนกรณีอางอิง ผูที่มีมารดาเลนการพนันมีแนวโนมที่จะตัดสินใจซื้อสลากกินแบงฯ สูงกวาผูมีบิดา
มารดามีพฤติกรรมการเลนสลากกินแบงฯ แบบอื่นๆ 
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ตารางที่ 13 ปจจัยที่มีอิทธิพลและความนาจะเปนตามลกัษณะบคุคลที่มีผลตอการเลน
การพนันประเภทสลากกนิแบงฯ 

ปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลนการพนนัประเภทสลากกินแบงฯ ทิศทาง 
ความ

นาจะเปน 
เพศ ชาย (0) - 
 หญิง (b) - 
อายุปจจุบัน  (+) 0.48% 
สถานภาพสมรส โสด (0) - 
 สมรส (0) - 
 หมาย/หยา/แยกกันอยู (b) - 
ระดับการศึกษา ประถม/ต่ํากวา (-) -12.86% 
 มัธยมตน (-) -18.87% 
 มัธยมปลาย (-) -19.58% 
 อาชีวศึกษา (-) -18.88% 
 อุดมศึกษา (b) - 
อาชีพ ไมไดทํางาน/เกษียณ (0) - 
 แมบาน/พอบาน (0) - 
 นักเรียน/นักศึกษา (-) -22.72% 
 เกษตรกร/ประมง (-) -16.74% 
 รับจางทั่วไป (-) -7.79% 
 ลูกจางเอกชน (+) 8.86% 
 ลูกจางรัฐบาล/รัฐวิสาหกิจ (+) 10.80% 
 อาชีพอิสระ (0) - 
 ธุรกิจสวนตัว/คาขาย (b) - 
รายไดตอเดือน  (0) - 
เลนการพนันครั้งแรกอายุ  (0) - 
การเลนในปจจุบัน -กี่ครั้ง/เดือน นานๆ ครั้ง (+) 23.66% 
 1 ครั้ง (+) 43.01% 
 2 ครั้ง (+) 43.31% 
 มากกวา 2 ครั้ง (b) - 
ใชเวลาในการเดินทางเพื่อไปเลนพนันนานเทาไร (นาที)  (+) 0.24% 
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ปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลนการพนนัประเภทสลากกินแบงฯ ทิศทาง 
ความ

นาจะเปน 
การเลนพนัน ทําใหฐานะทางเศรษฐกิจเปนอยางไร เหมือนเดิม (0) - 
 รวยขึ้น (0) - 
 จนลง (b) - 
ถาการเลนพนัน ทําใหรวยขึ้นเทาตัว จะเลนอยางไร เลนมากขึ้น (-) -14.75% 
 เลนเทาเดิม (0) - 
 เลนนอยลง (0) - 
 เลิกเลน (b) - 
ถาการเลนพนัน ทําใหจนลง 50 % จะเลนอยางไร เลนมากขึ้น (0) - 
 เลนเทาเดิม (0) - 
 เลนนอยลง (0) - 
 เลิกเลน (b) - 
นอกจากเรื่องเงิน การพนันสรางความสุขใหเพียงใด มากที่สุด (0) - 
 มาก (0) - 
 ปานกลาง (0) - 
 นอย (0) - 
 นอยที่สุด (b) - 
คิดวาติดการพนันหรือไม ติด (0) - 
 ไมติด (b) - 
เคยถูกลงโทษจากการพนันหรือไม ไมเคย (0) - 
 เคย (b) - 
จํานวนสมาชิกในครัวเรือนที่เลนพนัน  (+) 3.11% 
บิดา-มารดา เลนการพนันหรือไม เลนทั้งคู (0) - 
 พอเลน (0) - 
 แมเลน (+) 7.96% 
 ไมเลนทั้งคู (b) - 
เพื่อนสนิท เลนการพนันหรือไม เลน (0) - 
 ไมเลน (b) - 
หมายเหตุ: 
(b) : เกณฑอางอิง (Base Case) (0): ไมมีอิทธิพลอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ  
(+): มีอิทธิพลทางบวกอยางมีนัยสําคัญทางสถิติเมื่อเทียบกับเกณฑอางอิง 
 (-): มีอิทธิพลทางลบอยางมีนัยสําคัญทางสถิติเมื่อเทียบกับเกณฑอางอิง 
เครื่องหมาย - หมายถึงกรณีที่ถูกใชเปนเกณฑอางอิง (Base Case) หรือไมมีนัยสําคัญทางสถิติ 
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3.1.2 ปจจัยที่ไมมีอิทธิพลตอการเลนการพนันประเภท “สลากกินแบงฯ” 

เพศ : ไมใชปจจัยที่มีอิทธพิลตอการเลนการพนนัประเภท “สลากกินแบงฯ” อยางมนีัยสํา 
คัญทางสถิติไมวาเพศหญิงหรือชายก็มีโอกาสที่จะเลนการพนันประเภท “สลากกินแบงฯ” ไม
แตกตางกัน 

สถานภาพสมรส : ไมใชปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลนการพนันประเภท “สลากกินแบงฯ” 
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติโดยความแตกตางของสถานภาพสมรสไมไดมีอิทธิพลตอการเลนการ
พนันประเภท “สลากกินแบงฯ” 

รายไดตอเดือน : ไมใชปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลนการพนันประเภท “สลากกินแบงฯ” 
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติโดยระดับรายไดไมไดมีอิทธิพลตอการเลนการพนันประเภท “สลากกิน
แบงฯ” 

อายุที่เริ่มเลนการพนัน : ไมใชปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลนการพนันประเภท “สลากกิน
แบงฯ” อยางมีนัยสําคัญทางสถิติไมวาจะเริ่มเลนการพนันเมื่ออายุเทาไร ก็ไมไดมีอิทธิพลตอการ
เลนการพนันประเภท “สลากกินแบงฯ” แตอยางไร 

การเปลี่ยนแปลงในฐานะทางเศรษฐกิจ : ไมใชปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลนการพนัน
ประเภท “สลากกินแบงฯ” อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ นั่นคือ ไมวาผูที่เลนการพนันแลวรูสึกวา
ตัวเอง รวยขึ้น จนลง หรือเหมือนเดิมตางก็มีแนวโนมที่ไมแตกตางกันในการตัดสินใจซื้อสลากกิน
แบงฯ 

พฤติกรรมคาดการณ ถาหากวาเลนการพนันแลวทําใหจนลง 50%:ไมใชปจจัยที่มี
อิทธิพลตอการเลนการพนันประเภท “สลากกินแบงฯ” อยางมีนัยสําคัญทางสถิติซึ่งหมายความวา 
ไมมีความแตกตางกันในการตัดสินใจซื้อสลากกินแบงฯ ระหวางผูที่คาดการณวา “จะเลนมากขึ้น” 
“จะเลนนอยลง” “จะเลนเทาเดิม”  หรือ “จะเลิกเลน” 

ความสุขที่ไดรับจากการเลนการพนัน (นอกเหนือจากเรื่องเงิน) : ไมใชปจจัยที่มี
อิทธิพลตอการเลนการพนันประเภท “สลากกินแบงฯ” อยางมีนัยสําคัญทางสถิติซึ่งหมายความวา
ไมวาผูที่เลนพนันจะรูสึกวา การพนันสรางความสุขใหมากที่สุด มาก ปานกลาง นอย หรือนอยทีสุ่ด 
ตางก็ไมใชปจจัยที่ทําใหการตัดสินใจซื้อสลากกินแบงฯ นั้น มีความแตกตางกัน 



59 
 

ติดการพนัน : ไมใชปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลนการพนันประเภท “สลากกินแบงฯ” อยาง
มีนัยสําคัญทางสถิติไมวาผูที่คิดวาตนเองติดพนัน หรือผูที่คิดวาตนเองไมติดพนัน ตางก็ไมใชปจจัย
ที่ทําใหการตัดสินใจซื้อสลากกินแบงฯ นั้น มีความแตกตางกัน 

เคยถูกลงโทษจากการเลนการพนัน : ไมใชปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลนการพนัน
ประเภท “สลากกินแบงฯ” อยางมีนัยสําคัญทางสถิติเชนกัน ไมวาจะเคยไดรับโทษจากการเลน
พนันหรือไม ก็ไมใชปจจัยที่ทําใหการตัดสินใจซื้อสลากกินแบงฯ นั้น มีความแตกตางกัน 

เพื่อนสนิทเลนการพนัน : ไมใชปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลนการพนันประเภท “สลากกิน
แบงฯ” อยางมีนัยสําคัญทางสถิตินั่นคือ ไมวาเพื่อนสนิทจะเลนการพนันหรือไม ตางก็ไมใชปจจัยที่
ทําใหการตัดสินใจซื้อสลากกินแบงฯ นั้น มีความแตกตางกัน  
 
3.1.3 ผลการคํานวณความนาจะเปนของบุคคลในการเปนผูเลนสลากกินแบงรัฐบาล 

อายุปจจุบัน : ทุกๆ ระดับอายุทีเ่พิ่มข้ึน 1 ป จะทําใหโอกาสทีจ่ะเลนการพนนัประเภท 
“สลากกนิแบงฯ” สูงขึ้นรอยละ 0.48  

ระดับการศึกษา : เมื่อใชผูที่มีการศึกษาระดับอุดมศึกษาเปนฐานการพิจารณา ผูที่มี
การศึกษาอยูในระดับประถม/ตํ่ากวามีโอกาสที่จะเลนการพนันประเภท “สลากกินแบงฯ” ตํ่ากวาผู
ที่มีการศึกษาในระดับอุดมศึกษารอยละ 12.86 ในขณะที่ผูที่มีการศึกษาอยูในระดับมัธยมตนมี
โอกาสที่จะเลนการพนัน ตํ่ากวารอยละ 18.87 ผูที่มีการศึกษาอยูในระดับมัธยมปลายมีโอกาสที่จะ
เลนการพนัน ตํ่ากวาผูที่มีการศึกษาในระดับอุดมศึกษารอยละ 19.58 และผูที่มีการศึกษาอยูใน
ระดับอาชีวศึกษามีโอกาสที่จะเลนการพนันประเภท “สลากกินแบงฯ” ตํ่ากวาผูที่มีการศึกษาใน
ระดับอุดมศึกษารอยละ 18.88  

อาชีพ : นักเรียน/นักศึกษามีโอกาสที่จะเลนการพนันประเภท “สลากกินแบงฯ” ตํ่ากวาผูที่
ประกอบธุรกิจสวนตัว/คาขายรอยละ 22.72 ผูที่มีอาชีพเกษตรกร/ประมงมีโอกาสที่จะเลนการพนัน
ประเภท “สลากกินแบงฯ” ตํ่ากวาผูที่ประกอบธุรกิจสวนตัว/คาขายรอยละ 16.74 ผูที่มีอาชีพรับจาง
ทั่วไปมีโอกาสที่จะเลนการพนันประเภท “สลากกินแบงฯ” ตํ่ากวาผูที่ประกอบธุรกิจสวนตัว/คาขาย
รอยละ 7.79 ผูที่มีอาชีพลูกจางเอกชนมีโอกาสที่จะเลนการพนันประเภท “สลากกนิแบงฯ” สูงกวาผู
ที่ประกอบธุรกิจสวนตัว/คาขายรอยละ 8.86 ผูที่มีอาชีพลูกจางรัฐบาล/รัฐวิสาหกิจมีโอกาสที่จะเลน
การพนันประเภท “สลากกินแบงฯ” สูงกวาผูที่ประกอบธุรกิจสวนตัว/คาขายรอยละ 10.80 สวนผูที่
ไมไดทํางาน/เกษียณ เปนแมบาน/พอบาน และผูที่มีอาชีพเอิสระมีโอกาสที่จะเลนการพนันประเภท 
“สลากกินแบงฯ” ไมแตกตางไปจากผูที่ประกอบธุรกิจสวนตัว/คาขาย 

ความถื่ในการเลนการพนันตอเดือน : ผูที่เลนพนันนานๆ คร้ังมีโอกาสที่จะเลนการ
พนันประเภท “สลากกินแบงฯ” สูงกวาผูที่เลนพนันมากกวา 2 คร้ังตอเดือน รอยละ 23.66 ผูที่เลน
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พนัน 1 คร้ังตอเดือนมีโอกาสที่จะเลนการพนันประเภท “สลากกินแบงฯ” สูงกวาผูที่เลนพนัน
มากกวา 2 คร้ังตอเดือน รอยละ 43.01 สวนผูที่เลนพนัน 2 คร้ังตอเดือนมีโอกาสที่จะเลนการพนัน
ประเภท “สลากกินแบงฯ” สูงกวาผูที่เลนพนันมากกวา 2 คร้ังตอเดือน รอยละ 43.31 

เวลาที่ใชเดินทางเพื่อไปเลนการพนัน (นาที) :ทุก 1 นาที่ที่เพิ่มข้ึนจากการเดินทางไป
เลนการพนัน จะสงผลใหโอกาสที่จะเลนการพนันประเภท “สลากกินแบงฯ” สูงขึ้นรอยละ 0.24  

พฤติกรรมคาดการณ ถาหากวาเลนการพนันแลวทําใหรวยขึ้นเทาตัว : ผูที่คาดวา
จะเลนการพนันมากขึ้นมีโอกาสที่จะซื้อสลากกินแบงต่ํากวาผูที่คาดการณในกรณีอ่ืนๆรอยละ 
14.75 

จํานวนสมาชิกในครัวเรือนที่เลนการพนัน : ทุกๆ 1 คนที่เพิ่มข้ึนของสมาชิกใน
ครัวเรือนที่เลนการพนันจะสงผลใหโอกาสที่จะเลนการพนันประเภท “สลากกินแบงฯ” สูงขึ้นรอยละ 
3.11  

บิดามารดาเลนการพนัน : การเลนการพนันของมารดาจะสงผลใหโอกาสที่จะเลนการ
พนันประเภท “สลากกินแบงฯ” ของบุตรสูงกวากรณีที่ทั้งบิดาและมารดาไมเลนการพนันรอยละ 
7.96 สวนกรณีที่ทั้งบิดาและมารดาเลนการพนัน หรือบิดาเพียงฝายเดียวเลนการพนันจะสงผลให
บุตรมีโอกาสที่จะเลนการพนันประเภท “สลากกินแบงฯ” ไมแตกตางไปจากผูที่ทั้งบิดาและมารดา
ไมเลนการพนัน 
 
3.2 การพนันประเภทหวยใตดิน 
 
3.2.1 ปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลนการพนันประเภท “หวยใตดิน” 

เพศ : เปนปจจัยที่มีอิทธิพลทางลบตอการมีประสบการณในการเลนการพนันอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติ เมื่อกําหนดใหเพศหญิงเปนเกณฑอางอิง นั่นคือ ครัวเรือนไทยเพศชายมี
แนวโนมที่จะเลนการพนันประเภท “หวยใตดิน” ตํ่ากวาเพศหญิง   

ระดับการศึกษา : เปนปจจัยที่มีอิทธิพลทางบวกตอการเลนการพนันประเภท “หวยใต
ดิน” อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ เมื่อกําหนดใหการศึกษาในระดับอุดมศึกษาเปนกรณีอางอิง นั่น
หมายความวา ผูที่มีการศึกษาอยูในระดับอุดมศึกษามีแนวโนมที่จะตัดสินใจซื้อหวยใตดินต่ํากวาผู
ที่มีการศึกษาในระดับที่ตํ่ากวา  

อาชีพ : เมื่อกําหนดใหผูที่ประกอบอาชีพธุรกิจสวนตัวหรือคาขายเปนกรณีอางอิง พบวาผู
ที่ไมไดทํางานหรือเกษียณ มีแนวโนมที่จะตัดสินใจซื้อหวยใตดินต่ํากวาผูที่ประกอบอาชีพธุรกิจ
สวนตัวหรือคาขาย ในขณะที่ผูที่มีอาชีพเกษตรกร/ประมง มีแนวโนมที่จะตัดสินใจซื้อหวยใตดินสูง
กวาผูที่ประกอบอาชีพธุรกิจสวนตัว/คาขาย  สวนพอบานแมบาน นักเรียนนักศึกษา รับจางทั่วไป 
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เปนลูกจางเอกชน ลูกจางรัฐบาลรัฐวิสาหกิจ  หรือมีอาชีพอิสระมีแนวโนมที่จะตัดสินใจซื้อหวยใต
ดินไมแตกตางไปจากผูที่ประกอบอาชีพธุรกิจสวนตัว/คาขาย 

อายุที่เริ่มเลนการพนัน : เปนปจจัยที่มีอิทธิพลทางลบตอการเลนการพนันประเภท 
“หวยใตดิน” อยางมีนัยสําคัญทางสถิตินั่นคือผูที่เร่ิมซื้อหวยใตดินครั้งแรกเมื่ออายุมาก มีแนวโนมที่
จะซื้อหวยใตดินนอยกวาผูที่เร่ิมซื้อต้ังแตอายุยังนอย หรือในทางตรงขาม การที่ผูเลนหวยใตดินเริ่ม
เลนตั้งแตอายุยังนอยนั้นทําใหเคามีโอกาสที่จะยังเปนผูเลนในปจจุบันมากขึ้น  

ความถื่ในการเลนการพนันตอเดือน : เมื่อกําหนดใหผูที่เลนการพนันมากกวา 2 คร้ัง
ตอเดือนเปนกรณีอางอิง ผูที่เลนการพนัน 1-2 คร้ังตอเดือน มีแนวโนมที่จะตัดสินใจซื้อหวยใตดิน
มากกวาผูที่เลนการพนันมากกวา 2 คร้ังตอเดือนสวนผูที่นานๆ คร้ังจะเลนการพนัน มีแนวโนมที่จะ
ตัดสินใจซื้อหวยใตดินไมตางไปจากผูที่เลนการพนันมากกวา 2 คร้ังตอเดือน 

เวลาที่ใชเดินทางเพื่อไปเลนการพนัน (นาที) : เปนปจจัยที่มีอิทธิพลทางลบตอการ
เลนการพนันประเภท “หวยใตดิน” อยางมีนัยสําคัญทางสถิติโดยเวลาที่ใชในการเดินทางไปเลน
การพนันที่มากขึ้นแสดงถึงแนวโนมที่ลดลงในการตัดสินใจซื้อหวยใตดิน  

การเปลี่ยนแปลงในฐานะทางเศรษฐกิจ : เปนปจจัยที่มีอิทธิพลทางลบตอการเลนการ
พนันประเภท “หวยใตดิน” อยางมีนัยสําคัญทางสถิติเมื่อกําหนดใหกรณีที่ผูเลนการพนันแลวรูสึก
วาตัวเองจนลงเปนกรณีอางอิง นั่นคือ ผูที่ เลนการพนันแลวรูสึกวาตัวเอง รวยข้ึน หรือรูสึก
เหมือนเดิมตางก็มีแนวโนมที่จะเปนผูเลนหวยใตดินต่ํากวาผูที่เลนการพนันแลวรูสึกวาตัวเองจนลง  

พฤติกรรมคาดการณ ถาหากวาเลนการพนันแลวทําใหจนลง 50%:เปนปจจัยที่มี
อิทธิพลทางลบตอการเลนการพนันประเภท “หวยใตดิน” อยางมีนัยสําคัญทางสถิติเมื่อกําหนดให
ผูที่คาดการณวา “จะเลิกเลน” เปนกรณีอางอิง นั่นคือ ผูที่คาดการณวา “จะเลนมากขึ้น”“จะเลน
นอยลง” หรือ “จะเลนเทาเดิม” มีแนวโนมที่จะเปนผูเลนหวยใตดินต่ํากวาผูที่คาดการณวา “จะเลิก
เลน” 

ความสุขที่ไดรับจากการเลนการพนัน (นอกเหนือจากเรื่องเงิน) : เมื่อกําหนดให
กรณีที่ผูเลนพนันจะรูสึกวา การพนันสรางความสุขให “นอยที่สุด” เปนกรณีอางอิง ผูเลนพนันที่
รูสึกวาไดรับความสุข “นอย” มีแนวโนมที่จะซื้อหวยใตดินต่ํากวาผูเลนพนันที่รูสึกวาไดรับความสุข 
“นอยที่สุด” สวนผูเลนพนันที่ไดรับความสุข “มากที่สุด”“มาก” หรือ “ปานกลาง” มีแนวโนมที่จะซื้อ
หวยใตดินไมตางไปจากผูเลนพนันที่รูสึกวาไดรับความสุข “นอยที่สุด” 

เคยถูกลงโทษจากการเลนการพนัน : เปนปจจัยที่มีอิทธิพลทางลบตอการเลนการพนัน
ประเภท “หวยใตดิน” อยางมีนัยสําคัญทางสถิติโดยผูที่ไมเคยไดรับโทษมีแนวโนมที่จะเปนผูเลน
หวยใตดินต่ํากวาผูที่เคยไดรับโทษ  
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จํานวนสมาชิกในครัวเรือนที่เลนการพนัน : เปนปจจัยที่มีอิทธิพลทางบวกตอการเลน
การพนันประเภท “หวยใตดิน” อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ โดยจํานวนสมาชิกในครัวเรือนที่เลนการ
พนันที่เพิ่มข้ึนจะแสดงถึงโอกาสในการเปนผูเลนหวยใตดินที่เพิ่มข้ึน 

เพื่อนสนิทเลนการพนัน : เปนปจจัยที่มีอิทธิพลทางลบตอการเลนการพนันประเภท 
“หวยใตดิน” อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ เมื่อกําหนดใหกรณีที่เพื่อนสนิทไมเลนการพนันเปนกรณี
อางอิง นั่นคือ การที่เพื่อนสนิทเลนการพนันมีอิทธิพลตอการเปนผูเลนหวยใตดินที่ลดลง ทั้งนี้ 
บุคคลดังกลาวอาจหันเลนการพนันประเภทอื่นแทน 
 
 
3.2.2 ปจจัยที่ไมมีอิทธิพลตอการเลนการพนันประเภท “หวยใตดิน” 

อายุ : ไมใชปจจัยที่มีอิทธิพลตอตอการเลนการพนันประเภท “หวยใตดิน” อยางมี
นัยสําคัญทางสถิติระดับอายุที่แตกตางกันไมไดมีอิทธิพลตอการเลนการพนันประเภท “หวยใตดิน” 
ของครัวเรือนไทย 

สถานภาพสมรส : ไมใชปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลนการพนันประเภท “หวยใตดิน” 
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติโดยความแตกตางของสถานภาพสมรสไมไดมีอิทธิพลตอการเลนการ
พนันประเภท “หวยใตดิน” ของครัวเรือนไทย 

รายไดตอเดือน : ไมใชปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลนการพนันประเภท “หวยใตดิน” อยาง
มีนัยสําคัญทางสถิติโดยความแตกตางของระดับรายไดไมไดมีอิทธิพลตอการเลนการพนันประเภท 
“หวยใตดิน” แตอยางไร 

พฤติกรรมคาดการณ ถาหากวาเลนการพนันแลวทําใหรวยขึ้นเทาตัว : ไมใชปจจัย
ที่มีอิทธิพลตอการเลนการพนันประเภท “หวยใตดิน” อยางมีนัยสําคัญทางสถิตินั่นหมายความวา 
ไมวาผูที่คาดการณวา “จะเลนมากขึ้น”“จะเลนนอยลง”“จะเลนเทาเดิม” หรือ “จะเลิกเลน” ตางก็มี
แนวโนมที่จะเปนผูเลนหวยใตดินไมแตกตางกัน 

ติดการพนัน : ไมใชปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลนการพนันประเภท “หวยใตดิน” อยางมี
นัยสําคัญทางสถิติไมวาจะเปนผูที่คิดวาตนเองติดพนันหรือผูที่คิดวาตนเองไมไดติดพนัน ตางก็
ไมใชปจจัยที่ทําใหการเปนผูเลนหวยใตดินนั้นมีความแตกตางกัน 

บิดามารดาเลนการพนัน : ไมใชปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลนการพนันประเภท “หวยใต
ดิน” อยางมีนัยสําคัญทางสถิตินั่นคือการเลนหรือไมเลนการพนันของบิดามารดาไมมีอิทธิพลตอ
การเปนผูเลนหวยใตดินของบุตร  
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ตารางที่ 14 ปจจัยที่มีอิทธิพลและความนาจะเปนตามลกัษณะบคุคลที่มีผลตอการเลน
การพนันประเภทหวยใตดิน 

ปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลนการพนนัประเภทหวยใตดิน ทิศทาง 
ความ

นาจะเปน 
เพศ ชาย (-) -10.76% 
 หญิง (b) - 
อายุปจจุบัน  (0) - 
สถานภาพสมรส โสด (0) - 
 สมรส (0) - 
 หมาย/หยา/แยกกันอยู (b) - 
ระดับการศึกษา ประถม/ต่ํากวา (+) 26.13% 
 มัธยมตน (+) 21.57% 
 มัธยมปลาย (+) 24.87% 
 อาชีวศึกษา (+) 16.45% 
 อุดมศึกษา (b) - 
อาชีพ ไมไดทํางาน/เกษียณ (-) -10.38% 
 แมบาน/พอบาน (0) - 
 นักเรียน/นักศึกษา (0) - 
 เกษตรกร/ประมง (+) 22.02% 
 รับจางทั่วไป (0) - 
 ลูกจางเอกชน (0) - 
 ลูกจางรัฐบาล/รัฐวิสาหกิจ (0) - 
 อาชีพอิสระ (0) - 
 ธุรกิจสวนตัว/คาขาย (b) - 
รายไดตอเดือน  (0) - 
เลนการพนันครั้งแรกอายุ  (-) -0.38% 
การเลนในปจจุบัน -กี่ครั้ง/เดือน นานๆ ครั้ง (0) - 
 1 ครั้ง (+) 23.68% 
 2 ครั้ง (+) 35.02% 
 มากกวา 2 ครั้ง (b) - 
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ปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลนการพนนัประเภทหวยใตดิน ทิศทาง 
ความ

นาจะเปน 
ใชเวลาในการเดินทางเพื่อไปเลนพนันนานเทาไร (นาที)  (-) -0.19% 
การเลนพนัน ทําใหฐานะทางเศรษฐกิจเปนอยางไร เหมือนเดิม (-) -17.31% 
 รวยขึ้น (-) -17.16% 
 จนลง (b) - 
ถาการเลนพนัน ทําใหรวยขึ้นเทาตัว จะเลนอยางไร เลนมากขึ้น (0) - 
 เลนเทาเดิม (0) - 
 เลนนอยลง (0) - 
 เลิกเลน (b) - 
ถาการเลนพนัน ทําใหจนลง 50 % จะเลนอยางไร เลนมากขึ้น (-) -27.08% 
 เลนเทาเดิม (-) -8.15% 
 เลนนอยลง (-) -6.69% 
 เลิกเลน (b) - 
นอกจากเรื่องเงิน การพนันสรางความสุขใหเพียงใด มากที่สุด (0) - 
 มาก (0) - 
 ปานกลาง (0) - 
 นอย (-) -11.28% 
 นอยที่สุด (b) - 
คิดวาติดการพนันหรือไม ติด (0) - 
 ไมติด (b) - 
เคยถูกลงโทษจากการพนันหรือไม ไมเคย (-) -14.47% 
 เคย (b) - 
จํานวนสมาชิกในครัวเรือนที่เลนพนัน  (+) 2.96% 
บิดา-มารดา เลนการพนันหรือไม เลนทั้งคู (0) - 
 พอเลน (0) - 
 แมเลน (0) - 
 ไมเลนทั้งคู (b) - 
เพื่อนสนิท เลนการพนันหรือไม เลน (-) -8.49% 
 ไมเลน (b) - 
หมายเหตุ: 
(b) : เกณฑอางอิง (Base Case) (0): ไมมีอิทธิพลอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ  
(+): มีอิทธิพลทางบวกอยางมีนัยสําคัญทางสถิติเมื่อเทียบกับเกณฑอางอิง 
 (-): มีอิทธิพลทางลบอยางมีนัยสําคัญทางสถิติเมื่อเทียบกับเกณฑอางอิง 
เครื่องหมาย - หมายถึงกรณีที่ถูกใชเปนเกณฑอางอิง (Base Case) หรือไมมีนัยสําคัญทางสถิติ 
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3.2.3 ผลการคํานวณความนาจะเปนของบุคคลในการเปนผูเลนหวยใตดิน 

เพศ : เพศชายมีโอกาสที่จะเลนการพนันประเภท “หวยใตดิน” ตํ่ากวาเพศหญิงรอยละ 
10.76  

ระดับการศึกษา : ผูที่มีการศึกษาอยูในระดับประถม/ตํ่ากวามีโอกาสที่จะเลนการพนัน
ประเภท “หวยใตดิน” สูงกวาผูที่มีการศึกษาในระดับอุดมศึกษารอยละ 26.13 ผูที่มีการศึกษาอยู
ในระดับมัธยมตนมีโอกาสที่จะเลนการพนันประเภท “หวยใตดิน” สูงกวาผูที่มีการศึกษาใน
ระดับอุดมศึกษารอยละ 21.57 ผูที่มีการศึกษาอยูในระดับมัธยมปลายมีโอกาสที่จะเลนการพนัน
ประเภท “หวยใตดิน” สูงกวาผูที่มีการศึกษาในระดับอุดมศึกษารอยละ 24.87 ผูที่มีการศึกษาอยู
ในระดับอาชีวศึกษามีโอกาสที่จะเลนการพนันประเภท “หวยใตดิน” สูงกวาผูที่มีการศึกษาใน
ระดับอุดมศึกษารอยละ 16.45  

อาชีพ : ผูที่ไมไดทํางาน/เกษียณมีโอกาสที่จะเลนการพนันประเภท “หวยใตดิน” ตํ่ากวาผู
ที่ประกอบธุรกิจสวนตัว/คาขายรอยละ 10.38 สวนผูที่มีอาชีพเกษตรกร/ประมงมีโอกาสที่จะเลน
การพนันประเภท “หวยใตดิน” สูงกวาผูที่ประกอบธุรกิจสวนตัว/คาขายรอยละ 22.02 สวนผูที่มี
อาชีพเปนแมบาน/พอบาน เปนนักเรียน/นักศึกษา รับจางทั่วไป ลูกจางเอกชนลูกจางรัฐบาล/
รัฐวิสาหกิจ และมีอาชีพอิสระมีโอกาสที่จะเลนการพนันประเภท “หวยใตดิน” ไมแตกตางไปจากผู
ที่ประกอบธุรกิจสวนตัว/คาขาย 

อายุที่เริ่มเลนการพนัน : ทุกๆ 1 ปของระดับอายทุี่เร่ิมเลนการพนันทีเ่พิ่มข้ึน จะทําให
โอกาสที่จะเลนการพนนัประเภท “หวยใตดิน” ตํ่าลงรอยละ 0.38 

ความถื่ในการเลนการพนันตอเดือน : ผูที่เลนพนัน 1 คร้ังตอเดือนมีโอกาสที่จะเลนการ
พนันประเภท “หวยใตดิน” สูงกวาผูที่เลนพนันมากกวา 2 คร้ังตอเดือนรอยละ 23.68 ผูที่เลนพนัน 
2 คร้ังตอเดือนมีโอกาสที่จะเลนการพนันประเภท “หวยใตดิน” สูงกวาผูที่เลนพนันมากกวา 2 คร้ัง
ตอเดือนรอยละ 35.02 สวนผูที่เลนการพนันนานๆ คร้ังตอเดือนมีโอกาสที่จะเลนการพนันประเภท 
“หวยใตดิน” ไมแตกตางไปจากผูที่เลนพนันมากกวา 2 คร้ังตอเดือน 

เวลาที่ใชเดินทางเพื่อไปเลนการพนัน (นาที) : ทุก 1 นาที่ที่เพิ่มข้ึนจากการเดินทางไป
เลนการพนัน จะสงผลใหโอกาสที่จะเลนการพนันประเภท “หวยใตดิน” ตํ่าลงรอยละ 0.19  

การเปลี่ยนแปลงในฐานะทางเศรษฐกิจ : ผูที่รูสึกวาเลนการพนันแลวฐานะทาง
เศรษฐกิจเหมือนเดิม มีโอกาสที่จะเปนผูเลนการพนันประเภท “หวยใตดิน” ตํ่ากวาผูที่รูสึกวาผูที่
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รูสึกวาเลนการพนันแลวจนลงรอยละ 17.31 ในขณะที่ผูที่รูสึกวาเลนการพนันแลวรวยขึ้นมีโอกาสที่
จะเปนผูเลนการพนันประเภท “หวยใตดิน” ตํ่ากวาผูที่รูสึกวาผูที่รูสึกวาเลนการพนันแลวจนลงรอย
ละ 17.16  

พฤติกรรมคาดการณ ถาหากวาเลนการพนันแลวทําใหจนลง 50% : ผูที่คาดวาจะ
เลนการพนันมากขึ้นมีโอกาสที่จะเปนผูเลนการพนันประเภท “หวยใตดิน” ตํ่ากวาผูที่มีคาดวาจะ
เลิกเลนรอยละ  27.08 ผูที่คาดวาจะเลนการพนันเทาเดิมมีโอกาสที่จะเปนผูเลนการพนันประเภท 
“หวยใตดิน” ตํ่ากวาผูที่มีคาดวาจะเลิกเลนรอยละ  8.15 สวนผูที่คาดวาจะเลนการพนันนอยลงมี
โอกาสที่จะเปนผูเลนการพนันประเภท “หวยใตดิน” ตํ่ากวาผูที่มีคาดวาจะเลิกเลนรอยละ  6.69  

ความสุขที่ไดรับจากการเลนการพนัน (นอกเหนือจากเรื่องเงิน) : ผูที่ไดรับความสุข
จากการเลนพนัน “นอย” มีโอกาสที่จะเปนผูเลนการพนันประเภท “หวยใตดิน” ตํ่ากวาผูที่ไดรับ
ความสุขจากการเลนพนัน “มากที่สุด”“มาก”“ปานกลาง” และ “นอยที่สุด” อยูรอยละ 11.28  

เคยถูกลงโทษจากการเลนการพนัน : ผูที่ไมเคยไดรับโทษมีโอกาสที่จะเปนผูเลนการ
พนันประเภท “หวยใตดิน” ตํ่ากวาผูที่เคยไดรับโทษรอยละ 14.47  

จํานวนสมาชิกในครัวเรือนที่เลนการพนัน : ทุกๆ 1 คนที่เพิ่มข้ึนของสมาชิกใน
ครัวเรือนที่เลนการพนันจะสงผลใหโอกาสที่จะเลนการพนันประเภท “หวยใตดิน” สูงขึ้นรอยละ 
2.96  

เพื่อนสนิทเลนการพนัน : หากมีเพื่อนสนิทเลนการพนันจะสงผลใหโอกาสที่จะเลนการ
พนันประเภท “หวยใตดิน” ตํ่าลงรอยละ 8.49 
 
3.3 การพนันประเภทหวยทุกชนิด 
 
3.3.1 ปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลนการพนันประเภท “หวยทุกชนิด” 

เพศ : เปนปจจัยที่มีอิทธิพลทางลบตอการเลนการพนันประเภท “หวยทุกชนิด” อยางมี
นัยสําคัญทางสถิติเชนเดียวกับหวยใตดิน นั่นคือ ครัวเรือนไทยเพศชายมีแนวโนมที่จะเลนการพนัน
ประเภท “หวยทุกชนิด” ตํ่ากวาเพศหญิง   

ระดับการศึกษา : เปนปจจัยที่มีอิทธิพลทางบวกตอการเลนการพนันประเภท “หวยทุก
ชนิด” อยางมีนัยสําคัญทางสถิติเชนเดียวกับหวยใตดิน นั่นคือ เมื่อกําหนดใหการศึกษาใน
ระดับอุดมศึกษาเปนกรณีอางอิง ผูที่มีการศึกษาอยูในระดับอุดมศึกษามีแนวโนมที่จะเปนผูเลน
หวยใตดินต่ํากวาผูที่มีการศึกษาในระดับที่ตํ่ากวา  

อาชีพ : มีอิทธิพลตอการเลนการพนันประเภท “หวยทุกชนิด” ในลักษณะเดียวกันกับ 
“หวยใตดิน”นั่นคือ เมื่อกําหนดใหผูที่ประกอบอาชีพธุรกิจสวนตัวหรือคาขายเปนกรณีอางองิ พบวา
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ผูที่ไมไดทํางาน/เกษียณ มีแนวโนมที่จะเปนผูเลนหวยทุกชนิดต่ํากวาผูที่ประกอบอาชีพธุรกิจ
สวนตัว/คาขาย ในขณะที่ผูที่มีอาชีพเกษตรกร/ประมง มีแนวโนมที่จะเปนผูเลนหวยทุกชนิดสูงกวา
ผูที่ประกอบอาชีพธุรกิจสวนตัว/คาขาย  สวนพอบานแมบาน นักเรียนนักศึกษา รับจางทั่วไป เปน
ลูกจางเอกชน ลูกจางรัฐบาลรัฐวิสาหกิจ  หรือมีอาชีพอิสระมีแนวโนมที่จะเปนผูเลนหวยทุกชนิดไม
แตกตางไปจากผูที่ประกอบอาชีพธุรกิจสวนตัว/คาขาย 

อายุที่เริ่มเลนการพนัน : เปนปจจัยที่มีอิทธิพลทางลบตอการเลนการพนันประเภท 
“หวยทุกชนิด” อยางมีนัยสําคัญทางสถิติเชนเดียวกับหวยใตดินนั่นคือ ผูที่เร่ิมซื้อหวยครั้งแรกเมื่อ
อายุมาก มีแนวโนมที่จะซื้อหวยนอยกวาผูที่เร่ิมซื้อต้ังแตอายุยังนอย 

ความถื่ในการเลนการพนันตอเดือน : เปนปจจัยที่มีอิทธิพลทางบวกตอการเลนการ
พนันประเภท “หวยทุกชนิด” อยางมีนัยสําคัญทางสถิติเมื่อกําหนดใหผูที่เลนการพนันมากกวา 2 
คร้ังตอเดือนเปนกรณีอางอิง นั่นคือ ทั้งผูที่นานๆ คร้ังจะเลนการพนัน และผูที่เลนการพนัน 1-2 คร้ัง
ตอเดือน มีแนวโนมที่จะเปนผูเลนหวยทุกชนิดมากกวาผูที่เลนการพนันมากกวา 2 คร้ังตอเดือน 

เวลาที่ใชเดินทางเพื่อไปเลนการพนัน (นาที) : เปนปจจัยที่มีอิทธิพลทางลบตอการ
เลนการพนันประเภท “หวยทุกชนิด” อยางมีนัยสําคัญทางสถิติเชนเดียวกับหวยใตดินโดยเวลาที่ใช
ในการเดินทางไปเลนการพนันที่มากขึ้นแสดงถึงแนวโนมในการซื้อหวยที่ลดลง 

การเปลี่ยนแปลงในฐานะทางเศรษฐกิจ : เมื่อกําหนดใหกรณีที่ผูเลนการพนันแลวรูสึก
วาตัวเองจนลงเปนกรณีอางอิง พบวาผูที่เลนการพนันแลวรูสึกวาตัวเองมีฐานะทางเศรษฐกิจ
เหมือนเดิมมีแนวโนมที่จะเปนผูเลนหวยทุกประเภทลดลง สวนกรณีที่ผูเลนการพนันแลวรูสึกวา
ตัวเองรวยขึ้นมีแนวโนมที่จะเปนผูเลนหวยทุกชนิดไมตางไปจากผูที่เลนการพนันแลวรูสึกวาตัวเอง
จนลง  

พฤติกรรมคาดการณ ถาหากวาเลนการพนันแลวทําใหจนลง 50%:เปนปจจัยที่มี
อิทธิพลทางลบตอการเลนการพนันประเภท “หวยทุกชนิด” อยางมีนัยสําคัญทางสถิติเชนเดียวกับ
หวยใตดินเมื่อกําหนดใหผูที่คาดการณวา “จะเลิกเลน” เปนกรณีอางอิง นั่นคือ ผูที่คาดการณวา 
“จะเลนมากขึ้น”“จะเลนนอยลง” หรือ “จะเลนเทาเดิม” มีแนวโนมที่จะเปนผูเลนหวยทุกชนิดต่ํา
กวาผูที่คาดการณวา “จะเลิกเลน” 

เคยถูกลงโทษจากการเลนการพนัน : เปนปจจัยที่มีอิทธิพลทางลบตอการเลนการพนัน
ประเภท “หวยทุกชนิด” อยางมีนัยสําคัญทางสถิติเชนเดียวกับหวยใตดิน นั่นคือผูที่ไมเคยไดรับ
โทษมีแนวโนมที่จะซื้อหวยทุกชนิดต่ํากวาผูที่เคยไดรับโทษ  

จํานวนสมาชิกในครัวเรือนที่เลนการพนัน : เปนปจจัยที่มีอิทธิพลทางบวกตอการเลน
การพนันประเภท “หวยทุกชนิด” อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ โดยจํานวนสมาชิกในครัวเรือนที่เลน
การพนันที่เพิ่มข้ึนจะแสดงถึงโอกาสในการเปนผูเลนหวยทุกชนิดที่เพิ่มข้ึน 
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เพื่อนสนิทเลนการพนัน : เปนปจจัยที่มีอิทธิพลทางลบตอการเลนการพนันประเภท 
“หวยทุกชนิด” อยางมีนัยสําคัญทางสถิติเชนเดียวกับหวยใตดิน เมื่อกําหนดใหกรณีที่เพื่อนสนิทไม
เลนการพนันเปนกรณีอางอิง นั่นคือ การที่เพื่อนสนิทเลนการพนันมีอิทธิพลตอการเปนผูเลนหวยที่
ลดลง  

 
3.3.2 ปจจัยที่ไมมีอิทธิพลตอการเลนการพนันประเภท “หวยทุกชนิด” 

อายุ : ไมใชปจจัยที่มีอิทธิพลตอตอการเลนการพนันประเภท “หวยทุกชนิด” อยางมี
นัยสําคัญทางสถิติเชนเดียวกับหวยใตดินความแตกตางของอายุไมไดมีอิทธิพลตอการเลนการ
พนันประเภท “หวยทุกชนิด” ของครัวเรือนไทย 

สถานภาพสมรส : ไมใชปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลนการพนันประเภท “หวยทุกชนิด” 
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติเชนเดียวกับหวยใตดินโดยความแตกตางของสถานภาพสมรสไมไดมี
อิทธิพลตอการเลนการพนันประเภท “หวยทุกชนิด” ของครัวเรือนไทย 

รายไดตอเดือน : ไมใชปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลนการพนันประเภท “หวยทุกชนิด” 
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติเชนเดียวกับหวยใตดินโดยความแตกตางของระดับรายไดไมไดมีอิทธิพล
ตอการเลนการพนันประเภท “หวยทุกชนิด” ของครัวเรือนไทย 

พฤติกรรมคาดการณ ถาหากวาเลนการพนันแลวทําใหรวยขึ้นเทาตัว: ไมใชปจจัยที่
มีอิทธิพลตอการเลนการพนันประเภท “หวยทุกชนิด” อยางมีนัยสําคัญทางสถิติเชนเดยีวกบัหวยใต
ดินนั่นหมายความวา ไมวาผูที่คาดการณวา “จะเลนมากขึ้น”“จะเลนนอยลง”“จะเลนเทาเดิม” หรือ 
“จะเลิกเลน” ตางก็มีแนวโนมที่จะเปนผูเลนหวยทุกชนิดไมแตกตางกัน 

ความสุขที่ไดรับจากการเลนการพนัน (นอกเหนือจากเรื่องเงิน) : ไมใชปจจัยที่มี
อิทธิพลตอการเลนการพนันประเภท “หวยทุกชนิด” อยางมีนัยสําคัญทางสถิติเชนเดียวกับหวยใต
ดิน นั่นคือ ไมวาผูที่รูสึกวาการพนันสรางความสุขให “มากที่สุด”“มาก” “ปานกลาง” “นอย” หรือ 
“นอยที่สุด” มีแนวโนมที่จะซื้อหวยทุกชนิดไมตางกัน  

ติดการพนัน : ไมใชปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลนการพนันประเภท “หวยทุกชนิด” อยางมี
นัยสําคัญทางสถิติเชนเดียวกับหวยใตดินไมวาจะเปนผูที่คิดวาตนเองติดพนันหรือผูที่คิดวาตนเอง
ไมไดติดพนัน ตางก็ไมใชปจจัยที่ทําใหการเปนผูเลนหวยทุกชนิดนั้นมีความแตกตางกัน 

บิดามารดาเลนการพนัน : ไมใชปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลนการพนันประเภท “หวยทุก
ชนิด” อยางมีนัยสําคัญทางสถิติเชนเดียวกับหวยใตดินนั่นคือ การเลนหรือไมเลนการพนันของบิดา
มารดาไมมีอิทธิพลตอการเปนผูเลน “หวยทุกชนิด” ของบุตร  
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ตารางที่ 15 ปจจัยที่มีอิทธิพลและความนาจะเปนตามลกัษณะบคุคลที่มีผลตอการเลน
การพนันประเภทหวยทุกชนิด 

ปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลนการพนนัประเภทหวยทุกชนิด ทิศทาง 
ความ

นาจะเปน 
เพศ ชาย (-) -10.64% 
 หญิง (b) - 
อายุปจจุบัน  (0) - 
สถานภาพสมรส โสด (0) - 
 สมรส (0) - 
 หมาย/หยา/แยกกันอยู (b) - 
ระดับการศึกษา ประถม/ต่ํากวา (+) 25.51% 
 มัธยมตน (+) 20.96% 
 มัธยมปลาย (+) 24.10% 
 อาชีวศึกษา (+) 15.88% 
 อุดมศึกษา (b) - 
อาชีพ ไมไดทํางาน/เกษียณ (-) -9.25% 
 แมบาน/พอบาน (0) - 
 นักเรียน/นักศึกษา (0) - 
 เกษตรกร/ประมง (+) 22.12% 
 รับจางทั่วไป (0) - 
 ลูกจางเอกชน (0) - 
 ลูกจางรัฐบาล/รัฐวิสาหกิจ (0) - 
 อาชีพอิสระ (0) - 
 ธุรกิจสวนตัว/คาขาย (b) - 
รายไดตอเดือน  (0) - 
เลนการพนันครั้งแรกอายุ  (-) -0.39% 
การเลนในปจจุบัน -กี่ครั้ง/เดือน นานๆ ครั้ง (+) 13.72% 
 1 ครั้ง (+) 23.20% 
 2 ครั้ง (+) 34.49% 
 มากกวา 2 ครั้ง (b) - 
ใชเวลาในการเดินทางเพื่อไปเลนพนันนานเทาไร (นาที)  (-) -0.19% 
การเลนพนัน ทําใหฐานะทางเศรษฐกิจเปนอยางไร เหมือนเดิม (-) -17.50% 
 รวยขึ้น (0) - 
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ปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลนการพนนัประเภทหวยทุกชนิด ทิศทาง 
ความ

นาจะเปน 

 จนลง (b) - 
ถาการเลนพนัน ทําใหรวยขึ้นเทาตัว จะเลนอยางไร เลนมากขึ้น (0) - 
 เลนเทาเดิม (0) - 
 เลนนอยลง (0) - 
 เลิกเลน (b) - 
ถาการเลนพนัน ทําใหจนลง 50 % จะเลนอยางไร เลนมากขึ้น (-) -23.35% 
 เลนเทาเดิม (-) -7.39% 
 เลนนอยลง (-) -6.87% 
 เลิกเลน (b) - 
นอกจากเรื่องเงิน การพนันสรางความสุขใหเพียงใด มากที่สุด (0) - 
 มาก (0) - 
 ปานกลาง (0) - 
 นอย (0) - 
 นอยที่สุด (b) - 
คิดวาติดการพนันหรือไม ติด (0) - 
 ไมติด (b) - 
เคยถูกลงโทษจากการพนันหรือไม ไมเคย (-) -13.85% 
 เคย (b) - 
จํานวนสมาชิกในครัวเรือนที่เลนพนัน  (+) 3.08% 
บิดา-มารดา เลนการพนันหรือไม เลนทั้งคู (0) - 
 พอเลน (0) - 
 แมเลน (0) - 
 ไมเลนทั้งคู (b) - 
เพื่อนสนิท เลนการพนันหรือไม เลน (-) -8.10% 
 ไมเลน (b) - 
หมายเหตุ: 
(b) : เกณฑอางอิง (Base Case) (0): ไมมีอิทธิพลอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ  
(+): มีอิทธิพลทางบวกอยางมีนัยสําคัญทางสถิติเมื่อเทียบกับเกณฑอางอิง 
(-): มีอิทธิพลทางลบอยางมีนัยสําคัญทางสถิติเมื่อเทียบกับเกณฑอางอิง 
เครื่องหมาย - หมายถึงกรณีที่ถูกใชเปนเกณฑอางอิง (Base Case) หรือไมมีนัยสําคัญทางสถิติ 
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3.3.3 ผลการคํานวณความนาจะเปนของบุคคลในการเปนผูเลนหวยทุกชนิด 

เพศ : เพศชายมีโอกาสที่จะเลนการพนันประเภท “หวยทุกชนิด” ตํ่ากวาเพศหญิงรอยละ 
10.46  

ระดับการศึกษา : ผูที่มีการศึกษาอยูในระดับประถม/ตํ่ากวามีโอกาสที่จะเลนการพนัน
ประเภท “หวยทุกชนิด” สูงกวาผูที่มีการศึกษาในระดับอุดมศึกษารอยละ 25.51 ผูที่มีการศึกษาอยู
ในระดับมัธยมตนมีโอกาสที่จะเลนการพนันประเภท “หวยทุกชนิด” สูงกวาผูที่มีการศึกษาใน
ระดับอุดมศึกษารอยละ 20.96 ผูที่มีการศึกษาอยูในระดับมัธยมปลายมีโอกาสที่จะเลนการพนัน
ประเภท “หวยทุกชนิด” สูงกวาผูที่มีการศึกษาในระดับอุดมศึกษารอยละ 24.10 ผูที่มีการศึกษาอยู
ในระดับอาชีวศึกษามีโอกาสที่จะเลนการพนันประเภท “หวยทุกชนิด” สูงกวาผูที่มีการศึกษาใน
ระดับอุดมศึกษารอยละ 15.88  

อาชีพ : ผูที่ไมไดทํางาน/เกษียณมีโอกาสที่จะเลนการพนันประเภท “หวยทุกชนิด” ตํ่ากวา
ผูที่ประกอบธุรกิจสวนตัว/คาขายรอยละ 9.25 สวนผูที่มีอาชีพเกษตรกร/ประมงมีโอกาสที่จะเลน
การพนันประเภท “หวยทุกชนิด” สูงกวาผูที่ประกอบธุรกิจสวนตัว/คาขายรอยละ 22.12 สวนผูที่มี
อาชีพเปนแมบาน/พอบาน เปนนักเรียน/นักศึกษา รับจางทั่วไป ลูกจางเอกชนลูกจางรัฐบาล/
รัฐวิสาหกิจ และมีอาชีพอิสระมีโอกาสที่จะเลนการพนันประเภท “หวยทุกชนิด” ไมแตกตางไปจาก
ผูที่ประกอบธุรกิจสวนตัว/คาขาย 

อายุที่เริ่มเลนการพนัน : ทุกๆ 1 ปของระดับอายทุี่เร่ิมเลนการพนันทีเ่พิ่มข้ึน จะทําให
โอกาสที่จะเลนการพนนัประเภท “หวยทกุชนิด” ตํ่าลงรอยละ 0.39 

ความถื่ในการเลนการพนันตอเดือน : ผูที่เลนพนันนานๆ คร้ังตอเดือน มีโอกาสที่จะ
เลนการพนันประเภท “หวยทุกชนิด” สูงกวาผูที่เลนพนันมากกวา 2 คร้ังตอเดือนรอยละ 13.72 ผูที่
เลนพนัน 1 คร้ังตอเดือนมีโอกาสที่จะเลนการพนันประเภท “หวยทุกชนิด” สูงกวาผูที่เลนพนัน
มากกวา 2 ครั้งตอเดือนรอยละ 23.20 สวนผูที่เลนพนัน 2 คร้ังตอเดือนมีโอกาสที่จะเลนการพนัน
ประเภท “หวยทุกชนิด” สูงกวาผูที่เลนพนันมากกวา 2 คร้ังตอเดือนรอยละ 34.49  

เวลาที่ใชเดินทางเพื่อไปเลนการพนัน (นาที) : ทุก 1 นาที่ที่เพิ่มข้ึนจากการเดินทางไป
เลนการพนัน จะสงผลใหโอกาสที่จะเลนการพนันประเภท “หวยทุกชนิด” ต่ําลงรอยละ 0.19  

การเปลี่ยนแปลงในฐานะทางเศรษฐกิจ : ผูที่รูสึกวาเลนการพนันแลวฐานะทาง
เศรษฐกิจเหมือนเดิม มีโอกาสที่จะเปนผูเลนการพนันประเภท “หวยทุกชนิด” ตํ่ากวาผูที่รูสึกวาผูที่
รูสึกวาเลนการพนันแลวรวยขึ้นและจนลงรอยละ 17.50  

พฤติกรรมคาดการณ ถาหากวาเลนการพนันแลวทําใหจนลง 50% : ผูที่คาดวาจะ
เลนการพนันมากขึ้นมีโอกาสที่จะเปนผูเลนการพนันประเภท “หวยทุกชนิด” ตํ่ากวาผูที่มีคาดวาจะ
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เลิกเลนรอยละ 23.35 ผูที่คาดวาจะเลนการพนันเทาเดิมมีโอกาสที่จะเปนผูเลนการพนันประเภท 
“หวยทุกชนิด” ตํ่ากวาผูที่มีคาดวาจะเลิกเลนรอยละ  7.39 สวนผูที่คาดวาจะเลนการพนันนอยลงมี
โอกาสที่จะเปนผูเลนการพนันประเภท “หวยทุกชนิด” ตํ่ากวาผูที่มีคาดวาจะเลิกเลนรอยละ  6.87  

เคยถูกลงโทษจากการเลนการพนัน : ผูที่ไมเคยไดรับโทษมีโอกาสที่จะเปนผูเลนการ
พนันประเภท “หวยทุกชนิด” ตํ่ากวาผูที่เคยไดรับโทษรอยละ 14.85  

จํานวนสมาชิกในครัวเรือนที่เลนการพนัน : ทุกๆ 1 คนที่เพิ่มข้ึนของสมาชิกใน
ครัวเรือนที่เลนการพนันจะสงผลใหโอกาสที่จะเลนการพนันประเภท “หวยทุกชนิด” สูงขึ้นรอยละ 
3.08  

เพื่อนสนิทเลนการพนัน : หากมีเพื่อนสนิทเลนการพนันจะสงผลใหโอกาสที่จะเลนการ
พนันประเภท “หวยทุกชนิด” ตํ่าลงรอยละ 8.10  
 
3.4 การพนันประเภทฟุตบอล 
 
3.4.1 ปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลนการพนันประเภท “พนันฟุตบอล” 

เพศ : เปนปจจัยที่มีอิทธิพลทางบวกตอการเลน “พนันฟุตบอล” อยางมนียัสาํคญัทางสถติิ 
โดยครัวเรือนไทยเพศชายมีแนวโนมที่จะเลนพนันฟุตบอลสูงกวาเพศหญิง   

อายุ : เปนปจจัยที่มีอิทธิพลทางลบตอการเลน “พนันฟุตบอล” อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ 
โดยอายุที่เพิ่มข้ึนจะแสดงถึงโอกาสในการตัดสินใจเลน “พนันฟุตบอล” ที่ลดลง 

ระดับการศึกษา : เมื่อกําหนดใหผูที่มีการศึกษาในระดับอุดมศึกษาเปนกรณีอางอิง 
พบวาผูที่มีการศึกษาอยูในระดับประถมศึกษาและมัธยมศึกษามีแนวโนมที่จะเลนพนันฟุตบอลต่ํา
กวาผูที่มีการศึกษาอยูในระดับอุดมศึกษา สวนผูที่มีการศึกษาอยูในระดับมัธยมปลายและ
อาชีวศึกษามีแนวโนมที่จะเลนพนันฟุตบอลไมตางไปจากผูที่มีการศึกษาอยูในระดับอุดมศึกษา  

อาชีพ : เมื่อกําหนดใหผูที่ประกอบอาชีพธุรกิจสวนตัว/คาขายเปนกรณีอางอิง พบวาผูที่มี
อาชีพเกษตรกร/ประมง มีแนวโนมที่จะเลนพนันฟุตบอลต่ํากวาผูที่ประกอบอาชีพธุรกิจสวนตัว/
คาขาย สวนผูประกอบอาชีพอื่นๆ มีแนวโนมที่จะเลนพนันฟุตบอลไมแตกตางไปจากผูที่ประกอบ
อาชีพธุรกิจสวนตัว/คาขาย 

อายุที่เริ่มเลนการพนัน : เปนปจจัยที่มีอิทธิพลทางลบตอการเลน“พนันฟุตบอล” อยางมี
นัยสําคัญทางสถิตินั่นคือ ผูที่เร่ิมเลนพนันฟุตบอลครั้งแรกเมื่ออายุมากมีแนวโนมที่จะเลนพนัน
ฟุตบอลนอยกวาผูที่เร่ิมเลนตั้งแตอายุยังนอย 

ความถื่ในการเลนการพนันตอเดือน : เมื่อกําหนดใหผูที่เลนการพนันมากกวา 2 คร้ัง
ตอเดือนเปนกรณีอางอิง ผูที่เลนการพนัน 1-2 คร้ังตอเดือน มีแนวโนมที่จะตัดสินใจเลน“พนัน
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ฟุตบอล” นอยกวาผูที่เลนการพนันมากกวา 2 คร้ังตอเดือนสวนผูที่นานๆ คร้ังจะเลนการพนัน มี
แนวโนมที่จะตัดสินใจเลน“พนันฟุตบอล” ไมตางไปจากผูที่เลนการพนันมากกวา 2 คร้ังตอเดือน 

การเปลี่ยนแปลงในฐานะทางเศรษฐกิจ : เมื่อกําหนดใหกรณีที่ผูเลนการพนันแลวรูสึก
วาตัวเองจนลงเปนกรณีอางอิง พบวาผูที่เลนการพนันแลวรูสึกวาตัวเองมีฐานะทางเศรษฐกิจ
เหมือนเดิมมีแนวโนมที่จะตัดสินใจเลน “พนันฟุตบอล” ลดลง สวนกรณีที่ผูเลนการพนันแลวรูสึกวา
ตัวเองรวยขึ้นมีแนวโนมที่จะตัดสินใจเลน “พนันฟุตบอล” ไมตางไปจากผูที่เลนการพนันแลวรูสึกวา
ตัวเองจนลง  

เพื่อนสนิทเลนการพนัน : เปนปจจัยที่มีอิทธิพลทางบวกตอการเลน “พนันฟุตบอล” 
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ โดยครัวเรือนไทยมีแนวโนมที่จะตัดสินใจเลน “พนันฟุตบอล” ตามเพื่อน
สนิท 
 
3.4.2 ปจจัยที่ไมมีอิทธิพลตอการเลนการพนันประเภท “พนันฟุตบอล” 

สถานภาพสมรส : ไมใชปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลน “พนันฟุตบอล” อยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติ 

โดยความแตกตางของสถานภาพสมรสไมไดมีอิทธิพลตอการตัดสินใจเลนพนันฟุตบอลของ
ครัวเรือนไทย 

รายไดตอเดือน : ไมใชปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลน“พนันฟุตบอล” อยางมีนัยสําคัญทาง
สถิติโดยความแตกตางของระดับรายไดไมไดมีอิทธิพลตอการตัดสินใจเลนพนันฟุตบอลของ
ครัวเรือนไทย 

เวลาที่ใชเดินทางเพื่อไปเลนการพนัน (นาที) :ไมใชปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลน 
“พนันฟุตบอล” อยางมีนัยสําคัญทางสถิติไมวาการเดินทางไปเลนพนันฟุตบอลจะใชเวลามากหรือ
นอย ก็ไมไดมีอิทธิพลตอการตัดสินใจเลนพนันฟุตบอลของครัวเรือนไทย 

พฤติกรรมคาดการณ ถาหากวาเลนการพนันแลวทําใหรวยขึ้นเทาตัว : ไมใชปจจัย
ที่มีอิทธิพลตอการเลน “พนันฟุตบอล” อยางมีนัยสําคัญทางสถิติไมวาเลนพนันฟุตบอลแลวจะรวย
ข้ึนแคไหน ก็ไมไดมีอิทธิพลตอการเปลี่ยนแปลงการตัดสินใจเลนพนันฟุตบอลของครัวเรือนไทย 

พฤติกรรมคาดการณ ถาหากวาเลนการพนันแลวทําใหจนลง 50% : ไมใชปจจัยที่มี
อิทธิพลตอการเลน “พนันฟุตบอล” อยางมีนัยสําคัญทางสถิติไมวาเลนพนันฟุตบอลแลวจะจนลง
แคไหน ก็ไมไดมีอิทธิพลตอการเปลี่ยนแปลงการตัดสินใจเลนพนันฟุตบอลของครัวเรือนไทย 

ความสุขที่ไดรับจากการเลนการพนัน (นอกเหนือจากเรื่องเงิน) :ไมใชปจจัยที่มี
อิทธิพลตอการเลน “พนันฟุตบอล” อยางมีนัยสําคัญทางสถิติการเลนพนันฟุตบอลไมไดข้ึนอยูกับ
ความสุขที่ไดรับจากการเลนพนันฟุตบอล 
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การติดการพนัน : ไมใชปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลน “พนันฟุตบอล” อยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติไมวาผูเลนจะติดพนันหรือไม ก็ไมไดมีอิทธิพลตอการตัดสินใจเลนพนันฟุตบอลของ
ครัวเรือนไทย 

เคยถูกลงโทษจากการเลนการพนัน : ไมใชปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลน “พนัน
ฟุตบอล” อยางมีนัยสําคัญทางสถิติบทลงโทษไมมีผลตอการเลนพนันฟุตบอล 

จํานวนสมาชิกในครัวเรือนที่เลนการพนัน : ไมใชปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลน “พนัน
ฟุตบอล” อยางมีนัยสําคัญทางสถิติไมวาสมาชิกในครอบครัวจะเลนการพนันหรือไม ก็ไมไดมี
อิทธิพลตอการตัดสินใจเลนพนันฟุตบอลของครัวเรือนไทย 

บิดามารดาเลนการพนัน : ไมใชปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลน “พนันฟุตบอล” อยางมี
นัยสําคัญทางสถิติ นั่นคือ การเลนหรือไมเลนการพนันของบิดามารดาไมไดมีอิทธิพลตอการ
ตัดสินใจเลนพนันฟุตบอลของบุตร 
 
ตารางที่ 16 ปจจัยที่มีอิทธิพลและความนาจะเปนตามลกัษณะบคุคลที่มีผลตอการเลน
การพนันประเภทฟุตบอล 

ปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลนพนนัฟุตบอล ทิศทาง 
ความ

นาจะเปน 
เพศ ชาย (+) 39.86% 
 หญิง (b) - 
อายุปจจุบัน  (-) -1.03% 
สถานภาพสมรส โสด (0) - 
 สมรส (0) - 
 หมาย/หยา/แยกกันอยู (b) - 
ระดับการศึกษา ประถม/ต่ํากวา (-) -29.02% 
 มัธยมตน (-) -18.05% 
 มัธยมปลาย (0) - 
 อาชีวศึกษา (0) - 
 อุดมศึกษา (b) - 
อาชีพ ไมไดทํางาน/เกษียณ (0) - 
 แมบาน/พอบาน (0) - 
 นักเรียน/นักศึกษา (0) - 
 เกษตรกร/ประมง (-) -32.05% 
 รับจางทั่วไป (0) - 
 ลูกจางเอกชน (0) - 
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ปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลนพนนัฟุตบอล ทิศทาง 
ความ

นาจะเปน 

 ลูกจางรัฐบาล/รัฐวิสาหกิจ (0) - 
 อาชีพอิสระ (0) - 
 ธุรกิจสวนตัว/คาขาย (b) - 
รายไดตอเดือน  (0) - 
เลนการพนันครั้งแรกอายุ  (-) -1.15% 
การเลนในปจจุบัน -กี่ครั้ง/เดือน นานๆ ครั้ง (0) - 
 1 ครั้ง (-) -43.35% 
 2 ครั้ง (-) -43.46% 
 มากกวา 2 ครั้ง (b) - 
ใชเวลาในการเดินทางเพื่อไปเลนพนันนานเทาไร (นาที)  (0) - 
การเลนพนัน ทําใหฐานะทางเศรษฐกิจเปนอยางไร เหมือนเดิม (-) -21.30% 
 รวยขึ้น (0) - 
 จนลง (b) - 
ถาการเลนพนัน ทําใหรวยขึ้นเทาตัว จะเลนอยางไร เลนมากขึ้น (0) - 
 เลนเทาเดิม (0) - 
 เลนนอยลง (0) - 
 เลิกเลน (b) - 
ถาการเลนพนัน ทําใหจนลง 50 % จะเลนอยางไร เลนมากขึ้น (0) - 
 เลนเทาเดิม (0) - 
 เลนนอยลง (0) - 
 เลิกเลน (b) - 
นอกจากเรื่องเงิน การพนันสรางความสุขใหเพียงใด มากที่สุด (0) - 
 มาก (0) - 
 ปานกลาง (0) - 
 นอย (0) - 
 นอยที่สุด (b) - 
คิดวาติดการพนันหรือไม ติด (0) - 
 ไมติด (b) - 
เคยถูกลงโทษจากการพนันหรือไม ไมเคย (0) - 
 เคย (b) - 
จํานวนสมาชิกในครัวเรือนที่เลนพนัน  (0) - 
บิดา-มารดา เลนการพนันหรือไม เลนทั้งคู (0) - 
 พอเลน (0) - 
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ปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลนพนนัฟุตบอล ทิศทาง 
ความ

นาจะเปน 

 แมเลน (0) - 
 ไมเลนทั้งคู (b) - 
เพื่อนสนิท เลนการพนันหรือไม เลน (+) 25.01% 
 ไมเลน (b) - 
หมายเหตุ: 
(b) : เกณฑอางอิง (Base Case) (0): ไมมีอิทธิพลอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ  
(+): มีอิทธิพลทางบวกอยางมีนัยสําคัญทางสถิติเมื่อเทียบกับเกณฑอางอิง 
 (-): มีอิทธิพลทางลบอยางมีนัยสําคัญทางสถิติเมื่อเทียบกับเกณฑอางอิง 
เครื่องหมาย - หมายถึงกรณีที่ถูกใชเปนเกณฑอางอิง (Base Case) หรือไมมีนัยสําคัญทางสถิติ 
 
3.4.3 ผลการคํานวณความนาจะเปนของบุคคลในการเปนผูเลนพนันฟุตบอล 

เพศ : เพศชายมีโอกาสที่จะเลนการพนันประเภท “พนันฟุตบอล” สูงกวาเพศหญิงรอยละ 
39.86  

อายุปจจุบัน : ทุกๆ ระดับอายุที่เพิ่มข้ึน 1 ป จะทําใหโอกาสที่จะเลนการพนันประเภท 
“พนันฟุตบอล” ลดลงรอยละ 1.03  

ระดับการศึกษา : ผูที่มีการศึกษาอยูในระดับประถม/ต่ํากวามีโอกาสที่จะเลน“พนัน
ฟุตบอล” ตํ่ากวาผูที่มีการศึกษาในระดับอุดมศึกษารอยละ 29.02 ผูที่มีการศึกษาอยูในระดับ
มัธยมตนมีโอกาสที่จะเลน“พนันฟุตบอล” ตํ่ากวาผูที่มีการศึกษาในระดับอุดมศึกษารอยละ 18.05 
สวนผูที่มีการศึกษาอยูในระดับมัธยมปลายและอาชีวศึกษามีโอกาสที่จะเลน“พนันฟุตบอล” ไม
แตกตางจากผูที่มีการศึกษาในระดับอุดมศึกษา  

อาชีพ : ผูที่มีอาชีพเกษตรกร/ประมงมีโอกาสที่จะเลน“พนันฟุตบอล” ตํ่ากวาผูที่ประกอบ
อาชีพอื่นๆรอยละ-32.05  

อายุที่เริ่มเลนการพนัน : ทุกๆ 1 ปของระดับอายุที่เร่ิมเลนการพนันที่เพิ่มข้ึน จะทําให
โอกาสที่จะเลน“พนันฟุตบอล” ลดลงรอยละ 1.15  

ความถื่ในการเลนการพนันตอเดือน : ผูที่เลนการพนัน 1 คร้ังตอเดือนมีโอกาสที่จะเลน 
“พนันฟุตบอล” ตํ่ากวาผูที่เลนการพนันมากกวา 2 คร้ังตอเดือนรอยละ 43.35 ผูที่เลนการพนัน 2 
คร้ังตอเดือนมีโอกาสที่จะเลน “พนันฟุตบอล” ตํ่ากวาผูที่เลนการพนันมากกวา 2 คร้ังตอเดือนรอย
ละ 43.46 สวนผูที่เลนการพนันนานๆ คร้ังตอเดือนมีโอกาสที่จะเลน “พนันฟุตบอล” ไมแตกตางไป
จากผูที่เลนการพนันมากกวา 2 คร้ัง 
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การเปลี่ยนแปลงในฐานะทางเศรษฐกิจ : ผูที่รูสึกวาเลนการพนันแลวฐานะทาง
เศรษฐกิจเหมือนเดิม มีโอกาสที่จะเปนผูเลน “พนันฟุตบอล” ตํ่ากวาผูที่รูสึกวาเลนการพนันแลว
รวยขึ้นและจนลงรอยละ 21.30  

เพื่อนสนิทเลนการพนัน : หากมีเพื่อนสนิทเลนพนันฟุตบอลจะสงผลใหโอกาสที่จะเลน 
“พนันฟุตบอล” สูงขึ้นรอยละ 25.01  
 
3.5 การพนันประเภทบอน 
 
3.5.1 ปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลนการพนันประเภท “พนันในบอน” 

เพศ : เปนปจจัยที่มีอิทธิพลทางบวกตอการเลน “พนันในบอน” อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ 
โดยครัวเรือนไทยเพศชายมีแนวโนมที่จะเลนพนันในบอนสูงกวาเพศหญิง   

อายุ : เปนปจจัยที่มีอิทธิพลทางลบตอการเลน “พนันในบอน” อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ 
โดยอายุที่เพิ่มข้ึนจะแสดงถึงโอกาสในการตัดสินใจเลน “พนันในบอน” ที่ลดลง 

สถานภาพสมรส : เมื่อกําหนดใหสถานภาพสมรส หมาย/หยา/แยกกันอยูเปนกรณี
อางอิง พบวาผูที่มีสถานภาพสมรสมีแนวโนมที่จะเลนพนันในบอนต่ํากวาผูที่มีสถานภาพหมาย/
หยา/แยกกันอยู สวนผูที่มีสถานภาพโสดมีแนวโนมที่จะเลนพนันในบอนไมตางไปจากผูที่มี
สถานภาพหมาย/หยา/แยกกันอยู  

อาชีพ : เมื่อกําหนดใหผูที่ประกอบอาชีพธุรกิจสวนตัวหรือคาขายเปนกรณีอางอิง พบวาผู
ที่ประกอบอาชีพอื่นๆ มีแนวโนมที่จะเลนพนันในบอนสูงกวาผูที่มีอาชีพธุรกิจสวนตัว/คาขาย 
ยกเวนผูที่ประกอบอาชีพลูกจางเอกชน มีแนวโนมที่จะเลนพนันในบอนไมตางไปจากผูที่มีอาชีพ
ธุรกิจสวนตัว/คาขาย  

อายุที่เริ่มเลนการพนัน : เปนปจจัยที่มีอิทธิพลทางลบตอการเลน“พนันในบอน” อยางมี
นัยสําคัญทางสถิตินั่นคือ ผูที่เร่ิมเลนพนันในบอนครั้งแรกเมื่ออายุมากมีแนวโนมที่จะเลนพนันใน
บอนนอยกวาผูที่เร่ิมเลนตั้งแตอายุยังนอย 

ความถื่ในการเลนการพนันตอเดือน : เมื่อกําหนดใหผูที่เลนการพนันมากกวา 2 คร้ัง
ตอเดือนเปนกรณีอางอิง ผูที่เลนการพนัน 1-2 คร้ังตอเดือน มีแนวโนมที่จะตัดสินใจเลน“พนันใน
บอน” นอยกวาผูที่เลนการพนันมากกวา 2 คร้ังตอเดือนสวนผูที่นานๆ คร้ังจะเลนการพนัน มี
แนวโนมที่จะตัดสินใจเลน“พนันในบอน” ไมตางไปจากผูที่เลนการพนันมากกวา 2 คร้ังตอเดือน 

เวลาที่ใชเดินทางเพื่อไปเลนการพนัน (นาที) : เปนปจจัยที่มีอิทธิพลทางบวกตอการ
เลน“พนันในบอน” อยางมีนัยสําคัญทางสถิตินั่นคือ หากใชเวลาในการเดินทางเพื่อไปเลนพนันใน
บอนนานขึ้น จะเพิ่มโอกาสใหในการตัดสินใจเลนพนันในบอนสูงขึ้น  
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การเปลี่ยนแปลงในฐานะทางเศรษฐกิจ : เมื่อกําหนดใหกรณีที่ผูเลนการพนันแลวรูสึก
วาตัวเองจนลงเปนกรณีอางอิง พบวาผูที่เลนการพนันแลวรูสึกวาตัวเองมีฐานะทางเศรษฐกิจ
เหมือนเดิมมีแนวโนมที่จะตัดสินใจเลน “พนันในบอน” ลดลง สวนกรณีที่ผูเลนการพนันแลวรูสึกวา
ตัวเองรวยขึ้นมีแนวโนมที่จะตัดสินใจเลน “พนันในบอน” ไมตางไปจากผูที่เลนการพนันแลวรูสึกวา
ตัวเองจนลง  

ความสุขที่ไดรับจากการเลนการพนัน (นอกเหนือจากเรื่องเงิน) : เมื่อกําหนดให
กรณีที่ผูเลนพนันจะรูสึกวาการพนันสรางความสุขให “นอยที่สุด” เปนกรณีอางอิง ผูเลนพนันที่รูสึก
วาไดรับความสุข “มาก” หรือ “ปานกลาง” มีแนวโนมที่จะเลนพนันในบอนสูงกวาผูที่รูสึกวาไดรับ
ความสุข “นอยที่สุด” สวนผูเลนพนันที่ไดรับความสุข “มากที่สุด” หรือไดรับความสุข “นอย” มี
แนวโนมที่จะเลนพนันในบอนไมตางไปจากผูที่รูสึกวาไดรับความสุข “นอยที่สุด” 

เคยถูกลงโทษจากการเลนการพนัน : เปนปจจัยที่มีอิทธิพลทางลบตอการเลน “พนัน
ในบอน” อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ โดยผูที่ไมเคยไดรับโทษมีแนวโนมที่จะเลนพนันในบอนต่ํากวา
ผูที่เคยไดรับโทษ 

เพื่อนสนิทเลนการพนัน : เปนปจจัยที่มีอิทธิพลทางบวกตอการเลน “พนันในบอน” 
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ โดยครัวเรือนไทยมีแนวโนมที่จะตัดสินใจเลน “พนันในบอน” ตามเพื่อน
สนิท 
 
3.5.2 ปจจัยที่ไมมีอิทธิพลตอการเลนการพนันประเภท “พนันในบอน” 

ระดับการศึกษา : ไมใชปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลน“พนันในบอน” อยางมีนัยสําคัญทาง
สถิติความแตกตางของระดับการศึกษา ไมไดมีอิทธิพลตอการตัดสินใจในการเลนพนันในบอนของ
ครัวเรือนไทย 

รายไดตอเดือน : ไมใชปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลน“พนันในบอน” อยางมีนัยสําคัญทาง
สถิติความแตกตางของระดับรายได ไมไดมีอิทธิพลตอการตัดสินใจในการเลนพนันในบอนของ
ครัวเรือนไทย 

พฤติกรรมคาดการณ ถาหากวาเลนการพนันแลวทําใหรวยขึ้นเทาตัว : ตางก็ไมใช
ปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลน “พนันในบอน” อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ ไมวาเลนพนันในบอนแลว
จะรวยขึ้นแคไหน ก็ไมไดมีอิทธิพลตอการเปลี่ยนแปลงการตัดสินใจเลนพนันในบอนของครัวเรือน
ไทย 

พฤติกรรมคาดการณ ถาหากวาเลนการพนันแลวทําใหจนลง 50% : ตางก็ไมใช
ปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลน “พนันในบอน” อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ ไมวาเลนพนันในบอนแลว
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จะจนลงแคไหน ก็ไมไดมีอิทธิพลตอการเปลี่ยนแปลงการตัดสินใจเลนพนันในบอนของครัวเรือน
ไทย 

การติดการพนัน : ไมใชปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลน “พนันในบอน” อยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติ ไมวาผูเลนพนันในบอนจะติดพนันหรือไม ก็ไมไดมีอิทธิพลตอการเปลี่ยนแปลงการ
ตัดสินใจเลนพนันในบอนของครัวเรือนไทย 

จํานวนสมาชิกในครัวเรือนที่เลนการพนัน : ไมใชปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลน “พนัน
ในบอน” อยางมีนัยสําคัญทางสถิติไมวาสมาชิกในครอบครัวจะเลนการพนันหรือไม ก็ไมไดมี
อิทธิพลตอการตัดสินใจเลนการพนันในบอนของครัวเรือนไทย 

บิดามารดาเลนการพนัน : ไมใชปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลน “พนันในบอน” อยางมี
นัยสําคัญทางสถิติ การเลนการพนันในบอนของบิดามารดา ไมไดมีอิทธิพลตอการเลนการพนันใน
บอนของบุตร 
 
3.5.3 ผลการคํานวณความนาจะเปนของบุคคลในการเปนเลนพนันในบอน 

เพศ : เพศชายมีโอกาสที่จะเลนการ“พนันในบอน” สูงกวาเพศหญิงรอยละ 12.47  
อายุปจจุบัน : ทุกๆ อายุที่เพิ่มข้ึน 1 ปจะทําใหโอกาสทีจ่ะเลน“พนนัในบอน” ลดลงรอย

ละ 0.61  
สถานภาพสมรส : ผูที่อยูในสถานภาพสมรสมีโอกาสทีจ่ะเลน “พนันในบอน” ตํ่ากวาผูที่

อยูในสถานะอื่นๆ รอยละ 13.78 
อาชีพ : ผูที่ไมไดทํางาน/เกษียณมีโอกาสที่จะเลน “พนันในบอน” สูงกวาผูที่ประกอบ

ธุรกิจสวนตัว/คาขายรอยละ 20.46 ผูที่มีอาชีพเปนแมบาน/พอบานมีโอกาสที่จะเลน “พนันใน
บอน” สูงกวาผูที่ประกอบธุรกิจสวนตัว/คาขายรอยละ 21.12 ผูที่เปนนักเรียน/นักศึกษามีโอกาสที่
จะเลน “พนันในบอน” สูงกวาผูที่ประกอบธุรกิจสวนตัว/คาขายรอยละ 25.87 ผูที่มีอาชีพเกษตรกร/
ประมงมีโอกาสที่จะเลน “พนันในบอน” สูงกวาผูที่ประกอบธุรกิจสวนตัว/คาขายรอยละ 12.75 ผูที่
มีอาชีพรับจางทั่วไปมีโอกาสที่จะเลน “พนันในบอน” สูงกวาผูที่ประกอบธุรกิจสวนตัว/คาขายรอย
ละ 15.66 ผูที่มีอาชีพลูกจางรัฐบาล/รัฐวิสาหกิจมีโอกาสที่จะเลน “พนันในบอน” สูงกวาผูที่
ประกอบธุรกิจสวนตัว/คาขายรอยละ 19.20 ผูที่มีอาชีพอาชีพอิสระมีโอกาสที่จะเลน “พนันใน
บอน” สูงกวาผูที่ประกอบธุรกิจสวนตัว/คาขายรอยละ 15.22 สวนผูที่มีอาชีพเปนลูกจางเอกชนมี
โอกาสที่จะเลน “พนันในบอน” ไมแตกตางจากผูที่ประกอบธุรกิจสวนตัว/คาขาย 

อายุที่เริ่มเลนการพนัน : ทุกๆ 1 ปของระดับอายุที่เร่ิมเลนการพนันที่เพิ่มข้ึน จะทําให
โอกาสที่จะเลน“พนันในบอน” ลดลงรอยละ 1.46  
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ความถื่ในการเลนการพนันตอเดือน : ผูที่เลนพนัน 1 คร้ังตอเดือนมีโอกาสที่จะเปนผู
เลน “พนันในบอน” ตํ่ากวาผูที่เลนพนันมากกวา 2 คร้ังตอเดือนรอยละ 14.96 ผูที่เลนพนัน 2 คร้ัง
ตอเดือนมีโอกาสที่จะเปนผูเลน “พนันในบอน” ตํ่ากวาผูที่เลนพนันมากกวา 2 คร้ังตอเดือนรอยละ 
16.41 สวนผูที่เลนการพนันนานๆ คร้ังตอเดือนมีโอกาสที่จะเปนผูเลน “พนันในบอน” ไมแตกตาง
ไปจากผูที่เลนการพนันมากกวา 2 คร้ัง 

เวลาที่ใชเดินทางเพื่อไปเลนการพนัน (นาที) : ทุก 1 นาที่ที่เพิ่มข้ึนในการเดินทางไป
เลนการพนัน จะสงผลใหโอกาสที่จะเลน“พนันในบอน” สูงขึ้นรอยละ 0.14  

การเปลี่ยนแปลงในฐานะทางเศรษฐกิจ : ผูที่รูสึกวาเลนการพนันแลวฐานะทาง
เศรษฐกิจเหมือนเดิมมีโอกาสที่จะเปนผูเลน “พนันในบอน” ตํ่ากวาผูที่รูสึกวาผูที่รูสึกวาเลนการ
พนันแลวรวยขึ้นและจนลงรอยละ 16.21  

ความสุขที่ไดรับจากการเลนการพนัน (นอกเหนือจากเรื่องเงิน) : ผูที่ไดรับความสุข
จากการเลนพนัน “มาก” มีโอกาสที่จะเปนผูเลน “พนันในบอน” สูงกวาผูที่ไดรับความสุขจากการ
เลนพนัน “นอยที่สุด” รอยละ 23.87 ผูที่ไดรับความสุขจากการเลนพนัน “ปานกลาง” มีโอกาสที่จะ
เปนผูเลน “พนันในบอน” สูงกวาผูที่ไดรับความสุขจากการเลนพนัน “นอยที่สุด” รอยละ 17.67 
สวนผูที่ไดรับความสุขจากการเลนพนัน “มากที่สุด” และผูที่ไดรับความสุขจากการเลนพนัน “นอย” 
มีโอกาสที่จะเปนผูเลน “พนันในบอน” ไมแตกตางจากผูที่ไดรับความสุขจากการเลนพนัน “นอย
ที่สุด” 

เคยถูกลงโทษจากการเลนการพนัน : ผูที่ไมเคยไดรับโทษมีโอกาสที่จะเปนผูเลน “พนัน
ในบอน” ตํ่ากวาผูที่เคยไดรับโทษรอยละ 20.11  
เพื่อนสนิทเลนการพนัน : หากมีเพื่อนสนิทเลนการพนนัจะสงผลใหโอกาสทีจ่ะเลน “พนันใน
บอน” สูงขึ้นรอยละ 13.98 
 
ตารางที่ 17 ปจจัยที่มีอิทธิพลและความนาจะเปนตามลกัษณะบคุคลที่มีผลตอการเลน
การพนันประเภทบอน 

ปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลนพนนัในบอน ทิศทาง 
ความ

นาจะเปน 
เพศ ชาย (+) 12.47% 
 หญิง (b) - 
อายุปจจุบัน  (-) -0.61% 
สถานภาพสมรส โสด (0) - 
 สมรส (-) -13.78% 
 หมาย/หยา/แยกกันอยู (b) - 
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ปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลนพนนัในบอน ทิศทาง 
ความ

นาจะเปน 
ระดับการศึกษา ประถม/ต่ํากวา (0) - 
 มัธยมตน (0) - 
 มัธยมปลาย (0) - 
 อาชีวศึกษา (0) - 
 อุดมศึกษา (b) - 
อาชีพ ไมไดทํางาน/เกษียณ (+) 20.46% 
 แมบาน/พอบาน (+) 21.12% 
 นักเรียน/นักศึกษา (+) 25.87% 
 เกษตรกร/ประมง (+) 12.75% 
 รับจางทั่วไป (+) 15.66% 
 ลูกจางเอกชน (0) - 
 ลูกจางรัฐบาล/รัฐวิสาหกิจ (+) 19.20% 
 อาชีพอิสระ (+) 15.22% 
 ธุรกิจสวนตัว/คาขาย (b) - 
รายไดตอเดือน  (0) - 
เลนการพนันครั้งแรกอายุ  (-) -1.46% 
การเลนในปจจุบัน -กี่ครั้ง/เดือน นานๆ ครั้ง (0) - 
 1 ครั้ง (-) -14.96% 
 2 ครั้ง (-) -16.41% 
 มากกวา 2 ครั้ง (b) - 
ใชเวลาในการเดินทางเพื่อไปเลนพนันนานเทาไร (นาที)  (+) 0.14% 
การเลนพนัน ทําใหฐานะทางเศรษฐกิจเปนอยางไร เหมือนเดิม (-) -16.21% 
 รวยขึ้น (0) - 
 จนลง (b) - 
ถาการเลนพนัน ทําใหรวยขึ้นเทาตัว จะเลนอยางไร เลนมากขึ้น (0) - 
 เลนเทาเดิม (0) - 
 เลนนอยลง (0) - 
 เลิกเลน (b) - 
ถาการเลนพนัน ทําใหจนลง 50 % จะเลนอยางไร เลนมากขึ้น (0) - 
 เลนเทาเดิม (0) - 
 เลนนอยลง (0) - 
 เลิกเลน (b) - 
นอกจากเรื่องเงิน การพนันสรางความสุขใหเพียงใด มากที่สุด (0) - 
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ปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลนพนนัในบอน ทิศทาง 
ความ

นาจะเปน 

 มาก (+) 23.87% 
 ปานกลาง (+) 17.67% 
 นอย (0) - 
 นอยที่สุด (b) - 
คิดวาติดการพนันหรือไม ติด (0) - 
 ไมติด (b) - 
เคยถูกลงโทษจากการพนันหรือไม ไมเคย (-) -20.11% 
 เคย (b) - 
จํานวนสมาชิกในครัวเรือนที่เลนพนัน  (0) - 
บิดา-มารดา เลนการพนันหรือไม เลนทั้งคู (0) - 
 พอเลน (0) - 
 แมเลน (0) - 
 ไมเลนทั้งคู (b) - 
เพื่อนสนิท เลนการพนันหรือไม เลน (+) 13.98% 
 ไมเลน (b) - 
หมายเหตุ: 
(b) : เกณฑอางอิง (Base Case) (0): ไมมีอิทธิพลอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ  
(+): มีอิทธิพลทางบวกอยางมีนัยสําคัญทางสถิติเมื่อเทียบกับเกณฑอางอิง 
 (-): มีอิทธิพลทางลบอยางมีนัยสําคัญทางสถิติเมื่อเทียบกับเกณฑอางอิง 
เครื่องหมาย - หมายถึงกรณีที่ถูกใชเปนเกณฑอางอิง (Base Case) หรือไมมีนัยสําคัญทางสถิติ 

  
3.6 การพนันประเภทมวย/มวยตู 
 
3.6.1 ปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลนการพนันประเภท “มวย/มวยตู” 

เพศ : เปนปจจัยที่มีอิทธิพลทางบวกตอการเลนการพนันประเภท “มวย/มวยตู” อยางมี
นัยสําคัญทางสถิติ โดยครัวเรือนไทยเพศชายมีแนวโนมที่จะเลนพนันมวย/มวยตูสูงกวาเพศหญิง   

ความถื่ในการเลนการพนันตอเดือน : เมื่อกําหนดใหผูที่เลนการพนันมากกวา 2 คร้ัง
ตอเดือนเปนกรณีอางอิง ผูที่เลนการพนัน 1-2 คร้ังตอเดือน มีแนวโนมที่จะตัดสินใจเลนการพนัน
ประเภท “มวย/มวยตู” ตํ่ากวาผูที่เลนการพนันมากกวา 2 คร้ังตอเดือนสวนผูที่นานๆ คร้ังจะเลน
การพนัน มีแนวโนมที่จะตัดสินใจเลนการพนันประเภท “มวย/มวยตู” ไมตางไปจากผูที่เลนการ
พนันมากกวา 2 คร้ังตอเดือน 
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เคยถูกลงโทษจากการเลนการพนัน : เปนปจจัยที่มีอิทธิพลทางลบตอการเลนการพนัน
ประเภท “มวย/มวยตู” อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ นั่นคือ ผูที่ไมเคยไดรับโทษมีแนวโนมที่จะเลน
พนันมวย/มวยตูตํ่ากวาผูที่เคยไดรับโทษ 
 
ตารางที่ 18 ปจจัยที่มีอิทธิพลและความนาจะเปนตามลกัษณะบคุคลที่มีผลตอการเลน
การพนันประเภทมวย/มวยตู 

ปจจัยที่มีอิทธิพลตอการพนันประเภทมวย/มวยตู ทิศทาง 
ความ

นาจะเปน 
เพศ ชาย (+) 40.53% 
 หญิง (b) - 
อายุปจจุบัน  (0) - 
สถานภาพสมรส โสด (0) - 
 สมรส (0) - 
 หมาย/หยา/แยกกันอยู (b) - 
ระดับการศึกษา ประถม/ต่ํากวา (0) - 
 มัธยมตน (0) - 
 มัธยมปลาย (0) - 
 อาชีวศึกษา (0) - 
 อุดมศึกษา (b) - 
อาชีพ ไมไดทํางาน/เกษียณ (0) - 
 แมบาน/พอบาน (0) - 
 นักเรียน/นักศึกษา (0) - 
 เกษตรกร/ประมง (0) - 
 รับจางทั่วไป (0) - 
 ลูกจางเอกชน (0) - 
 ลูกจางรัฐบาล/รัฐวิสาหกิจ (0) - 
 อาชีพอิสระ (0) - 
 ธุรกิจสวนตัว/คาขาย (b) - 
รายไดตอเดือน  (0) - 
เลนการพนันครั้งแรกอายุ  (0) - 
การเลนในปจจุบัน -กี่ครั้ง/เดือน นานๆ ครั้ง (0) - 
 1 ครั้ง (-) -40.34% 
 2 ครั้ง (-) -40.66% 
 มากกวา 2 ครั้ง (b) - 
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ปจจัยที่มีอิทธิพลตอการพนันประเภทมวย/มวยตู ทิศทาง 
ความ

นาจะเปน 
ใชเวลาในการเดินทางเพื่อไปเลนพนันนานเทาไร (นาที)  (0) - 
การเลนพนัน ทําใหฐานะทางเศรษฐกิจเปนอยางไร เหมือนเดิม (0) - 
 รวยขึ้น (0) - 
 จนลง (b) - 
ถาการเลนพนัน ทําใหรวยขึ้นเทาตัว จะเลนอยางไร เลนมากขึ้น (0) - 
 เลนเทาเดิม (0) - 
 เลนนอยลง (0) - 
 เลิกเลน (b) - 
ถาการเลนพนัน ทําใหจนลง 50 % จะเลนอยางไร เลนมากขึ้น (0) - 
 เลนเทาเดิม (0) - 
 เลนนอยลง (0) - 
 เลิกเลน (b) - 
นอกจากเรื่องเงิน การพนันสรางความสุขใหเพียงใด มากที่สุด (0) - 
 มาก (0) - 
 ปานกลาง (0) - 
 นอย (0) - 
 นอยที่สุด (b) - 
คิดวาติดการพนันหรือไม ติด (0) - 
 ไมติด (b) - 
เคยถูกลงโทษจากการพนันหรือไม ไมเคย (-) -21.76% 
 เคย (b) - 
จํานวนสมาชิกในครัวเรือนที่เลนพนัน  (0) - 
บิดา-มารดา เลนการพนันหรือไม เลนทั้งคู (0) - 
 พอเลน (0) - 
 แมเลน (0) - 
 ไมเลนทั้งคู (b) - 
เพื่อนสนิท เลนการพนันหรือไม เลน (0) - 
 ไมเลน (b) - 
หมายเหตุ: 
(b) : เกณฑอางอิง (Base Case) (0): ไมมีอิทธิพลอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ  
(+): มีอิทธิพลทางบวกอยางมีนัยสําคัญทางสถิติเมื่อเทียบกับเกณฑอางอิง 
 (-): มีอิทธิพลทางลบอยางมีนัยสําคัญทางสถิติเมื่อเทียบกับเกณฑอางอิง 
เครื่องหมาย - หมายถึงกรณีที่ถูกใชเปนเกณฑอางอิง (Base Case) หรือไมมีนัยสําคัญทางสถิติ 
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3.6.2 ปจจัยที่ไมมีอิทธิพลตอการเลนการพนันประเภท “มวย/มวยตู” 
อายุ : ไมใชปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลนการพนันประเภท “มวย/มวยตู” อยางมีนัยสําคัญ

ทางสถิติระดับอายุที่แตกตางกัน ไมไดมีอิทธิพลตอการเลนพนันมวย/มวยตู 
สถานภาพสมรส : ไมใชปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลนการพนันประเภท “มวย/มวยตู” 

อยางมีนัยสําคัญทางสถิติโดยความแตกตางของสถานภาพสมรสไมไดมีอิทธิพลตอการตัดสินใจ
เลนพนันมวย/มวยตูของครัวเรือนไทย 

ระดับการศึกษา : ไมใชปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลนการพนันประเภท “มวย/มวยตู” 
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติความแตกตางของระดับการศึกษา ไมไดมีอิทธิพลตอการตัดสินใจเลน
พนันมวย/มวยตูของครัวเรือนไทย 

อาชีพ : ไมใชปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลนการพนันประเภท “มวย/มวยตู” อยางมี
นัยสําคัญทางสถิติความแตกตางของอาชีพ ไมไดมีอิทธิพลตอการตัดสินใจเลนพนันมวย/มวยตู
ของครัวเรือนไทย 

รายไดตอเดือน : ไมใชปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลนการพนันประเภท “มวย/มวยตู” อยาง
มีนัยสําคัญทางสถิติโดยระดับรายไดไมไดมีอิทธิพลตอการตัดสินใจเลนพนันมวย/มวยตูของ
ครัวเรือนไทย 

อายุที่เริ่มเลนการพนัน : ไมใชปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลนการพนันประเภท “มวย/มวย
ตู” อยางมีนัยสําคัญทางสถิติไมวาจะเริ่มเลนการพนันเมื่ออายุเทาไร ก็ไมไดมีอิทธิพลตอการ
ตัดสินใจเลนพนันมวย/มวยตูของครัวเรือนไทย 

เวลาที่ใชเดินทางเพื่อไปเลนการพนัน (นาที) : ไมใชปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลน การ
พนันประเภท “มวย/มวยตู” อยางมีนัยสําคัญทางสถิติไมวาการเดินทางไปเลนพนันมวย/มวยตูจะ
ใชเวลามากหรือนอยก็ตาม ก็ไมไดมีอิทธิพลตอการตัดสินใจเลนพนันมวย/มวยตูของครัวเรือนไทย 

การเปลี่ยนแปลงในฐานะทางเศรษฐกิจ : ไมใชปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลนการพนัน
ประเภท “มวย/มวยตู” อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ นั่นคือ ไมวาผูที่เลนการพนันแลวรูสึกวาตัวเอง 
รวยขึ้น จนลง หรือเหมือนเดิมตางก็มีแนวโนมที่ไมแตกตางกันในการตัดสินใจเลนพนันมวย/มวยตู 

พฤติกรรมคาดการณ ถาหากวาเลนการพนันแลวทําใหรวยขึ้นเทาตัว : ไมใชปจจัย
ที่มีอิทธิพลตอการเลนการพนันประเภท “มวย/มวยตู” อยางมีนัยสําคัญทางสถิติไมวาเลนพนัน
มวย/มวยตูแลวจะรวยขึ้นแคไหน ก็ไมไดมีอิทธิพลตอการเปลี่ยนแปลงการตัดสินใจเลนพนันมวย/
มวยตูของครัวเรือนไทย 

พฤติกรรมคาดการณ ถาหากวาเลนการพนันแลวทําใหจนลง 50% : ไมใชปจจัยที่มี
อิทธิพลตอการเลนการพนันประเภท “มวย/มวยตู” อยางมีนัยสําคัญทางสถิติซึ่งหมายความวา ไม
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มีความแตกตางกันในการตัดสินใจเลนพนันมวย/มวยตูระหวางผูที่คาดการณวา “จะเลนมากขึ้น” 
“จะเลนนอยลง” “จะเลนเทาเดิม”  และ “จะเลิกเลน” 

ความสุขที่ไดรับจากการเลนการพนัน (นอกเหนือจากเรื่องเงิน)” : ไมใชปจจัยที่มี
อิทธิพลตอการเลนการพนันประเภท “มวย/มวยตู” อยางมีนัยสําคัญทางสถิติซึ่งหมายความวาไม
วาผูที่เลนพนันจะรูสึกวา การพนันสรางความสุขใหมากที่สุด มาก ปานกลาง นอย หรือนอยที่สุด 
ตางก็ไมใชปจจัยที่ทําใหการตัดสินใจเลนพนันมวย/มวยตูนั้น มีความแตกตางกัน 

การติดการพนัน : ไมใชปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลนการพนันประเภท “มวย/มวยตู” 
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ ไมวาผูเลนพนันมวย/มวยตูจะติดพนันหรือไม ก็ไมไดมีอิทธิพลตอการ
เปลี่ยนแปลงการตัดสินใจเลนพนันมวย/มวยตูของครัวเรือนไทย 

จํานวนสมาชิกในครัวเรือนที่เลนการพนัน : ไมใชปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลนการ
พนันประเภท “มวย/มวยตู” อยางมีนัยสําคัญทางสถิติไมวาสมาชิกในครอบครัวจะเลนพนันมวย/
มวยตูหรือไม ก็ไมไดมีอิทธิพลตอการตัดสินใจเลนการพนันมวย/มวยตูของครัวเรือนไทย 

บิดามารดาเลนการพนัน : ไมใชปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลนการพนันประเภท “มวย/
มวยตู” อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ การเลนพนันมวย/มวยตูของบิดามารดา ไมไดมีอิทธิพลตอการ
เลนพนันมวย/มวยตูของบุตร 

เพื่อนสนิทเลนการพนัน : ไมใชปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลนการพนันประเภท “มวย/
มวยตู” อยางมีนัยสําคัญทางสถิตินั่นคือ ไมวาเพื่อนสนิทจะเลนพนันมวย/มวยตู หรือไม ตางก็ไมใช
ปจจัยที่ทําใหการตัดสินใจเลนพนันมวย/มวยตูนั้น มีความแตกตางกัน 
 
3.6.3 ผลการคํานวณความนาจะเปนของบุคคลในการเปนผูเลนพนันมวย/มวยตู 

เพศ : เพศชายมีโอกาสที่จะเลนการพนันประเภท “มวย/มวยตู” สูงกวาเพศหญิงรอยละ 
40.53  

ความถื่ในการเลนการพนันตอเดือน :ผูที่เลนพนัน 1 คร้ังตอเดือนมีโอกาสที่จะเปนผู
เลนการพนันประเภท “มวย/มวยตู”  ตํ่ากวาผูที่เลนพนันมากกวา 2 คร้ังตอเดือนรอยละ 40.34 ผูที่
เลนพนัน 2 คร้ังตอเดือนมีโอกาสที่จะเปนผูเลนการพนันประเภท “มวย/มวยตู” ตํ่ากวาผูที่เลนพนัน
มากกวา 2 คร้ังตอเดือนรอยละ 40.66 สวนผูที่เลนการพนันนานๆ คร้ังตอเดือนมีโอกาสที่จะเปนผู
เลนการพนันประเภท “มวย/มวยตู” ไมแตกตางไปจากผูที่เลนการพนันมากกวา 2 ครั้ง 

เคยถูกลงโทษจากการเลนการพนัน : ผูที่ไมเคยไดรับโทษมีโอกาสที่จะเปนผูเลนการ
พนันประเภท “มวย/มวยตู” ตํ่ากวาผูที่เคยไดรับโทษรอยละ 21.76  
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3.7 การพนันประเภทกีฬาพื้นบาน 
 
3.7.1 ปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลนการพนันประเภท “กีฬาพื้นบาน” 

เพศ : เปนปจจัยที่มีอิทธพิลทางบวกตอการเลนการพนนัประเภท “กีฬาพื้นบาน” อยางมี
นัยสําคัญทางสถิติ โดยครัวเรือนไทยเพศชายมีแนวโนมที่จะเลนพนนักีฬาพืน้บานสงูกวาเพศหญงิ   

สถานภาพสมรส : เปนปจจัยที่มีอิทธิพลทางลบตอการเลนการพนันประเภท“กีฬา
พื้นบาน” อยางมีนัยสําคัญทางสถิติเมื่อกําหนดใหสถานภาพ หมาย/หยา/แยกกันอยู เปนเกณฑ
อางอิง นั่นหมายความวา บุคคลที่มีสถานภาพ หมาย/หยา/แยกกันอยู มีโอกาสที่จะเลนการพนัน
ประเภท “กีฬาพื้นบาน” มากกวาบุคคลที่มีสถานภาพโสดหรือสมรส 

ความถื่ในการเลนการพนันตอเดือน : เมื่อกําหนดใหผูที่เลนการพนันมากกวา 2 คร้ัง
ตอเดือนเปนกรณีอางอิง ผูที่เลนการพนัน 1-2 คร้ังตอเดือน มีแนวโนมที่จะตัดสินใจเลนการพนัน
ประเภท “กีฬาพื้นบาน” นอยกวาผูที่เลนการพนันมากกวา 2 คร้ังตอเดือนสวนผูที่นานๆ คร้ังจะเลน
การพนัน มีแนวโนมที่จะตัดสินใจเลนการพนันประเภท “กีฬาพื้นบาน” ไมตางไปจากผูที่เลนการ
พนันมากกวา 2 คร้ังตอเดือน 

เวลาที่ใชเดินทางเพื่อไปเลนการพนัน (นาที) : เปนปจจัยที่มีอิทธิพลทางบวกตอการ
เลนการพนันประเภท “กีฬาพื้นบาน” อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ โดยหากเวลาที่ใชในการเดินทาง
ไปเลนการพนันมากขึ้น ครัวเรือนไทยมีแนวโนมที่จะตัดสินใจเลนการพนันประเภท “กีฬาพื้นบาน”
สูงขึ้น 

เคยถูกลงโทษจากการเลนการพนัน : เปนปจจัยที่มีอิทธิพลทางลบตอการเลนการพนัน
ประเภท “กีฬาพื้นบาน” อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ นั่นคือ ผูที่ไมเคยไดรับโทษมีแนวโนมที่จะเลน
พนันกีฬาพื้นบานต่ํากวาผูที่เคยไดรับโทษ 

บิดามารดาเลนการพนัน : เมื่อกําหนดใหกรณีที่ทั้งบิดาและมารดาไมเลนการพนันทั้งคู
เปนกรณีอางอิง ผูที่มีมารดาเลนการพนันมีแนวโนมที่จะตัดสินใจเลนพนันกีฬาพื้นบานต่ํากวา ผูที่
ทั้งบิดาและมารดาไมเลนการพนัน สวนผูที่มีบิดาเลนการพนัน หรือทั้งบิดาและมารดาเลนการพนนั
มีแนวโนมที่จะตัดสินใจเลนพนันกีฬาพื้นบานไมแตกตางไปจากผูที่ทั้งบิดาและมารดาไมเลนการ
พนัน 

เพื่อนสนิทเลนการพนัน : เปนปจจัยที่มีอิทธิพลทางบวกตอการเลนการพนันประเภท 
“กีฬาพื้นบาน” อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ โดยครัวเรือนไทยมีแนวโนมที่จะตัดสินใจเลนการพนัน
ประเภท “กีฬาพื้นบาน” ตามเพื่อนสนิท 
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ตารางที่ 19 ปจจัยที่มีอิทธิพลและความนาจะเปนตามลกัษณะบคุคลที่มีผลตอการเลน
การพนันประเภทกฬีาพืน้บาน 

ปจจัยที่มีอิทธิพลตอการพนันประเภทกีฬาพื้นบาน ทิศทาง 
ความ

นาจะเปน 
เพศ ชาย (+) 38.62% 
 หญิง (b) - 
อายุปจจุบัน  (0) - 
สถานภาพสมรส โสด (-) -34.46% 
 สมรส (-) -30.32% 
 หมาย/หยา/แยกกันอยู (b) - 
ระดับการศึกษา ประถม/ต่ํากวา (0) - 
 มัธยมตน (0) - 
 มัธยมปลาย (0) - 
 อาชีวศึกษา (0) - 
 อุดมศึกษา (b) - 
อาชีพ ไมไดทํางาน/เกษียณ (0) - 
 แมบาน/พอบาน (0) - 
 นักเรียน/นักศึกษา (0) - 
 เกษตรกร/ประมง (0) - 
 รับจางทั่วไป (0) - 
 ลูกจางเอกชน (0) - 
 ลูกจางรัฐบาล/รัฐวิสาหกิจ (0) - 
 อาชีพอิสระ (0) - 
 ธุรกิจสวนตัว/คาขาย (b) - 
รายไดตอเดือน  (0) - 
เลนการพนันครั้งแรกอายุ  (0) - 
การเลนในปจจุบัน -กี่ครั้ง/เดือน นานๆ ครั้ง (0) - 
 1 ครั้ง (-) -27.55% 
 2 ครั้ง (-) -27.01% 
 มากกวา 2 ครั้ง (b) - 
ใชเวลาในการเดินทางเพื่อไปเลนพนันนานเทาไร (นาที)  (+) 0.28% 
การเลนพนัน ทําใหฐานะทางเศรษฐกิจเปนอยางไร เหมือนเดิม (0) - 
 รวยขึ้น (0) - 
 จนลง (b) - 
ถาการเลนพนัน ทําใหรวยขึ้นเทาตัว จะเลนอยางไร เลนมากขึ้น (0) - 
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ปจจัยที่มีอิทธิพลตอการพนันประเภทกีฬาพื้นบาน ทิศทาง 
ความ

นาจะเปน 

 เลนเทาเดิม (0) - 
 เลนนอยลง (0) - 
 เลิกเลน (b) - 
ถาการเลนพนัน ทําใหจนลง 50 % จะเลนอยางไร เลนมากขึ้น (0) - 
 เลนเทาเดิม (0) - 
 เลนนอยลง (0) - 
 เลิกเลน (b) - 
นอกจากเรื่องเงิน การพนันสรางความสุขใหเพียงใด มากที่สุด (0) - 
 มาก (0) - 
 ปานกลาง (0) - 
 นอย (0) - 
 นอยที่สุด (b) - 
คิดวาติดการพนันหรือไม ติด (0) - 
 ไมติด (b) - 
เคยถูกลงโทษจากการพนันหรือไม ไมเคย (-) -16.22% 
 เคย (b) - 
จํานวนสมาชิกในครัวเรือนที่เลนพนัน  (0) - 
บิดา-มารดา เลนการพนันหรือไม เลนทั้งคู (0) - 
 พอเลน (0) - 
 แมเลน (-) -33.70% 
 ไมเลนทั้งคู (b) - 
เพื่อนสนิท เลนการพนันหรือไม เลน (+) 18.29% 
 ไมเลน (b) - 
หมายเหตุ: 
(b) : เกณฑอางอิง (Base Case) (0): ไมมีอิทธิพลอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ  
(+): มีอิทธิพลทางบวกอยางมีนัยสําคัญทางสถิติเมื่อเทียบกับเกณฑอางอิง 
 (-): มีอิทธิพลทางลบอยางมีนัยสําคัญทางสถิติเมื่อเทียบกับเกณฑอางอิง 
เครื่องหมาย - หมายถึงกรณีที่ถูกใชเปนเกณฑอางอิง (Base Case) หรือไมมีนัยสําคัญทางสถิติ 
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3.7.2 ปจจัยที่ไมมีอิทธิพลตอการเลนการพนันประเภท “กีฬาพื้นบาน” 
อายุปจจุบัน : ไมใชปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลนการพนันประเภท “กีฬาพื้นบาน” อยางมี

นัยสําคัญทางสถิติโดยระดับอายุที่แตกตางกัน ไมไดมีอิทธิพลตอการตัดสินใจเลนพนันกีฬา
พื้นบาน  

ระดับการศึกษา : ไมใชปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลนการพนันประเภท “กีฬาพื้นบาน” 
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติความแตกตางของระดับการศึกษา ไมไดมีอิทธิพลตอการตัดสินใจเลน
การพนันประเภท “กีฬาพื้นบาน” ของครัวเรือนไทย 

อาชีพ : ไมใชปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลนการพนันประเภท “กีฬาพื้นบาน” อยางมี
นัยสําคัญทางสถิติความแตกตางของอาชีพ ไมไดมีอิทธิพลตอการตัดสินใจเลนการพนันประเภท 
“กีฬาพื้นบาน” ของครัวเรือนไทย 

รายไดตอเดือน : ไมใชปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลนการพนันประเภท “กีฬาพื้นบาน” 
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติโดยความแตกตางของระดับรายไดไมไดมีอิทธิพลตอการตัดสินใจเลน
การพนันประเภท “กีฬาพื้นบาน” ของครัวเรือนไทย 

อายุที่เริ่มเลนการพนัน : ไมใชปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลนการพนันประเภท “กีฬา
พื้นบาน” อยางมีนัยสําคัญทางสถิติไมวาจะเริ่มเลนการพนันเมื่ออายุเทาไร ก็ไมไดมีอิทธิพลตอการ
ตัดสินใจเลนการพนันประเภท “กีฬาพื้นบาน” ของครัวเรือนไทย 

การเปลี่ยนแปลงในฐานะทางเศรษฐกิจ : ไมใชปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลนการพนัน
ประเภท “กีฬาพื้นบาน” อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ นั่นคือ ไมวาผูที่เลนการพนันแลวรูสึกวาตัวเอง 
รวยขึ้น จนลง หรือเหมือนเดิมตางก็มีแนวโนมที่ไมแตกตางกันในการตัดสินใจเลนการพนันกีฬา
พื้นบาน 

พฤติกรรมคาดการณ ถาหากวาเลนการพนันแลวทําใหรวยขึ้นเทาตัว : ไมใชปจจัย
ที่มีอิทธิพลตอการเลนการพนันประเภท “กีฬาพื้นบาน” อยางมีนัยสําคัญทางสถิติไมวาเลนพนัน
กีฬาพื้นบาน แลวจะรวยขึ้นแคไหน ก็ไมไดมีอิทธิพลตอการเปลี่ยนแปลงการตัดสินใจเลนพนันกีฬา
พื้นบานของครัวเรือนไทย 

พฤติกรรมคาดการณ ถาหากวาเลนการพนันแลวทําใหจนลง 50% :ไมใชปจจัยที่มี
อิทธิพลตอการเลนการพนันประเภท “กีฬาพื้นบาน” อยางมีนัยสําคัญทางสถิติซึ่งหมายความวา ไม
มีความแตกตางกันในการตัดสินใจเลนการพนัน“กีฬาพื้นบาน” ระหวางผูที่คาดการณวา “จะเลน
มากขึ้น” “จะเลนนอยลง” “จะเลนเทาเดิม”  หรือ “จะเลิกเลน” 

ความสุขที่ไดรับจากการเลนการพนัน (นอกเหนือจากเรื่องเงิน) : ไมใชปจจัยที่มี
อิทธิพลตอการเลนการพนันประเภท “กีฬาพื้นบาน” อยางมีนัยสําคัญทางสถิติซึ่งหมายความวาไม



91 
 

วาผูที่เลนพนันจะรูสึกวาการพนันสรางความสุขให “มากที่สุด”“มาก”“ปานกลาง”“นอย” หรือ “นอย
ที่สุด” ตางก็ไมใชปจจัยที่ทําใหการตัดสินใจเลนการพนัน “กีฬาพื้นบาน” นั้น มีความแตกตางกัน 

การติดการพนัน : ไมใชปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลนการพนันประเภท “กีฬาพื้นบาน” 
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ ไมวาผูเลนพนันกีฬาพื้นบาน จะติดพนันหรือไม ก็ไมไดมีอิทธิพลตอการ
เปลี่ยนแปลงการตัดสินใจเลนการพนันประเภท “กีฬาพื้นบาน” ของครัวเรือนไทย 

จํานวนสมาชิกในครัวเรือนที่เลนการพนัน : ไมใชปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลนการ
พนันประเภท “กีฬาพื้นบาน” อยางมีนัยสําคัญทางสถิติไมวาสมาชิกในครอบครัวจะเลนพนนั “กฬีา
พื้นบาน” หรือไม ก็ไมไดมีอิทธิพลตอการเปลี่ยนแปลงการตัดสินใจเลนการพนันประเภท “กีฬา
พื้นบาน” ของครัวเรือนไทย 

 
3.7.3 ผลการคํานวณความนาจะเปนของบุคคลในการเปนผูเลนพนันกีฬาพื้นบาน 

เพศ : เพศชายมีโอกาสที่จะเลนการพนัน “กีฬาพื้นบาน” สูงกวาเพศหญิงรอยละ 38.62  
สถานภาพสมรส : คนโสดมีโอกาสที่จะเลนการพนนัประเภท “กีฬาพื้นบาน” ตํ่ากวาคนที่

อยูในสถานภาพ หมาย/หยา/แยกกันอยูรอยละ 34.46 สวนผูที่อยูในสถานภาพสมรสมีโอกาสที่จะ
เลนการพนันประเภท “กีฬาพื้นบาน” ตํ่ากวาคนที่อยูในสถานภาพ หมาย/หยา/แยกกันอยูรอยละ 
30.32 

ความถื่ในการเลนการพนันตอเดือน : ผูที่เลนพนัน 1 คร้ังตอเดือนมีโอกาสที่จะเปนผู
เลนการพนันประเภท “กีฬาพื้นบาน” ตํ่ากวาผูที่เลนพนันมากกวา 2 คร้ังตอเดือนรอยละ 27.55 ผูที่
เลนพนัน 2 คร้ังตอเดือนมีโอกาสที่จะเปนผูเลนการพนันประเภท “กีฬาพื้นบาน” ตํ่ากวาผูที่เลน
พนันมากกวา 2 คร้ังตอเดือนรอยละ 27.01 สวนผูที่เลนการพนันนานๆ คร้ังตอเดือนมีโอกาสที่จะ
เปนผูเลนการพนันประเภท “กีฬาพื้นบาน” ไมแตกตางไปจากผูที่เลนการพนันมากกวา 2 คร้ัง 

เวลาที่ใชเดินทางเพื่อไปเลนการพนัน (นาที) : ทุก 1 นาทีที่เพิ่มข้ึนในการเดินทางไป
เลนการพนัน จะสงผลใหโอกาสที่จะเลนการพนันประเภท “กีฬาพื้นบาน” สูงขึ้นรอยละ 0.28  

เคยถูกลงโทษจากการเลนการพนัน : ผูที่ไมเคยไดรับโทษมีโอกาสที่จะเปนผูเลนการ
พนันประเภท “กีฬาพื้นบาน” ตํ่ากวาผูที่เคยไดรับโทษรอยละ 16.22  

บิดามารดาเลนการพนัน : กรณีที่เฉพาะมารดาเลนการพนันจะสงผลใหโอกาสที่จะเลน
การพนันประเภท “กีฬาพื้นบาน” ของบุตรต่ํากวากรณีที่ทั้งบิดาและมารดาไมเลนการพนันรอยละ 
33.70 สวนกรณีที่ทั้งบิดาและมารดาเลนการพนัน และเฉพาะบิดาเลนการพนัน โอกาสในการเลน
พนันของบุตรไมแตกตางไปจากกรณีที่ทั้งบิดาและมารดาไมเลนการพนัน 

เพื่อนสนิทเลนการพนัน : หากมีเพื่อนสนิทเลนการพนันจะสงผลใหโอกาสที่จะเลนการ
พนันประเภท “กีฬาพื้นบาน” สูงขึ้นรอยละ 18.29  
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ตารางที่ 20 แสดงคาสัมประสิทธิ์ผลการประมาณคาแบบจําลองทางเศรษฐมิติ 
 
คาสัมประสิทธิ์ของปจจัยตามลักษณะบุคคลที่มีอิทธิพลตอการเลนการพนัน ขอ 1 ขอ 2 ขอ 3 ขอ 4 ขอ 5 ขอ 6 ขอ 7 ขอ 8 ขอ 9 
คาคงที่  0.296 -0.642 1.321* -0.228 -0.240 1.169 -0.218 2.512* 0.876 
เพศ ชาย 0.275* 0.029 0.004 -0.273* -0.270* 1.274* 0.318* 1.312* 1.207* 
 หญิง 0.000 0.000 0.000 0.000 0.000 0.000 0.000 0.000 0.000 
อายุปจจุบัน  0.008* 0.002 0.012* 0.001 0.000 -0.026* -0.015* 0.007 -0.015 
สถานภาพสมรส โสด -0.567* -0.078 -0.057 -0.017 -0.029 0.891 -0.353 -0.542 -1.013* 
 สมรส -0.312* 0.283 0.042 0.089 0.094 0.750 -0.353* -0.004 -0.853* 
 หมาย/หยา/แยกกันอยู 0.000 0.000 0.000 0.000 0.000 0.000 0.000 0.000 0.000 
ระดับการศึกษา ประถม/ต่ํากวา -0.027 0.083 -0.328* 0.710* 0.691* -0.807* 0.027 0.074 0.539 
 มัธยมตน 0.130 0.227 -0.492* 0.570* 0.552* -0.469* 0.156 0.219 0.493 
 มัธยมปลาย 0.159 -0.075 -0.512* 0.670* 0.646* -0.144 -0.059 0.408 0.443 
 อาชีวศึกษา -0.029 0.517* -0.492* 0.425* 0.409* -0.085 0.117 -5.996 0.490 
 อุดมศึกษา 0.000 0.000 0.000 0.000 0.000 0.000 0.000 0.000 0.000 
อาชีพ ไมไดทํางาน/เกษียณ -0.451* -0.291 0.095 -0.263* -0.234* 0.036 0.538* -0.172 0.076 
 แมบาน/พอบาน -0.183 -0.231 -0.106 0.005 0.006 -5.741 0.557* -4.621 -4.450 
 นักเรียน/นักศึกษา -0.576* -0.393 -0.604* -0.053 -0.036 -0.009 0.702* -5.459 0.114 
 เกษตรกร/ประมง -0.176* -0.449* -0.433* 0.583* 0.586* -0.917* 0.325* 0.045 0.483 
 รับจางทั่วไป -0.039 -0.409* -0.196* 0.145 0.145 0.186 0.403* 0.077 0.088 
 ลูกจางเอกชน -0.191 -0.067 0.224* -0.147 -0.141 0.122 0.144 -0.049 -0.274 
 ลูกจางรัฐบาล/รัฐวิสาหกิจ -0.204 -0.057 0.274* -0.027 -0.031 -0.149 0.502* 0.181 0.126 
 อาชีพอิสระ -0.010 -0.359* -0.014 0.114 0.097 0.166 0.391* 0.417 0.305 
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คาสัมประสิทธิ์ของปจจัยตามลักษณะบุคคลที่มีอิทธิพลตอการเลนการพนัน ขอ 1 ขอ 2 ขอ 3 ขอ 4 ขอ 5 ขอ 6 ขอ 7 ขอ 8 ขอ 9 
 ธุรกิจสวนตัว/คาขาย 0.000 0.000 0.000 0.000 0.000 0.000 0.000 0.000 0.000 
รายไดตอเดือน  0.000 0.000 0.000 0.000 0.000 0.000 0.000 0.000 0.000 
เลนการพนันครั้งแรกอายุ    0.006 -0.005 -0.010* -0.010* -0.029* -0.037* -0.003 -0.023 
การเลนในปจจุบัน -กี่ครั้ง/เดือน นานๆ ครั้ง     0.633* 0.309 0.351* -0.115 0.036 0.037 -0.096 
 1 ครั้ง     1.477* 0.634* 0.619* -1.502* -0.384* -1.301* -0.757* 
 2 ครั้ง     1.499* 1.037* 1.015* -1.511* -0.424* -1.320* -0.739* 
 มากกวา 2 ครั้ง     0.000 0.000 0.000 0.000 0.000 0.000 0.000 
ใชเวลาในการเดินทางเพื่อไปเลนพนนันานเทาไร (นาที)    -0.003 0.006* -0.005* -0.005* -0.002 0.003* 0.001 0.007* 
การเลนพนัน ทําใหฐานะทางเศรษฐกิจเปนอยางไร เหมือนเดิม   -0.125 -0.003 -0.448* -0.454* -0.562* -0.418* 0.143 -0.209 
 รวยขึ้น   -0.381 0.115 -0.444* -0.256 -0.287 -0.204 0.157 0.062 
 จนลง   0.000 0.000 0.000 0.000 0.000 0.000 0.000 0.000 
ถาการเลนพนัน ทําใหรวยขึ้นเทาตัว จะเลนอยางไร เลนมากขึ้น   0.148 -0.379* 0.074 0.066 0.333 0.016 -0.173 0.039 
 เลนเทาเดิม   0.249* -0.145 0.079 0.082 0.466 -0.077 0.072 0.067 
 เลนนอยลง   0.124 0.030 0.090 0.104 0.130 0.122 -0.124 0.365 
 เลิกเลน   0.000 0.000 0.000 0.000 0.000 0.000 0.000 0.000 
ถาการเลนพนัน ทําใหจนลง 50 % จะเลนอยางไร เลนมากขึ้น   -0.266 0.215 -0.741* -0.624* -0.646 0.036 -0.100 -0.140 
 เลนเทาเดิม   0.252* 0.054 -0.206* -0.186* 0.136 -0.150 -0.366 0.154 
 เลนนอยลง   0.305* 0.018 -0.169* -0.173* 0.244 -0.039 0.004 -0.093 
 เลิกเลน   0.000 0.000 0.000 0.000 0.000 0.000 0.000 0.000 
นอกจากเรื่องเงิน การพนันสรางความสุขใหเพียงใด มากที่สุด   0.316 0.074 -0.226 -0.236 0.288 0.431 0.045 0.572 
 มาก   0.618* 0.060 -0.189 -0.164 0.288 0.639* 0.399 0.028 
 ปานกลาง   0.370* 0.142 -0.227 -0.207 0.093 0.458* 0.151 -0.081 
 นอย   0.118 0.207 -0.287* -0.259 0.224 0.464 -0.095 0.009 
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คาสัมประสิทธิ์ของปจจัยตามลักษณะบุคคลที่มีอิทธิพลตอการเลนการพนัน ขอ 1 ขอ 2 ขอ 3 ขอ 4 ขอ 5 ขอ 6 ขอ 7 ขอ 8 ขอ 9 
 นอยที่สุด   0.000 0.000 0.000 0.000 0.000 0.000 0.000 0.000 
คิดวาติดการพนันหรือไม ติด   0.971* 0.117 0.144 0.145 0.191 0.162 0.139 0.167 
 ไมติด   0.000 0.000 0.000 0.000 0.000 0.000 0.000 0.000 
เคยถูกลงโทษจากการพนันหรือไม ไมเคย   -0.010 0.078 -0.371* -0.355* 0.033 -0.527* -0.576* -0.419* 
 เคย   0.000 0.000 0.000 0.000 0.000 0.000 0.000 0.000 
จํานวนสมาชิกในครัวเรือนที่เลนพนัน  0.941* 0.102 0.078* 0.074* 0.077* -0.116 0.022 -0.011 -0.157 
บิดา-มารดา เลนการพนันหรือไม เลนทั้งคู -0.897* -0.157 0.101 -0.020 -0.021 0.199 -0.197 -0.185 -0.306 
 พอเลน -0.409* -0.013 -0.039 0.055 0.057 0.057 -0.145 0.071 0.000 
 แมเลน -0.430* -0.266 0.201* -0.045 -0.053 0.209 -0.099 -0.217 -0.982* 
 ไมเลนทั้งคู 0.000 0.000 0.000 0.000 0.000 0.000 0.000 0.000 0.000 
เพื่อนสนิท เลนการพนันหรือไม เลน 0.546* 0.293* 0.067 -0.215* -0.204* 0.675* 0.358* 0.292 0.476* 
 ไมเลน 0.000 0.000 0.000 0.000 0.000 0.000 0.000 0.000 0.000 
หมายเหตุ :  
* หมายถึง มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับความเชื่อมั่น 95 %  
(ขอ 1): แสดงปจจัยที่มีอิทธิพลตอการมีประสบการณในการเลนการพนัน   (ขอ 6): แสดงปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลนการพนันประเภท “พนันฟุตบอล” 
(ขอ 2): แสดงปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลนการพนันในปจจุบัน    (ขอ 7): แสดงปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลนการพนันประเภท “พนันในบอน” 
(ขอ 3): แสดงปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลนการพนันประเภท “สลากกินแบงฯ”   (ขอ 8): แสดงปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลนการพนันประเภท “มวย/มวยตู” 
(ขอ 4): แสดงปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลนการพนันประเภท “หวยใตดิน”   (ขอ 9): แสดงปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลนการพนันประเภท “กีฬาพื้นบาน 
(ขอ 5): แสดงปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลนการพนันประเภท “หวยทุกชนิด” 
 


